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Erbjudandet i sammandrag

Teckningstid: 2 — 18 september 2009.

Teckningskurs: 0,95 SEK per B-aktie.

Antal aktier i erbjudandet: Erbjudandet omfattar lagst 2 500 000 och hogst 3 050 000 B-aktier.

Teckningspost: Minsta teckningspost dr 5 000 B-aktier.

Betalning: Kontant likvid skall erldggas senast den 30 september 2009.

Antal aktier innan emission: Totalt 6 360 000 aktier (1 218 000 A-aktier)

Vérdering;: 6 042 000 SEK (pre-money)

Listning pa AktieTorget: B-aktien i Bolaget ar planerad att anslutas till AktieTorget. Forsta dag for handel
beraknas bli den 23 oktober 2009.

ISIN-kod: SE0002943431

Teckningsoptioner: For varje tvatal tilldelade B-aktier tilldelas en (1) vederlagsfri teckningsoption.
En (1) teckningsoption ger ritt att teckna en (1) B-aktie.

Nyttjandeperiod: 23 oktober 2009 — 15 februari 2010.

Teckningskurs: 1 SEK per B-aktie.



VD HAR ORDET

Datorspelsutveckling ar en oerhort spannande bransch med stora intdktsmajligheter. Det dr en
bransch stadd i standig forandring, som bjuder pé stora utmaningar och fantastiska mojligheter att na
en varldspublik. Sarskilt segmentet for onlinespel har visat pa en stark tillvaxt de senaste dren. I en tid
da traditionella spel lider under piratkopiering gar onlinespel frén styrka till styrka och star for
tillvixten i en bransch som bara véxer och viaxer. Bara i Europa omsatte spelbranschen 6ver 10,4
miljarder dollar under 2008.

Vi utvecklar ett socialt spel med namnet Million
Morning, med anspelning pa interaktion miljontals
ménniskor emellan. Vi har valt att bygga vart spel

”Datorspelsutveckling

utifrén en kombination av affirsmodellen Free-to- ar en oerhort

Play (F2P) och den nya teknologin Web3D, vilka .

tillsammans mojliggor kostnadsfritt 3D-spel direkt spannande bransch
via webblasaren. Till skillnad frin andra leverantorer

slipper vira anviandare att ladda ned stora filer. . . med"s.t(.)ra

Million Morning streamas och spelas i alla vanliga lntaktsm()J llg heter ”

webbladsare. Tillganglighet ar a och o for att bygga
volym i onlinespel.

Den stdndigt 6kande tillgdngen till bredband &r gynnsam for spelunderhallning. Utmaningen ar idag
att hitta distributions- och intdktsmodeller som utnyttjar den enorma marknad som héller pa att
mogna. Eftersom Junebuds sociala spel, Million Morning, dr webbaserat och bygger pa konstanta
uppdateringar &r det i princip immunt mot piratkopiering.

Under borjan av 2000-talet arbetade jag, tillsammans med Junebuds medgrundare och projektledare
Carl Lundgren, pa det svenska spelutvecklingsforetaget DICE. Bade Carl och jag arbetade med
Sveriges mest framgéngsrika datorspel hittills, Battlefield 1942. Efter ménga &rs praktisk erfarenhet
fran spelbranschen har vi konstaterat att ett lyckat spelutvecklingsforetag borjar med en bra affarsidé.
Under sommaren 2008 konkretiserades vara idéer och vi beslutade oss for att ta fram prototyper for
Million Morning. Vi har nu kommit 1angt i var utveckling och planerar att under tredje kvartalet 2009
inleda en stdngd betatestning, dar hundratals individer ska testa och utvirdera vart nya spel. Var
malsittning ar sedan att paborja en 6ppen betatestning under mitten av fjarde kvartalet 2009 och
direfter stegvis lansera spelet pd marknaden strax efter arsskiftet.

Vi kommer steg for steg att ta oss mot vart forsta
delmal, ndmligen att nd 60 000 registrerade

”Vi S t&r S tadig t med anvandare. Vid det antalet anviandare beraknar vi

kunna uppvisa ett positivt kassafléde. Det ar var

.fb tterna pa) Orden men malsittning att detta kommer att ske s tidigt som i

stktar deﬁnitivt mot manadsskiftet mars-april nésta r! Vidare ar var
oo . malsattning att i slutet av 2010 uppna 400 000
syarnorna, inte mot registrerade anvindare. I ett lingre tidsperspektiv

ser jag dock att vi knyter alltfler anvandare till vart
spel. Vi stér stadigt med fétterna pa jorden men
siktar definitivt mot stjarnorna, inte mot
tradtopparna.

tradtopparna”

Det ar ett verkligt privillegium att fi arbeta med de motiverade och skickliga manniskorna pa
Junebud. Vi dr ett sammansvetsat team av veteraner och unga talanger, dar varje medlem &r
handplockad och tillfér ndgonting unikt till Bolaget. Baserat pa utvecklingsteamets kompetens har vi
goda forhoppningar om att vi ska lyckas med det vi gor; att utveckla, lansera och driva Million
Morning.

For att mojliggora finansiering av vart fortsatta utvecklingsarbete, for att na fram till en lansering av
Million Morning och for att na ett positivt kassafléde, genomfor vi nu en nyemission. Vi ar orubbliga i
var tro pa att vi kommer att lyckas och vialkomnar Er att ta del av var spdnnande resa. Vilkommen som
aktiedgare i Junebud!

Ola Holmdahl VD, Junebud AB (publ)



OM MEMORANDUMET

Definitioner

I detta memorandum giller foljande definitioner om inget annat anges: Med “Bolaget” eller “Junebud”
avses Junebud AB (publ) med organisationsnummer 556768-8675.

Undantag fran prospektskyldighet

Detta memorandum har inte granskats och godkénts av Finansinspektionen. Detta memorandum
avseende nyemission dr undantaget fran prospektskyldigheten enligt "Lagen om handel med
finansiella instrument — Undantag avseende erbjudande till allménheten”. Grunden fér undantaget ar
att det sammanlagda virdet av erbjudandet av finansiella instrumentet understiger 1 miljon euro
under en tolvméanadersperiod.

Memorandumets distributionsomrade

Aktierna ar inte foremal for handel eller ansdkan ddarom i ndgot annat land dn Sverige. Inbjudan enligt
detta memorandum vénder sig inte till personer vars deltagande forutsitter ytterligare prospekt,
registreringsatgirder eller andra atgirder dn de som foljer svensk ritt. Memorandumet far inte
distribueras i Australien, Japan, Kanada, Nya Zeeland, USA eller nagot annat land dar distributionen
eller denna inbjudan kriver ytterligare atgarder enligt foregdende mening eller strider mot regler i
sddant land. For memorandumet géller svensk ritt. Tvist med anledning av innehéllet i detta
memorandum eller dirmed sammanhangande rattsforhallanden skall avgoras av svensk domstol
exklusivt.

Memorandumet tillgangligt

Memorandumet finns tillgdngligt pa Junebuds huvudkontor samt pa Bolagets hemsida
(www.junebud.com). Memorandumet kan ocksa nés pa AktieTorgets hemsida (www.aktietorget.se).

Uttalanden om framtiden

Uttalanden om framtiden och 6vriga framtida forhallanden i detta memorandum &terspeglar
styrelsens nuvarande syn avseende framtida handelser och finansiell utveckling. Framatriktade
uttalanden uttrycker endast de bedomningar och antaganden som Bolaget gor vid tidpunkten for
memorandumet. Dessa uttalanden ar vil genomarbetade, men ldsaren uppméarksammas pé att dessa,
sésom alla framtidsbedomningar, dr forenade med osikerhet.

AktieTorget

Junebud har i syfte att sidkerstilla att aktiedgare och 6vriga aktorer pA marknaden erhéller korrekt,
omedelbar och samtidig information om Bolagets utveckling triaffat en 6verenskommelse med
AktieTorget om informationsgivning. Junebud avser att folja tillampliga lagar, forfattningar och
rekommendationer som giller for bolag som ar anslutna till AktieTorget. Allméanheten kan
kostnadsfritt prenumerera pa Bolagets pressmeddelanden och rapporter genom att anmala intresse for
detta pa AktieTorgets hemsida (www.aktietorget.se).

AktieTorget ar ett virdepappersbolag under Finansinspektionens tillsyn och driver en
handelsplattform som bendmns MTF (Multilateral Trading Facility). AktieTorget tillhandahaller ett
effektivt aktiehandelssystem (SAXESS), tillgdngligt for banker och fondkommissionérer anslutna till
Norex-bdrserna. Det innebar att den som vill képa och silja aktier som ar listade pa AktieTorget
anvander sin vanliga bank eller fondkommissionar. Aktiekurser fran bolag pa AktieTorget gar att folja
irealtid hos de flesta Internetméklare och pa hemsidor med finansiell information. Aktiekurser finns
dven att folja pa Text-TV och i dagstidningar.



INBJUDAN TILL TECKNING AV AKTIER

Vid extra bolagsstdmma i Junebud AB (publ) den 11 augusti 2009 beslutades att genomfora en 6kning
av aktiekapitalet genom en riktad nyemission om lagst 2 500 000 och hogst 3 050 000 B-aktier.
Fulltecknad nyemission tillfér Bolaget 2 897 500 SEK fore emissionskostnader, som berdknas uppga
till cirka 230 0ooo SEK.

Harmed inbjuds Ni, i enlighet med villkoren i detta memorandum, till att teckna aktier i Junebud AB
(publ) till en kurs av 0,95 kronor per B-aktie. Vid fulltecknad nyemission kommer aktiekapitalet att
O0ka med 244 000 kronor, frdn 508 800 kronor till 752 800 kronor och antalet aktier kommer att 6ka
med 3 050 000 aktier frin 6 360 000 aktier till 9 410 000 aktier.

Malmoé den 1 september 2009

Junebud AB (publ)
Styrelsen




BAKGRUND OCH MOTIV

Tillvixten for onlinedatorspel har de senaste dren varit markant. En bidragande orsak till detta dr
den vixande tillgangen till datorer och kraftfulla bredbandsuppkopplingar vdrlden éver. Det
vanligaste tillvigagdngssdttet, ndr en spelare ska bérja spela ett onlinespel, dr att ladda ner en stor
fil till datorn och sedan installera denna manuellt. Den troskeln behover inte Junebuds spelare
komma 6ver — spelet spelas ndmligen direkt via anvdndarens webbldsare. Via webbldsaren far
spelaren tillgdng till ett gratis spel i 3D-grafik. Att erbjuda spelare gratis spel dr en affdrsmodell som
kallas Free-to-Play (F2P) och dr i dagsldget redan vanligt forekommande bdde i Asien och i
Nordamerika. I Europa dr F2P fortfarande relativt oetablerat, det dr hdr Junebud kommer in i
bilden.

En idé fods

Nir tva av Bolagets grundare, Ola Holmdahl och Carl Lundgren, under bérjan av 2000-talet arbetade
pé spelutvecklingsforetaget Digital Illusions Creative Entertainment (DICE) foddes idén om att istéllet
for att gang pa gdng utveckla teknologi till nya datorspel lata ett spelforetag dgna sig at att utveckla
sjilva spelen, det vill sdga kdarnverksamheten. P4 marknaden befintliga tekniska l6sningar har anvants
for att mojliggora utveckling och drift av Bolagets sociala spel; Million Morning.

Under aren direfter arbetade Ola och Carl pa var sitt héll, Carl som projektledare inom spelbranschen
och Ola som ldrare inom densamma. Tanken pa att starta nagonting eget med inriktning mot spel- och
inte teknologiutveckling, kvarstod dock. Bade Ola och Carl kunde, efter manga ars erfarenhet fran
spelbranschen, emellertid konstatera att en fungerande affarsidé var visentlig att fardigstilla innan
sjalva utvecklingsarbetet av spelet inleddes. Affarsidén vixte under &rens lopp fram och under
sommaren 2008 konkretiserades duons idéer i och med att Carl lade fram en handlingsplan, deras
gemensamma projekt inleddes och prototyper fér Million Morning sattes upp. Har knots ocksa Fredrik
Olofsson, en rutinerad programmerare, till gruppen. Under december 2008 anstilldes Johannes
Helgeson pa heltid som koncepttecknare och 3D-grafiker i Junebud. Ola, Carl och Fredrik samt ett
team av handplockade medarbetare arbetade frain sommaren 2008 till varen 2009, utan ersittning,
med att driva projektet framat. Innan Bolaget bildades, i november 2008, har ett stort antal obetalda
utvecklingstimmar tillryggalagts och betydande inledande arbete utforts. Under varen och
forsommaren 2009 har ytterligare ett stort antal obetalda arbetstimmar lagts ned. Efter Junebuds
bildande har cirka 1,4 MSEK tillférts Junebud och Bolaget har idag nio anstillda, varav sju pa heltid.

Det sociala spelet

Million Morning ar ett onlinespel med tonvikt pa social interaktion. Spelet utvecklas utifran en
kombination av affarsmodellen Free-to-Play (F2P) och den nya teknologin Web3D. Spelet ar gratis,
men anviandarna kan vilja att kopa uppgraderingar till sina karaktéarer (avatarer), exempelvis en hatt,
ett annorlunda kladesplagg eller ett roligt tillbehor. I Bolagets spel finns det mojlighet att lara kdnna
nya manniskor, traffa spelare fran hela virlden med gemensamma intressen och diskutera specifika
amnen i olika forum. I spelet kommer det dven att finnas minispel for anvdndaren att spela. Million
Morning riktar sig till ungdomar i dldern 12 till 18 &r, en grupp som enligt Bolagets bedomning har stor
erfarenhet av onlinespel samt av att umgés med vanner och shoppa via Internet. Det finns enligt
Bolagets bedomning foljande fordelar med Bolaget och dess sociala spel:

Jamfort med den traditionella spelbranschen
e Ingen fysisk produkt och obegriansat "shelf life”.
e Inga mellanhinder, forldggare och/eller distributorer, vilket skapar mer férdelaktiga
marginaler for Bolaget.
e Live Development — Lopande produktforbittring och marknadsundersokning samt kortare
utvecklingscykler.

Jamfort med befintliga FoP-aktorer

e Inga stora nedladdningar kravs, Million Morning spelas direkt i webblédsaren.

e Spelet dr byggt pa en enkel och populdr 3D-grafik. Valdigt f4 aktérer inom Bolagets genre
erbjuder lika hog kvalitet pa 2D- och 3D-grafiken. Den hoga kvaliteten pa Million Mornings
grafik grundas i erfaren och kompetent personal samt en effektiv och sammansvetsad
organisation som utvecklar spelet.

e Bolaget ar lokaliserat mot den europeiska marknaden, de flesta andra aktorerna inom
segmentet dr lokaliserade mot Asien eller Nordamerika.

6



60 000 anviindare — positivt kassaflode

Enligt Bolagets tidsplan berdknas Million Morning att lanseras i borjan av 2010, efter det att betatester
av spelet har genomforts. Vid 60 000 registrerade anviandare, som enligt Bolagets mélsattning skall
uppnés omkring manadsskiftet mars-april 2010, bedoms Junebud na ett positivt kassaflode. Vidare ar
Bolagets mélsittning att ha uppnétt 400 000 registrerade anvindare vid utgédngen av 2010. Junebuds
intdkter kommer att genereras i form av sa kallade mikrotransaktioner, det vill siaga forséljning av
uppgraderingar till spelarens karaktar.

Litet bolag med gedigen erfarenhet i botten

Junebud ar ett relativt nystartat bolag som bildades 2008, men personerna bakom Junebud har
gedigen erfarenhet inom Bolagets verksamhetsomrade. Innan Junebuds bildande har ett stort antal
inledande arbetstimmar lagts ned, vilket har lagt grunderna till var Bolaget befinner sig idag. Vidare
har Junebud lagt stor vikt vid att sdtta samman en stabil stomme av vil utvalda medlemmar i Bolagets
team. Teamet bestar av en noggrant sammansatt blandning av erfarna aktérer inom spelbranschen
och handplockade studenter frin utbildningen for dataspelsutveckling vid Hogskolan i Skovde.

Grundaren, VD:n och chefsdesignern Ola Holmdahl samt grundaren, projektledaren och tekniske
speldesignern Carl Lundgren har bada lang erfarenhet av utvecklingsarbete och projektledning inom
spelbranschen. Savil Ola som Carl har arbetat pa spelutvecklingsféretaget Digital Illusion Creative
Entertainment (DICE), dar de bland annat framgéngsrikt var delaktiga vid utvecklingsarbetet av
Battlefield 1942. Vidare har Ola arbetat som ldrare vid Hégskolan i Skévde, diar han var
programansvarig vid utbildningen for dataspelsutveckling och Carl har under manga ar varit verksam
som producent vid ett antal datorspelsprojekt, bland annat pd Massive Entertainment. De anstillda i
Junebud har stor kompetens inom sitt respektive omrade och har dven valts ut beaktat att de har
erfarenhet av att leda grupper. Vid en expansion kan de nuvarande anstéllda agera som projektledare
och gruppledare for nyanstillda i Junebud, vilket 4r en proaktiv strategi for att frimja en framtida
expansion. For att underlédtta en snabb tillvixt har Bolaget dessutom tillsett att dokumentera allting
som gors och teamet stér, enligt Bolagets bedomning, vil rustade for en aggressiv expansion inom en
snar framtid.

Kostnadseffektiv verksamhet

Vanligt i ett datorspelsutvecklingsforetag ar att foretaget lange och val dras med stora
utvecklingskostnader langt innan spelet lanseras pa marknaden. I Junebuds fall forvantas Million
Morning att lanseras redan i borjan av 2010, efter en, med spelbranschens matt maitt, kort period av
utvecklingsarbete. Anledningen till detta ar att Bolaget anvinder sig av utvecklingsmetoden Live
Development, stindigt pagaende utvecklingsarbete. Forutom att Live Development ar en
kostnadseffektiv metod att arbeta med, finns det ytterligare ett antal positiva aspekter att
uppmirksamma: genom att stindigt beakta feedback och kopbeteende frin anvindarna av spelet kan
uppdateringar utifrén anvindarnas 6nskemal enkelt och snabbt justeras, vilket i sin tur leder till en
standigt férbattrad upplevelse for anviandarna och séledes fler och fler n6jda anvindare. Inte att
forglomma ar att betydande inledande arbete och ett stort antal arbetstimmar har lagts ned innan
Bolagets bildande, vilket har bidragit till Bolagets laga utvecklingskostnader.

Vidare ar det ett vedertaget tillvigagéngssitt inom spelbranschen att marknadsfora onlinespel via s
kallad Viral och Guerilla Marketing. Det r tva bevisat effektiva marknadsféringsmetoder inom
Bolagets verksamhetsomrade som ocksé ar vildigt kostnadseffektiva. Exempelvis Acclaim Games och
Nexon Corporation, som bada ar stora aktorer inom onlinespel och F2P, har anvént sig av denna typ
av marknadsforing under en langre tid. Badda aktorerna har enligt vad Bolaget erfarit sett stora fordelar
med dessa marknadsforingsmetoder, i form av stadig tillvaxt pa foretagens respektive spelsidor.
Junebud kommer att anvinda sig av dessa metoder for att marknadsfora det sociala spelet. Att Bolaget
har valt att anvianda sig av middleware och att anstélla relativt f4 programmerare for att utveckla alla
tekniska l6sningar kring spelet internt, ar dven detta ett kostnadseffektivt sitt att arbeta pa.

Expansiv marknad

Marknaden for datorspel har under de senaste aren expanderat kraftigt. Till exempel 6kade under
2008 datorspelsmarknaden globalt med cirka 35 procent.!, jimfort med 2007. Onlinespel ar det
segment som driver tillvixten och segmentet omsatte under 2008 sju miljarder dollar.2

1. Swedish Games Industry, news letter
2. Howard Marks, CEO Acclaim. Foreldsning pa “European Game Developer’s Conference” 2008.
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Bolagets spel utvecklas utifran en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D. F2P, precis
som 6vriga onlinespelsmarknaden, dr under kraftig utveckling. Under 2008 omsatte F2P i Kina och
Korea tillsammans cirka 4 miljoner dollar. 3 Vidare berdknas F2P att mellan 2009 och 2011 vixa
globalt med 25 % arligen.4 F2P ar vildigt populdrt savil i Asien som i Nordamerika, men har dnnu inte
fatt det stora genombrottet i Europa. Det finns dock nagra starka aktorer pa den europeiska
marknaden, exempelvis finlindska Habbo (tidigare Habbo Hotel) som har varit verksamma sedan
2001. Baserat pa de senaste drens snabba utvecklingstakt i Asien och Nordamerika bedomer Bolaget
att F2P har stor potential att vixa kraftigt och bli framgéangsrikt 4ven i Europa, dar Junebud initialt
avser att verka.

3. Howard Marks, CEO Acclaim. Foreldsning pd “European Game Developer’s Conference” 2008.
4. www.arstechnica.com

Nyemission

Junebud genomfor nu en nyemission, for att tillféra Bolaget rorelsekapital for att finansiera och
vidareutveckla Bolaget och dess sociala spel Million Morning, fram tills dess att positivt kassaflode ar
berdknat att uppnas. Under forutsiattning av att emissionen blir fulltecknad kommer Junebud att
tillforas cirka 2,9 MSEK, fore emissionskostnader. For att Junebud ska tillforas rorelsekapital fram till
dess att Bolaget berdknar uppna positivt kassaflode, kravs det att emissionen tecknas till liagsta niva,
det vill sdga 2 375 000 SEK. Junebud beriaknar att positivt kassaflode kommer att genereras omkring
ménadsskiftet mars-april 2010. Om lagsta niva for genomforande ej uppnés kommer emissionen inte
att genomfGras. Styrelsen i Bolaget dr vil medvetna om att det bedomda kapitalbehovet for att kunna
na ett positivt kassaflode och en langsiktig baraktighet i Junebud i sammanhanget ar relativt litet.
Styrelsen har gjort bedomningen att det skulle vara kontraproduktivt att utoka emissionen, dven om
det naturligtvis skulle skapa en finansiell buffert. Detta beaktat att det skulle medféra en 6kad
utspadning for savil befintliga som blivande aktiedgare.

Emissionslikviden kommer néastan uteslutande att anvandas till utveckling av Million Morning,
daribland lonekostnader. En mindre del av emissionslikviden kommer att anvéndas till administrativa
kostnader, lokalhyra och kostnader fér mjukvara. Endast en minimal del kommer att anvéndas till
marknadsforing av spelet, bland annat for att finansiera banners pa utvalda webbsidor. I 6vrigt
kommer Bolaget i forsta steget att anvinda sig av savil Viral som Guerilla Marketing, som bada ar
beprévade och kostnadseffektiva marknadsforingsmetoder inom Bolagets verksamhetsomréde.

Aktiens prissittning

Aktiens prissattning har faststillts av Junebuds styrelse. Prissdttningen dr baserad pé att ett stort
antal obetalda utvecklingstimmar har lagts ned, savil innan som efter Bolagets bildande. Detta har
medfort att Bolagets sociala spel, Million Morning, ar berdknat att lanseras redan i borjan av 2010. Att
Junebud under véren 2009 tillférdes kapital (cirka 1,4 SEK) har ocksé varit en prissattningsparameter.
Aven Junebuds framtida potential har beaktats vid aktiens prissittning. Avslutningsvis har virdet pa
jamforbara internationella foretag beaktats da priset pa aktien satts.

Listning pa AktieTorget

Under forutsittning av att emissionen som beskrivs i detta memorandum genomfors har AktieTorget
godkint Junebud AB (publ) for listning pa AktieTorget. Listningen pa AktieTorget skapar utokade
mojligheter for en god marknadsforing av séval Bolaget som dess sociala spel. Vidare underlattas
kapitalanskaffning till Bolaget, vilket gor att Junebud kan halla en hog utvecklings- och
expansionstakt. En listning pa AktieTorget bidrar ocksa till att eventuella foretagsforviarv avsevirt
underlittas. Bolaget avser i dagslaget inte att ansluta sig till ndgon annan marknad.

Ansvar Styrelsen i Junebud AB (publ)

Malmo den 1 september 2009
Styrelsen f6r Junebud dr ansvarig for innehéllet
i detta memorandum. Nedan angivna personer Bjorn Flintberg Styrelseordforande
forsakrar harmed gemensamt som styrelse att Ola Holmdahl Styrelseledamot och VD
de vidtagit alla rimliga forsiktighetsatgarder for Carl Lundgren Styrelseledamot och vVD
att sakerstilla att uppgifterna i memorandumet, Fredrik Olofsson Styrelseledamot
savitt de vet, 6verensstimmer med faktiska Andreas Wennstréom Styrelseledamot
forhéllanden och att ingenting ar utelamnat Johannes He]geson Supp]eant
som skulle kunna péverka dess innebord. Jorgen Karlsson Suppleant



VILLKOR OCH ANVISNINGAR

Erbjudandet

Erbjudandet omfattar lagst 2 500 000 B-aktier och hogst 3 050 000 B-aktier samt lagst 1 250 000
teckningsoptioner och hogst 1 525 000 teckningsoptioner av serie 2009/2010 i Junebud AB. Vid full
anslutning i féreliggande nyemission kommer Bolaget att tillféras 2 897 500 SEK fore
emissionskostnader. Vid fullt nyttjande av teckningsoptionerna kommer bolaget att tillforas ytterligare
1 525 000 SEK. Utfallet av erbjudandet kommer att offentliggéras genom pressmeddelande snarast
mojligt efter teckningsperiodens slut.

Teckningsberiittigade

Ratt att teckna de nya aktierna skall, med avvikelse frén aktiedgarnas foretradesrétt, tillkomma
allménheten, institutionella investerare och Bolagets styrelse.

Teckningskurs

Teckningskursen ar 0,95 kronor per B-aktie. Courtage utgar ej.

Teckningsoptioner

For varje tvatal tilldelade B-aktier tilldelas en (1) vederlagsfri teckningsoption av serie 2009/2010.
Varje teckningsoption ger ratt att teckna en B-aktie till en kurs om 1,00 SEK fran och med den 23
oktober 2009 till och med den 15 februari 2010.

Teckningstid

Anmilan om teckning skall goras under perioden 2 — 18 september 2009.

Anmalan

Anmailan om teckning av aktier skall avse ldgst 5 000 B-aktier eller jimna poster om 5 000 B-aktier.
Anmailningssedlar skall vara Sedermera Fondkommission AB tillhanda senast den 18 september 20009,
Kkl. 17:00 pé nedanstdende adress, fax eller e-post:

Sedermera Fondkommission AB

Corporate Finance Telefon: +46 431-47 17 00
Importgatan 4 Fax: +46 431-47 17 21
262 73 Angelholm E-post:  nyemission@sedermera.se

Anmélan ir bindande. Ofullstandig eller felaktigt ifylld anmélningssedel kan komma att 1dmnas utan
avseende. Endast en anmaélningssedel per kopare far inlamnas. Inkommer flera anmalningssedlar fran
samma investerare kommer enbart den senast inkomna att beaktas. Inga tilldgg eller andringar far
goras i den pa anmalningssedeln fortryckta texten.

Riitt till forlingning av anmiilningstiden samt emissionens fullfoljande

Styrelsen forbehaéller sig ratten att férlanga teckningstiden och flytta fram likviddagen. Styrelsen har
beslutat att lagsta teckningsgrad for att fullfélja emissionen ar 2 375 000 SEK. I det fall ldgsta
teckningsgrad i emissionen inte uppnas kommer emissionen e¢j att fullfljas.

Principer for tilldelning

Beslut om tilldelning fattas av styrelsen, vid 6verteckning skall aktietecknare enligt styrelsens
bestammande tilldelas aktier i forhallande till totalt ansokt antal aktier, avrundat nedét till jamn
aktiepost. Overskjutande aktier fordelas genom lottning. For varje tvatal tilldelade B-aktier tilldelas en
teckningsoption av serie 2009/2010.

Tilldelning berdknas ske omkring den 23 september 2009. Snarast darefter kommer avrakningsnota
att skickas till dem som erhallit tilldelning i erbjudandet. De som inte tilldelats nagra aktier far inget
meddelande.



Tilldelning kan komma att ske med ett l4gre antal aktier 4n vad som angivits pd anmélningssedlarna
eller i vissa fall helt utebli.

Betalning

Full betalning for tilldelade aktier skall erldggas kontant enligt anvisningar pa utsdnd avrakningsnota,
samt skall vara Sedermera Fondkommission AB tillhanda senast fem bankdagar efter utsindandet av
avrakningsnota. Om betalning inte sker i tid kan aktierna komma att 6verlatas till annan part. Om
betalning fran en sddan forsiljning understiger forséljningspriset enligt erbjudandet kan
mellanskillnaden komma att utkréavas av den person som ursprungligen tilldelades aktierna.

Registrering och redovisning av tilldelade aktier

Registrering av emissionen hos Bolagsverket beridknas ske vecka 42, 2009. Direfter erhaller tecknaren
en VP-avi med bekréftelse pa att inbokning av aktier skett pa tecknarens VP-konto. Avisering till
aktiedgare vars innehav ar forvaltarregistrerat sker i enlighet med respektive forvaltares rutiner.

Investerare bosatta utanfor Sverige

Investerare som ar bosatta utanfor Sverige kan vinda sig till Sedermera pa ovanstaende
telefonnummer for information om teckning och betalning. Observera att erbjudandet enligt detta
memorandum inte riktar sig till personer som ar bosatta i USA, Kanada, Nya Zeeland, Sydafrika,
Japan, Australien eller andra lander dir deltagande forutsatter ytterligare prospekt, registrering eller
andra atgarder dn de som foljer av svensk ratt.

Utdelning

De nya aktierna berittigar till utdelning fran och med rikenskapsaret 2009. De nya aktier som utges
efter teckning med st6d av teckningsoptioner av serie 2009/2010 skall medfora ratt till vinstutdelning
forsta gangen pa den avstimningsdag for utdelning eller den dag da en aktiedgare &r inford i
aktieboken och dirmed behorig att mottaga utdelning, som infaller narmast efter det att aktieteckning
verkstillts

Handel pa AktieTorget

Junebud har for avsikt att lista bolagets B-aktie pa AktieTorget. Forsta handelsdag ar berdknad till den
23 oktober 2009. Handelsbeteckningen kommer att vara JUNE. Junebuds B-aktie har ISIN-kod
SE0002943431. En handelspost kommer att uppga till 5 000* aktier.

Aven teckningsoptionerna avses anslutas till och vara féremal for handel p& AktieTorget. Forsta dag
for handel berdknas vara omkring den 23 oktober 2009.

*AktieTorget har for avsikt att under hésten 2009 dndra handelsposten for samtliga aktier som dr
ansluta till AktieTorget till 1 aktie. Datum for detta dr dnnu ej bestamt, men berdknas ske efter det
att Junebud har listats pa AktieTorget.

Ovrigt
Samtliga aktier som erbjuds i denna nyemission kommer att nyemitteras. Det finns darfor inga fysiska

eller juridiska personer som erbjuder att sdlja virdepapper i denna nyemission.

Fragor med anledning av nyemissionen kan stillas till:

Junebud AB Sedermera Fondkommission AB
Tel: +46 702-65 16 50 Tel: +46 431-47 17 00
E-post: info@junebud.com E-post: nyemission@sedermera.se

Memorandum och anmélningssedel kan laddas ner pa Bolagets hemsida (www.junebud.com)
alternativt bestillas fran Bolaget pé telefon 0702-65 16 50. Memorandum och anmélningssedel kan
dven laddas ner pa www.sedermera-invest.se eller bestillas fran Sedermera Fondkommission AB pa
telefon 0431-47 17 0o0.
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JUNEBUD AB (PUBL)

Verksamhet

Junebud AB (publ) dr ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P).
Junebud utvecklar ett socialt spel, Million Morning, som enligt Bolagets tidsplan kommer att lanseras
under boérjan av 2010. Million Morning utvecklas utifrdn en kombination av F2P och den nya
teknologin Web3D och kommer att drivas som en tjanst med fokus pa social interaktion. Det sociala
spelet skall &ven omfatta flera minispel. Bolagets verkar for ett antal positiva virden inom saval miljo,
demokrati och kreativitet. Junebud stravar efter att vara det “det schyssta spelforetaget”.

Organisationsstruktur

Junebud AB (publ) har inga dotterbolag och ir inte del av ndgon koncern.

Bolagsinfo
Firmanamn Junebud AB (publ)
Handelsbeteckning/kortnamn JUNE
Site Skéne lan, Malmo6 kommun
Organisationsnummer 556768-8675
Datum for bolagsbildning 2008-10-27
Datum nar Bolaget startade sin verksamhet 2008-11-03
Land for bolagsbildning Sverige
Hemvist Sverige
Juridisk form Publikt aktiebolag
Lagstiftning Svensk rétt och svenska aktiebolagslagen
Adress ¢/o Minc, Anckargripsgatan 3, 211 19 Malmo
Telefon 0702-65 16 50
Hemsida www.junebud.com
Affarsidé

Junebuds affarsidé ar att erbjuda ett gratis socialt spel for barn och ungdomar. Intékter skall erhallas
genom mikrotransaktioner. Spelet baseras pa att anvidndarna interagerar med andra spelare. Bolagets
koncept dr att kombinera F2P med Web3D-teknologi. Genom meriterad och erfaren personal ska
Bolaget bli en marknadsledande aktor i Europa inom segmentet F2P.

Affarsmodell

Junebuds affarsmodell ar baserad pa den asiatiska affirsmodellen for datorspel; Free-to-Play (F2P).
Modellen ar mer eller mindre framtvingad av den piratkopiering av datorspel som raserade den
asiatiska forséljningen av traditionella datorspel pa kort tid. Affirsmodellen har visat en stark tillvaxt
de senaste ren.

Affarsmodellen bygger pa att en anvandare spelar ett spel som gors tillgangligt gratis pa spelbolagets, i
detta fall Junebuds, webbsida. Bolagets intdkter genereras i form av sa kallade mikrotransaktioner, det
vill sdga forsiljning av uppgraderingar till spelarens karaktar (avatar) i Junebuds sociala spel,
exempelvis en hatt, ett annorlunda kladesplagg eller ett roligt tillbehor. Gratis datorspel lockar cirka
tio gdnger fler spelare dn vad traditionella spel gor.5 Mellan 5 och 15 procent av dessa spelare véljer
sedan att kopa uppgraderingar.6 Bolaget berdknar att medelintdkten per anviandare (ARPU) kommer
att uppga till 6 SEK per manad.

5. Min Kim, Nexon Corporation
6. Howard Marks, CEO Acclaim. Féreldsning pd “European Game Developer’s Conference” 2008.

Bolaget kommer i framtiden anvinda sig av ett frivilligt prenumerationssystem, kallat freemium.
Denna modell bygger pa att anvandaren i Bolagets sociala spel kan betala en frivillig manadsavgift om
cirka 50 SEK. P4 sa sitt kan anvindaren fa rabatt pa uppgraderingar samt mindre bonusféremaél och
tjanster. Detta skulle for Bolaget innebéra fasta intdkter pd ménadsbasis. Innan freemium-modellen
integreras maste Junebud noga utvirdera hur Bolaget pa bésta sitt tillser att det inte uppstar alltfor
stora skillnader mellan de anviandare som véljer att betala den manatliga prenumerationsavgiften
gentemot de som viljer att spela spelet gratis. De betalande anviandarna maste kinna att ett mervirde
ges samtidigt som det inte kompromissas med spelupplevelsen for de icke betalande anvindarna. Nar
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utvirdering av dessa parametrar ar gjorda kommer Junebud att implementera denna freemium-
modell. Exakt tidpunkt for detta ar 4nnu inte faststilld.

Malsittning

Junebuds sociala spel, Million Morning, ar 4nnu inte lanserat. Bolaget berdknar att lanseringen av
spelet kommer att ske i borjan av 2010. Bolagets mélsattning dr att omkring manadsskiftet mars-april
2010 ha uppnatt cirka 60 000 registrerade anvindare pa spelets webbsida. Vid 60 000 registrerade
anviandare berdknas Bolaget uppna ett positivt kassaflode. Vid utgangen av 2010 ar Bolagets
maélsattning att ha uppnétt 400 000 registrerade anvindare.

Vision

Nar Junebud, via Million Morning, har genererat betydande intdkter och en stabil barighet i Bolaget,
avser Junebud att bredda verksamheten genom att utveckla nya onlinespel. Bolaget har da for avsikt
att bibehélla ett team som kontinuerligt skall vidareutveckla och hantera l16pande drift av Million
Morning och dess underliggande minispel. Darutéver avser Bolaget att utse ett eller flera team som

arbetar med utveckling av ett eller flera nya onlinespel, for att starka Junebuds position pd marknaden
samt reducera Bolagets riskprofil.

Historik

Nér Ola Holmdahl och Carl Lundgren omkring ar 2000 arbetade tillsammans pa
spelutvecklingsforetaget Digital Illusions Creative Entertainment (DICE) foddes idén om att istillet for
att gdng pa gang utveckla teknologin till nya datorspel 1dta ett spelféretag dgna sig at
kiarnverksamheten att utveckla spel. Istillet for intern teknikutveckling kunde kommersiella tekniska
l6sningar kopas in till en 14g kostnad. Under aren darefter arbetade Ola och Carl pa var sitt hall, Carl
som projektledare inom spelbranschen och Ola som ldrare och ansvarig for
dataspelsutvecklingsprogrammet vid Hogskolan i Skovde. Tanken pa att starta ndgonting eget med
inriktning mot spel- och inte teknologiutveckling, kvarstod dock. Duons idéer konkretiserades
sommaren 2008 da Carl lade upp en handlingsplan, deras gemensamma projekt inleddes och
prototyper for Bolagets sociala spel Million Morning sattes upp. Under den inledande tiden arbetade
Carl och Ola med att driva projektet framét, utan ersittning, parallellt med deras davarande respektive
arbeten.

Junebud AB (publ) bildades i november 2008. Under februari 2009 accepterades Bolaget som ett
foretag hos Minc, en foretagsinkubator i Malmo som erbjuder innovationsforetag med hog
tillvaxtpotential bland annat kontor, coaching och expertradgivning. Under maj 2009 genomf6rde
Junebud en riktad nyemission, som tillférde Bolaget cirka 1,3 MSEK, vilket mgjliggjorde fortsatt
utveckling av Million Morning. Under juni 2009 hade Bolaget sju anstillda och alfatester av Million
Morning inleddes.

Million Morning

Junebud utvecklar ett socialt datorspel som bygger pé att spelets
anviandare interagerar med andra spelare. Pa spelets webbsida
(www.millionmorning.com) kan anvindaren utfora ett antal olika
aktiviteter och utmaningar, exempelvis samla parlor, fanga fjarilar
samt finna olika platser i spelet och besoka dem. Genom att
anvanda 3D-spelteknologi for att exempelvis hoppa och dyka,
skapas mojligheter for anvandarna att verka i den sociala viarlden
pa ett attraktivt sétt i jamforelse med 2D-baserade spel. Namnet
pa Bolagets sociala spel dr Million Morning och syftar till
miljontals madnniskor som mots och samspelar tillsammans.

En anvidndare som 6nskar spela Bolagets spel ska inledningsvis
registrera sig pa spelets webbsida och skapar i samband med detta
en sd kallad avatar, en karaktér. Avataren anpassas utifran olika
parametrar, exempelvis ansiktsdrag, frisyr, langd samt hér- och
Ogonfarg.

Exempel pé en avatar i Million Morning
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Darefter kan anviandaren skapa ett hem for avataren, som kan inredas med diverse féremal. I hemmet
kan sedan anvidndaren bjuda in sina vanner for att bland annat umgés virtuellt och samla olika foremal
i spelet. I spelet finns det mgjlighet att 1dra kinna nya ménniskor, triaffa spelare fran hela varlden med
gemensamma intressen och diskutera specifika &mnen i olika forum. Anviandaren kan dven l6sa
diverse uppdrag i spelet och pa si sitt erhalla olika beloningar.

I den sociala virlden kommer det dven att finnas minispel for anvindaren att spela. Go-cart, Wave
Riders och "monsterfajt” dr exempel pa minispel som kommer att finnas i Million Morning.
Inledningsvis kommer det att finnas ett begriansat antal minispel tillgingliga och allteftersom kommer
antalet spel att utokas. Minispelen utvecklas till en borjan av Junebud. I ett senare skede kan dven
minispel utvecklade av externa parter inkluderas, for att ytterligare bredda och forbattra upplevelsen
for spelets anvandare.

Konceptbild frdn minispelet Wave Riders

Det sociala spelet kommer att utspela sig i en virtuell varld som ar uppbyggd av flera olika Gar. P4 varje
0 kommer anvindarens avatar att ha tillgang till sitt egna uppbyggda rum. Vid spelets lansering
kommer en 6 vid namn Summer Island att finnas fardig. Pa en 6 kan det samtidigt finnas 100
anvandare. Nir en version av Summer Island har maximalt antal anvéindare, 6ppnas per automatik en
ny version av Summer Island. Pa sa vis kan Bolaget, pé ett enkelt sitt, anpassa spelet efter hur manga
anvandare som &r online vid ett specifikt tillfdlle och pa sa sitt undvika en forvirrande upplevelse for
anvandarna med allt fér manga spelare pa samma 6 samtidigt. Nar det finns flera olika versioner av
Sommaroén igdng kan anvandaren enkelt vilja vilken version som han eller hon 6nskar vistas pé. Fler
Oar, exempelvis Adventure Island och Winter Island, kommer att adderas allteftersom och dessa
sammankopplas med de befintliga 6arna med hjélp av portaler.

Initialt kommer Junebud att lansera Million Morning i en engelsk version till den skandinaviska
marknaden. Anledningen till att Bolaget har valt att lansera spelet i en engelsksprakig version ar for att
underlétta framtida anpassning och breddning till 6vriga marknader. Bolagets ambition &r att spelet
skall vara attraktivt for saval tjejer som killar i spelets malgrupp (12-till 18-aringar).

Ingen stor nedladdning nédvéndig
Million Morning ir ett sa kallat Free-to-Play-spel (F2P). Spelet ar gratis for vem som helst att spela.

Vanligt vid anvindande av F2P ir att en stor fil (cirka 1 GB) maste laddas ned for att komma igéng och
spela. For att kunna spela Junebuds spel ar detta inte nodvéndigt, eftersom det streamas och spelas
direkt via spelets webbsida. Det som kravs for att komma igdng och spela ar Web3D-spelaren Unity.
Om programmet inte redan finns installerat pa spelarens dator maste detta laddas ned, nedladdningen
tar dd endast ndgon minut, beroende pa anviandarens internetuppkoppling.
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Populir och enkel grafik

Million Morning ar byggt med enkel och popular grafik. Syftet med detta &r att s& manga som mojligt
ska kunna spela Bolagets spel. Junebuds malgrupp anvénder ofta andra och tredje generationens
datorer som sillan har hdogsta prestanda. Spelets utvecklingsarbete utfors dven detta pa, med
spelbranschens matt matt, enkla datorer. Million Morning ar uppbyggt sé att det ska ga att spela i alla
webblésare samt pa sdvil PC som Mac. Spelet kan dven enkelt integreras med olika sociala
communities exempelvis Twitter, Facebook och MySpace.

Traditionella spelsidor samt majoriteten av vanliga internetbaserade gratisspel &r, enligt styrelsens
bedomning, inga direkta konkurrenter till Bolaget, da den sociala verksamheten i dessa spel inte ar det
vésentliga. Enligt styrelsen bedomning ar sociala spel med 2D-grafik ej heller nagra direkta
konkurrenter till Junebud, da Bolaget med sin 3D-grafik erbjuder spelarna en helt annan upplevelse.

ST -~
-
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Kan inte du
kopa en hatt
ocksa?

Bild fran Million Morning

Uppgraderingar
Million Morning ar som tidigare beskrivits gratis att spela. I spelet kommer det att finnas méjlighet

att, mot en mindre kostnad, kopa olika typer av uppgraderingar. Att erbjuda gratisspel med mojlighet
att kopa uppgraderingar ar en vedertagen affarsmodell pa onlinespelsmarknaden. En uppgradering
kan besta av exempelvis en hatt, ett annorlunda klddesplagg eller ett roligt tillbehor till spelarens
avatar. Det ar visentligt att det pa spelets webbsida ar enkelt att hitta och kpa uppgraderingar samt
att alla anviandare dr medvetna om vad som finns tillgdngligt, vilket naturligtvis har beaktats i Bolagets
utvecklingsarbete.

Sikra betalningssystem och spenderarskydd

DA betalning av uppgraderingar i Bolagets spel huvudsakligen kommer att ske online &r det av storsta
vikt att tillse att metoderna for betalning ar sévil enkla som sékra. Det kommer att finnas flera olika
mojligheter for Million Mornings anvéandare att betala uppgraderingarna, bland annat via SMS,
kreditkort, betalsamtal, PayPal samt Spend on Net kontantkoder. Det senare ir ett vildigt sdkert och
tryggt sitt att handla pa Internet med. Spend on Net fungerar som ett tillfalligt kontokort, men ar
opersonligt och har ett begransat saldo.

Junebud avser att sitta en 6vre grans for hur mycket en anvindare kan spendera pa uppgraderingar i

det sociala spelet per ménad, cirka 400 SEK. Detta for att i storsta mojliga mén se till si att
minderériga anvandare ej spenderar 6ver sina eller familjens tillgdngar.

14



MMOG och sociala spel

Massively Multiplayer Online Game (MMOG) har under de senaste aren fatt mer och mer
uppmaérksamhet av sévil spelare som media véarlden 6ver. En av de tyngsta speltitlarna inom genren ar
World of Warcraft, som ar ett rollspelsbaserat MMOG, s kallat MMORPG. I borjan av 2008 hade
World of Warcraft 10 miljoner prenumerationer.” Vid spelande av ett MMOG ligger fokus pa sjilva
spelupplevelsen, den sociala delen kommer ofta i andra hand.

7. Blizzard Entertainment

I motsats till MMOG, ar den visentliga aspekten i ett socialt spel, exempelvis Junebuds Million
Morning, interaktionen med andra spelare snarare dn sjilva spelupplevelsen i sig. Vidare ar det, i det
segment som Bolaget verkar inom (F2P), viktigt att 14gga stor vikt vid att behandla alla spelare
likvardigt. Det ar viktigt att det finns ett varde och kdnns meningsfullt att verka i det sociala spelet
oberoende om en anviandare viljer att betala for uppgraderingar eller inte. Narvaron av icke-betalande
spelare bidrar till att de betalande spelarna stannar kvar. Da unga anvindare i stor utstrackning har en
stor vana och forstaelse av att handla varor och tjanster via Internet, lampar sig F2P mycket vl for
denna mélgrupp.

S iH

Konceptbild av Summer Island i Million Morning

Framgangsrika spel pa marknaden

Det finns en uppsjo av spelutvecklings- och datorspelsforetag savil i Europa som i 6vriga varlden som
har utvecklat en rad framgangsrika onlinespel. Det finns nagra aktorer och spel som utmérker sig mer
an andra:

Second Life

Second Life utvecklas av Linden Lab, som grundades 1999. Second Life ar en virtuell varld som riktas
till vuxna spelare. Second Life lanserades 2003. Principen som ligger till grund for Second Life ar
anviandargenererat innehall, vilket innebér att tjinstens anviandare sjidlva skapar bland annat hus och
affiarsverksamheter. Second Life har for niarvarande cirka 15 miljoner anvindare. 8

Club Penguin
Club Penguin ar en social onlinevirld for barn (6-14 ar) som har utvecklats av New Horizon

Interactive. Spelets stil ar tecknad och interaktionen bygger pa minispel, umgange och uppticktsfarder
i en snotackt polarvarld. Club Penguin lanserades 2005. 2007 uppnadde Club Penguin 12 miljoner
registrerade anvandare och samma ar koptes foretaget upp av Disney for $350 miljoner. For
narvarande har Club Penguin 19 miljoner registrerade anviandare. 8

8. Kzero virtual consultancy (www.kzero.co.uk/blog/)
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Habbo

Habbo, som frén borjan hette Habbo Hotel, har funnits sedan 2001. Idag finns det 31 lokala Habbo-
natverk runt om i varlden. Fler dn 126 miljoner Habbo-karaktarer har skapats sen bildandet och
Habbo har 6ver 11,5 miljoner besckare varje manad. Bara under 2008 6kade antalet besokare med
over 40 procent. 9

9. www.di.se

RuneScape
RuneScape ar ett brittiskt MMORPG, utvecklat av Jagex Ltd. och som ursprungligen lanserades 2001.

Hela spelet omarbetades kraftigt och nylanserades 2004. En “tiered subscription model” anvéinds, dar
spelare kan spela gratis eller betala olika grader av prenumerationsavgifter for premiumtjénster.
Spelet har for narvarande 8,5 miljoner anviandare. 1©

10. http://sv.wikipedia.org/

Nedan foljer en forteckning 6ver medelintdkten per anvindare for spelen ovan.

Aktor Medelintikt per anvindare (ARPU), juni 2008"
Second Life $1,70 per ménad

Club Penguin $ 1,62 per manad

Habbo $ 1,30 per ménad

RuneScape $ 0,84 per ménad

11. http://www.lightspeedvp.com samt http://Isup.wordpress.com/2008/06/09/successful-mmogs-can-see-1-2-in-monthly-arpu/

Dizzywood
Det sociala spelet Dizzywood ar uppbyggt med 3D-grafik som i manga aspekter pAminner om

Junebuds Million Morning. Dizzywood har funnits pd marknaden sedan 2007 och har idag endast tre
anstillda. Efter genomford betatestning av spelet (2007) vixte snabbt antal registrerade anvandare till
over 400 000. Enligt foretagets egen utsago har Dizzywood tusentals nya anvindare varje manad. I
maj 2009 hade Dizzywood 6ver 1 miljon anvandare. Nagon uppgift om Dizzywoods ARPU finns ej
tillganglig.

MapleStory
MapleStory ar ett koreanskt MMORPG med 2D-grafik. MapleStory baseras pa att en spelare ska

besegra olika monster, for att pa sa sitt bygga upp och forstiarka sin karaktir (avatar). MapleStory har
funnits pd marknaden sedan 2003 och har cirka 50 miljoner registrerade anviandare. Nagon uppgift
om MapleStory:s ARPU finns ej tillginglig.
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Utvecklingsarbetet av Junebuds sociala spel inleddes under sommaren 2008. Efter cirka ett ars
inledande utvecklingsarbete genomforde Bolaget under juni 2009 en alfatestning av spelet. Detta
innebar att en komplett basversion av spelet togs i bruk pa Bolagets lokala server och att Bolaget i
storre utstrackning an tidigare kunde foradla och kvalitetstesta det sociala spelet internt, i en
begrinsad skala.

Den stingda betatestningen av Million Morning ar berdknad att paborjas omkring slutet av det tredje
kvartalet 2009. Under denna fas kommer ett hundratal inbjudna anvindare att fa mojlighet att testa
och utvirdera spelet. Darefter berdknas, under mitten av det fjarde kvartalet 2009, en 6ppen
betatestning att inledas och d& kommer ett tusental anvéndare att testa spelet.

Junebud berdknar att lanseringen av Million Morning kommer att ske i borjan av 2010. Bolagets avsikt
ar att denna gradvis kommer att skiktas fran den 6ppna betafasen, detta for att fa en s& somlos
overgdng som mdjligt. Initialt kommer de befintliga anvindarna, som medverkat i betatestningen, att
ha mojlighet att dela ut inbjudningar (nycklar) till vinner och bekanta. Tillgang till spelet ges endast
till dem som har en sédan nyckel. Anledningen till detta &ar att Bolaget skall kunna kontrollera
tillvaxten av spelet och garantera stabilitet i detsamma vid en expansion.

Live Development — utveckling av tjinsten

Junebud anvénder sig av sa kallad Live Development, vilket innebar att utvecklingsarbete av Bolagets
sociala spel kommer ske kontinuerligt. Junebud kommer standigt att utvirdera anvindarnas feedback
samt handlingsbeteende och utifran det underlaget géra uppdateringar utefter de behov och 6nskemal
som finns. Enligt Bolagets bedomning finns det en stor vinning med detta tillvigagingssatt;
marknadens behov tillfredstills snabbt, vilket resulterar i I6pande och vil underbyggd
marknadsanpassning.

17



Spelet kommer inledningsvis att lanseras i en engelsksprakig version for den skandinaviska
marknaden. Junebud avser att direfter lansera spelet pé f6ljande marknader: de engelsksprakiga
delarna av Europa, 6vriga Europa, Nordamerika och slutligen Asien. For lansering pa respektive
marknad kommer det att krdvas en viss anpassning av spelet. Med Junebuds utvecklingsmetod
kommer detta anpassningsarbete att fortgd 16pande vilket, enligt Bolagets bedomning, innebar mindre
risk och lagre kostnader.

Middleware

Junebud anvénder sig, i storsta mojliga man, av programvara (mjukvara) som ir utvecklad av annan
part, sé kallad middleware samt 6vriga andrahandstjanster. Bolagets fokus ligger pa att utveckla och ta
fram ett attraktivt spel och inte pé att utveckla olika tekniska l6sningar for att spelet ska vara mojligt
att spela. Junebud har tre programmerare anstillda som anvénder, pd marknaden befintliga program,
som implementeras och anpassas utifrén Bolagets behov.

Designdokument

Vid traditionell spelutveckling utformas vanligen ett valdigt omfattande sé kallat designdokument.
Designdokumentet innehaller grundlig information avseende exempelvis spelets design och teknisk
design. Givetvis finns en sddan designdokumentation av Bolagets spel. Som ett led i Junebuds flexibla
sétt att arbeta har designdokumentationen utformats i flera mindre dokument, for att dessa ska vara
latta att uppdatera och enkla att hantera.

Marknad

Marknaden for datorspel har under de senaste dren expanderat kraftigt. Till exempel 6kade under
2008 datorspelsmarknaden globalt med cirka 35 procent jamfort med 2007.9 Onlinespel ar det
segment som driver tillvixten och segmentet omsatte under 2008 sju miljarder dollar.?o En
bidragande orsak till att spelmarknaden vixer sa kraftigt ar 6kad tillgang till bredband och datorer.

9. Swedish Games Industry, news letter
10. Howard Marks, CEO Acclaim. Foreldsning pa “European Game Developer’s Conference” 2008.

Aven det segment som Bolaget mer specifikt verkar inom, F2P, ir under kraftig utveckling. Under
2008 omsatte segmentet i Kina och Korea tillsammans cirka 4 miljoner dollar.1* Vidare beriknas F2P
att mellan 2009 och 2011 vixa globalt med 25 % arligen. 2

11. Howard Marks, CEO Acclaim. Féreldsning pa “European Game Developer’s Conference” 2008.
12. www.arstechnica.com

Bolagets primira malmarknad ar Europa, med en klar vision att expandera till Nordamerika och i ett
senare skede; Asien. Bolagets spel, Million Morning, kommer att krava en viss anpassning for
lansering pa respektive marknad. Enligt Bolagets bedomning &r den europeiska marknaden dnnu
underexploaterad och det finns i dagsldget gott om utrymme for expansion for savil Junebud som
andra aktorer. Vidare bedomer Bolaget att risken for att marknaden ska mittas av F2P-foretag ar
valdigt liten, men anser dock att det ar viktigt att i ett tidigt skede lansera spelet p4 marknaden for att
ta position.

Optimering for olika marknader

Junebud anvinder sig av standigt pagaende utvecklingsarbete; Live Development. Detta mojliggor for
Bolaget, att parallellt med att en fungerande version av spelet finns uppe, successivt 6versatta,
genomfora betatestning och lansera nya versioner av spelet anpassade till nya marknader.

Marknadsforing

Junebuds marknadsféring av Million Morning kommer mestadels att ske pé ett, inom omradet
vedertaget och beprovat sitt, namligen via sa kallad Viral och Guerilla Marketing. Exempelvis Acclaim
Games och Nexon Corporation, som bada ar stora aktorer inom onlinespel och F2P, har anvént sig av
denna typ av marknadsforing under en langre tid. Bdda aktorerna har enligt vad Bolaget erfarit sett
stora fordelar med dessa marknadsforingsmetoder, i form av stadig tillvixt pa foretagens spelsidor.

Marknadsforingen kommer att ske i flera steg. Inledningsvis kommer, innan den offentliga releasen av
Junebuds spel sker, en stingd betatestning att genomféras och ett hundratal utvalda anviandare
kommer att bjudas in for att testa spelet. Dessa spelare kommer darefter 4ven att fungera som
“informella rekryterare” av nya spelare till utvecklingsarbetets nista fas; en 6ppen betatestning.
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”Bjud in dina vanner” ar den mest kraftfulla
marknadsforingsmetoden

John Welch, Playfirst (2008)

Efter det att den 6ppna betatestningen ar genomford kommer Million Morning att lanseras. Spelet
kommer framst att marknadsforas genom Viral Marketing. Det innebér att befintliga spelare
rekryterar (bjuder in) nya spelare i utbyte mot olika typer av beloningar, exempelvis en viss summa att
handla uppgraderingar for i spelets shop. Under lanseringsfasen av spelet ar det viasentligt att skapa
medvetenhet omkring spelet bland den stora massan, darfor kommer bannerannonsering att ske pa
utvalda webbsidor. Vidare kommer Bolaget, primért under den inledande fasen av spelets lansering,
att marknadsféra Million Morning genom sé kallad Guerilla Marketing. Junebuds anstéllda och
narstiende till Bolaget kommer, genom att besoka olika internetforum och ligga in korta
kommentarer om Million Morning, skapa en 6kad medvetenhet om spelet. Vidare kommer Junebud, i
syfte att marknadsfora spelet, att ta kontakt med de pressrelationer som Bolaget har.

Bolaget kommer, fram till dess att ett 6kat antal anvindare uppnés samt att ett positivt kassafléde har
genererats, att anvinda en kostnadseffektiv marknadsforingsstrategi. Traditionell marknadsforing,
genom exempelvis annonser i datorspelstidningar, kommer att realiseras forst nar 6kade volymer har
uppnaétts.

Malgrupp och presumtiva kunder

Junebuds malgrupp ar ungdomar i dldersgruppen 12 till 18 ar. Vid 12 ars alder tenderar barn att visa
okat intresse av rollspelsliknande och mer komplexa spelformer dn vad som gjorts vid en lagre alder.
Enligt undersokningar fran Asien och USA avtar ofta intresset for denna typ av spel vid ungefar 18 ars
alder, da andra intressen far mer uppmaéarksambhet eller att individen spelar vidare, men dgnar sig da at
mer avancerade datorspel.

Malgruppen 12- till 18-dringar karaktiriseras av att dessa har mycket fritid och ofta stor hangivenhet
till onlinespel samt sa kallade communities. Vidare dr malgruppen vana anvandare av Internet och ar
ofta mycket bekanta och bekvima med att umgéas i den virtuella virlden.

En viktig aspekt att beakta dr bredbandstillgangen for Bolagets anvindare virlden 6ver. I Sverige
uppgar tillgdngen till bredband till cirka 70 %, 3 motsvarande siffra ar i USA cirka 50 %.14 Enligt
Bolagets bedomning har cirka 9o % av Junebuds malgrupp i Sverige tillgang till bredband.

13. SCB, 2007 Internet Use among private citizens survey.
14. Internetworldstats, marketresearch.com

Konkurrenter

Inom datorspels- och spelutvecklingsbranschen finns det idag ett stort antal aktorer. Aktérer som
dgnar sig at utveckling och driver sociala spel inom segmentet F2P &r, enligt styrelsens bedomning
Bolagets huvudsakliga konkurrenter. Nedan foljer en kortfattad presentation av Junebuds priméra
konkurrenter.

e Dizzywood (USA). Dizzywood har utvecklat ett socialt spel med 3D-grafik som i ménga
aspekter paminner om Junebuds Million Morning. Ingen nedladdning behovs, spelas direkt i
webbldsaren. Dizzywood har funnits pd marknaden sedan 2007. Efter genomford betatestning
(2007) vixte, pa cirka tre manader, antal registrerade anvéandare till 6ver 400 000. Trots
Dizzywoods stora anviandarantal har foretaget endast tre anstillda. Enligt foretagets egen
utsago har Dizzywood tusentals nya anviandare varje ménad. I maj 2009 hade Dizzywood 6ver
1 miljon anvindare.

¢ Nexon Corporation (Sydkorea) Nexon har funnits pd marknaden sedan 1999, men
introducerade F2P 2003 och riknas som en av pionjarerna inom omradet. Nexon har
utvecklat och driver onlinespel sésom MapleStory, Mabinogi och Combat Arms. MapleStory
har idag 6ver 50 miljoner anvindare och finansieras genom mikrotransaktioner.
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e Acclaim Games (USA) Acclaim Games har, i dess nuvarande konstellation, varit verksamma
pé marknaden sedan 2005. Foretaget lanserar asiatiska spel for den europeiska och
nordamerikanska marknaden. Acclaim Games har lanserat spel sdisom BOTS, gDragons och
Ponystars. Enligt Acclaims webbsida har de 6ver sju miljoner registrerade anvindare.

e Stallet.se (Sverige) Stallet.se har varit verksamma inom F2P sedan 2002 och ir en
community/social varld som riktas till ungdomar med histintresse. Enligt foretagets egen
utsago har Stallet.se mellan 100 000 och 150 000 besokare per vecka. Foretagets intakter
genereras av annonser och prenumerationskostnader.

Traditionella spelsidor samt vanliga internetbaserade gratisspel ar, enligt styrelsens beddmning, inga
direkta konkurrenter till Bolaget, dd den sociala verksamheten i dessa spel inte ar det visentliga.
Enligt styrelsen bedomning ar sociala spel med 2D-grafik ej heller nagra direkta konkurrenter till
Junebud, da Bolaget med sin 3D-grafik erbjuder spelarna en helt annan upplevelse.

Junebud bedomer att Bolagets spel, Million Morning, kan erbjuda ett bra komplement till de befintliga
spel som finns idag, pd en marknad som &r kraftigt vixande. Tack vare Bolagets flexibla organisation
och de anstilldas kompetens och erfarenhet kan Junebud, enligt Bolagets bedomning, erbjuda ett spel
med battre spelupplevelse jamfért med andra aktorer.

Leverantorer och samarbetspartners

Junebud har ett antal nidra samarbeten med diverse leverantorer och aktorer. Bolaget har ett nara
samarbete med Unity, som har utvecklat en webbspelare for 3D med samma namn. Junebud ar
prioriterade kunder hos Unity och har pé s vis etablerat direkt och regelbunden kommunikation med
Unity:s utvecklingsteam. Million Mornings grafik ar framtagen for att anvandas tillsammans med
WebgD-spelaren Unity. Vidare samarbetar Junebud med Sun Microsystems, avseende deras
serverteknologi. Sun Microsystems projekt avseende detta heter Sun Darkstar och kan tillse att
Junebuds 6nskade serverkapacitet alltid ar tillracklig utifran Bolagets behov. Mjukvaran &r gratis och
fritt tillgdnglig for Bolaget att anvianda. Bolaget ar prioriterade anvindare dven hos Sun Microsystems,
vilket tillsammans med etablerad direktkontakt med flera av Sun Microsystems tekniker ger Bolaget
tillgang till direktsupport, 6ppet kunskapsutbyte och ett vidare nitverk. Att Junebud kombinerar
Unity:s Web3D-spelare med Sun Microsystems Sun Darkstar dr ndgonting som har intresserat
respektive foretag och Junebuds utveckling 6ljs med spanning fran bada parter.

Négot avtal med en leverantor avseende 6verforingskapacitet (det vill siga den miangd data som kan
overforas per tidsenhet, till exempel 6ver modem) finns i dagsldget inte, men Bolaget har noga
utvirderat olika aktorers utbud. Bolaget avser att samarbeta med olika parter, beroende pa vilken typ
av information som skall 6verforas. For 6verforing av kinslig information, exempelvis
betalningsuppgifter avser Junebud att samarbeta med en aktor som kan erbjuda séker
informationsoverforing. For 6verféring av mindre kanslig information, exempelvis hur spelet faktiskt
ser ut, kommer Bolaget att samarbeta med foretag som via s kallade clouds kan erbjuda 6verforing
med stor kapacitet pa ett kostnadseffektivt sitt.

Noterbart ar att savil server- samt overforingskapaciteten ar flexibel och kan anpassas efter antal
spelare som anviander Bolagets spel. Detta innebar att Bolaget i stor man kan undvika onddiga
kostnader.

Bolagets samarbete med Spend on Net inleddes under varen 2009, da Junebud erhdll ett testkonto
frdn Spend On Net. Arbetet med att integrera betalningslésningen i Bolagets sociala spel inleddes
under mitten av juni 2009. Spend on Net har utvecklat ett sikert betalningssitt via Internet, via
kontantkoder som gér att kdpa i exempelvis 7-Elevens och Pressbyréns butiker. Spend on Nets
kontantkoder fungerar pd samma sétt som ett tillfalligt kontokort, men skillnaden &r att det ar
opersonligt och har ett begransat saldo. Kontantkoderna ir ett sikert och tryggt betalningssitt for
Junebuds malgrupp att anvdnda nir de handlar uppgraderingar i Bolaget spel.

Junebud har dven ett nira samarbete med Hogskolan i Skovde, i synnerhet utbildningen for
dataspelsutveckling. Tre anstillda i Bolaget har handplockats for att arbeta som datorspelsutvecklare i
Junebud. Vidare kommer tva avgangselever fran Chalmers Tekniska Hogskola att géra sina
examensarbeten pa Junebud, vilket tillfor extra kompetens till Bolaget under en begransad tid.
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Under februari 2009 accepterades Junebud som ett foretag hos Minc, en foretagsinkubator i Malmo
som erbjuder innovationsforetag med hog tillvixtpotential bland annat kontor, coaching och
expertradgivning.

Avatarer i Million Morning

Licenser

Junebuds grundidé ir att i storsta mojliga mén anvéanda sig av bra och p4 marknaden befintliga
mjukvaruprogram. Avseende Web3D-spelaren Unity har Bolaget idag tre licenser. Samtliga licenser
har en engangskostnad om cirka 10 000 SEK, darefter tillkommer inga kostnader. Dessa tre licenser ar
fullt tillrackliga for Bolagets behov idag, men vid en eventuell expansion kan behov av ytterligare
licenser uppsté.

Luxology Modo ar ett program avsett for att producera 3D-grafik pa ett snabbt och effektivt sitt.
Junebud har kopt in tva s kallade floating licenses fran Luxology Modo. Floating licenses innebér att
mjukvaran finns installerad pa Bolagets samtliga datorer, men kan endast anvidndas av tvd anvindare
samtidigt. Detta tillvigagangssitt ar ett led i Bolagets strategi om ett flexibelt och kostnadseffektivt
arbetssatt.

Vidare har Bolaget kopt in en licens av Maya 2009 Extended fran Autodesk Maya, som ar en
avancerad mjukvara for att skapa 3D-grafik, animationer och specialeffekter. Maya 2009 Extended
anvands av Bolagets animator.

Distribution

Distribution av Million Morning kommer i Skandinavien och Europa att hanteras internt av Bolaget.
Vid en lansering utanfor Europa avser Bolaget att samarbeta med lokala aktorer for distribution av
spelet.

Junebud kommer att undersoka majligheten att distribuera Million Morning, inte bara genom spelets
webbsida, utan dven genom befintliga spelportaler. Historiskt har det varit ovanligt att sociala och
MMOG har distribuerats genom spelportaler, men F2P- och MMOG-foretag har numera mer aktivt
inlett bearbetning av kiinda spelportaler genom annonskampanjer. Junebud avser att bearbeta alla
vasentliga spelsidor avseende ett framtida samarbete.

Vidare ar en stabil och etablerad bredbandsleverantor vasentlig for Bolaget att samarbeta med, for
distribution av Million Morning. Det faktum att Junebud inte har ndgot behov av en konventionell
distributor, publicerare eller aterforsiljare frimjar det Junebuds marginaler.

Viasentliga avtal

Forutom avtal i den 16pande verksamheten har Junebud inte tecknat nagra visentliga avtal. Daremot
utgor de avtal som tecknas i den lI6pande verksamheten tillsammans en visentlig tillgdng for Junebud.
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STYRELSE OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Bjorn Flintberg — Styrelseordforande

Fodelsear 1972

Ledamot sedan 2009

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 076-62 92 925

Bjorn Flintberg har méngarig erfarenhet av affarsutveckling och strategiskt arbete i sma och stora
foretag, inklusive start-ups. Efter en universitetsutbildning i USA var Flintberg verksam i Framab, dir
han var ansvarig for omvirldsanalys och arbetade med kunder som IKEA och Volvo Cars. Under en
period arbetade Flintberg med online communities pd Framabs "labs"-avdelning. Vidare har Flintberg
startat upp och drivit flera foretag tatt knutna till Internet och kommunikation, bade rérande
utbildning och underhallning. Flintberg har dven arbetat som marknadschef i Seven Nox AB samt som
fristdende konsult med savil stora offentliga aktorer, internationella EU-projekt som med svenskt och
utlandskt riskkapital. Idag arbetar Flintberg med upplevelsebaserat larande, med fokus pa granslandet
mellan pedagogik och teknik.

Familjeband mellan Flintberg och personer i styrelse och ledning saknas. Flintberg har aldrig varit
inblandad i tvingslikvidation eller konkurs. Flintberg dger 120 000 B-aktier i Junebud.

Bolagsengagemang de fem senaste aren

Pdagdende

e Solaricon AB (styrelseledamot)

e Seven Nox AB (styrelseledamot)

e Dweebit (styrelseledamot)

e Blowfish Entertainment (innehavare)

Avslutade
e Acorn English Malmo Aktiebolag (styrelseledamot och VD)
e Poxian AB (styrelseledamot)

Ola Holmdahl - VD och styrelseledamot

Fodelsear 1976

VD och ledamot sedan 2008

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 070-26 51 650

Ola Holmdahl har varit verksam i spelbranschen sedan 1996 och har stor erfarenhet av savil
utveckling som forsiljning av datorspel. Holmdahl har varit anstélld pa Digital Illusions Creative
Entertainment (DICE), dar han bland annat var chefsdesigner for spelet Battlefield 1942. Fran 2006
till 2009 arbetade Holmdahl som lirare vid Hogskolan i Skovde, dar han dven var programansvarig for
utbildningen for dataspelsutveckling. Holmdahl 4r en av grundarna av Junebud och arbetar sedan
2009 pé heltid med spelutveckling i Bolaget, dar han ar verksam som chefsdesigner med huvudansvar
for spelets utformning. Holmdahl har en magisterexamen i sociologi.

Familjeband mellan Holmdahl och personer i styrelse och ledning saknas. Holmdahl har aldrig varit
inblandad i tvangslikvidation eller konkurs. Vidare har Holmdahl, férutom sitt engagemang i styrelsen
i Junebud, inga bolagsengagemang att redovisa. Ola Holmdahl dger 378 000 A-aktier och 702 000
B-aktier i Junebud.
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Carl Lundgren — Vice VD och styrelseledamot

Fodelsear 1976

Ledamot sedan 2009

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 0734-19 88 05

Carl Lundgren har arbetat i datorspelsbranschen sedan 1996 och har stor erfarenhet av att leda
spelutvecklingsprojekt, bland annat pa Digital Illusions Creative Entertainment (DICE) och Massive
Entertainment AB. Lundgren varit bland annat varit delaktig i utvecklingen av Battlefield 1942, World
in Conflict, Ground Control IT och har verkat som producent for Rallisport Challenge f6r Xbox.
Lundgren ir en av grundarna av Junebud och arbetar sedan 2009 heltid i Bolaget, som projektledare
och teknisk speldesigner.

Familjeband mellan Lundgren och personer i styrelse och ledning saknas. Vidare har Lundgren aldrig

varit inblandad i tvéngslikvidation eller konkurs. Carl Lundgren dger 378 000 A-aktier och 702 000
B-aktier i Junebud.

Bolagsengagemang de fem senaste aren

Pdgdende:
e Minea Softworks (innehavare)

Fredrik Olofsson - Styrelseledamot

Fodelsear 1979

Ledamot sedan 2009

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 073-52 07 333

Fredrik Olofsson har under aren 2006 till 2009 arbetat i Massive Entertainments teknologigrupp samt
som lead programmer for single player-delen av World in Conflict. Mellan 2004 och 2006 arbetade
Olofsson som programansvarig for programmering pa School of Future Entertainment i Karlshamn.
Olofsson har en magisterexamen i programvaruteknik samt flera &rs matematikstudier bakom sig.
Sedan 2009 ar Olofsson pa heltid verksam som chefstekniker i Junebud.

Olofsson har, forutom sitt engagemang i styrelsen i Junebud, inga bolagsengagemang att redovisa.
Vidare har Olofsson aldrig varit inblandad i tvangslikvidation eller konkurs. Familjeband mellan
Olofsson och personer i styrelse och ledning saknas. Fredrik Olofsson dger 378 000 A-aktier och
702 000 B-aktier i Junebud.

Andreas Wennstrom — Styrelseledamot

Fodelsear 1976

Ledamot sedan 2009

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 0705-76 02 03

Andreas Wennstrom arbetar for ndrvarande som utredare av kontokorts- och internetbedragerier vid
Kriminaljouren, Polisen i Lund. Wennstrém har tidigare varit verksam i Japan, som medlem i Svenska
Ambassadens Young Chambers Network. Vidare har Wennstrom en magisterexamen i
foretagsekonomi, med inriktning pé strategisk ledning och technology management.

Wennstrom har aldrig varit inblandad i tvngslikvidation eller konkurs. Familjeband mellan

Wennstrom och personer i styrelse och ledning saknas. Andreas Wennstrom ager 120 000 B-aktier i
Junebud.
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Johannes Helgeson - Suppleant

Fodelsear 1986

Ledamot sedan 2008

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 073-99 78 004

Johannes Helgeson har en kandidatexamen i dataspelutveckling fran Hogskolan i Skévde och ar sedan
2008 heltidsanstilld som koncepttecknare och 3D-grafiker i Junebud. Utover sitt engagemang i
styrelsen i Junebud har Helgeson inga bolagsengagemang att redovisa. Vidare har Helgeson aldrig
varit inblandad i tvéngslikvidation eller konkurs. Familjeband mellan Helgeson och personer i styrelse
och ledning saknas. Johannes Helgeson dger 84 000 A-aktier och 156 000 B-aktier i Junebud.

Jorgen Karlsson - Suppleant

Fodelsear 1976

Ledamot sedan 2008

Kontorsadress Anckargripsgatan 3, Malmo
Telefonnummer 0735-57 88 10

Jorgen Karlsson har under flera ar arbetat som frilanstecknare och haft flertal uppdrag inom
reklambranschen. Karlsson dr sedan 2008 anstilld pa deltid som koncepttecknare i Junebud. Utover
sitt engagemang i styrelsen i Junebud har Karlsson inga bolagsengagemang att redovisa. Vidare har
Karlsson aldrig varit inblandad i tvAngslikvidation eller konkurs. Familjeband mellan Karlsson och
personer i styrelse och ledning saknas. Jorgen Karlsson dger 120 000 aktier B-aktier i Junebud.
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REVISOR OCH ANSTALLDA

Revisor

Niclas Lundin
Deloitte AB
Box 386

201 23 Malmo

Niclas Lundin &r auktoriserad revisor och medlem i FAR SRS, branschorganisationen for revisorer och
radgivare.

Tidigare revisor

Magnus Persson

SYDREV Revision & Redovisning AB
Stora Ostergatan 13

271 34 Ystad

Tidigare revisor, Magnus Persson, dr godkind revisor. Vid extra bolagsstimma den 25 juni 2009
valdes Niclas Lundin (Deloitte AB), till ny revisor i Junebud. Anledningen till revisorsbytet ar att
Junebud, som ett led infér Bolagets listning pa AktieTorget, valde att anlita en auktoriserad revisor.

Anstillda

Per den 30 juni 2009 &r nio personer anstillda i Bolaget, varav sju heltidsanstéllda. Vidare kommer
tva avgangselever, under sex minader med start i juli 2009, fran Chalmers Tekniska Hogskola att gora
sina examensarbeten pa Junebud, vilket tillfor extra kompetens till Bolaget under en begrinsad tid.

Anstéllda i Bolaget dr en blandning av branschveteraner och avgangsstudenter frdn Hogskolan i
Skovde, utbildningen for dataspelsutveckling.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR

Ersittning till styrelse och ledande befattningshavare

Junebud bildades 2008. Under det forkortade riakenskapsaret (2008-11-03 till 2009-06-30) har ingen
ersattning utgétt till styrelseledamoéter. Ersattning till VD har utgétt med 22 000 SEK per manad fran
och med juni 2009, dessférinnan har VD arbetat utan erséattning. Uppsigningstid for den samme tvé
(2) ménader. Ingen bonus eller liknande ersattning har utgétt for Bolagets forsta rikenskapsar. Vidare
finns det inte nagra avsatta eller upplupna belopp for pensioner eller liknande formaner efter
avtradande fran tjanst.

Styrelsens arbetsformer

e Samtliga ledamoter ar valda till ndsta arsstimma. En styrelseledamot dger ratt att nar som
helst frantriada sitt uppdrag.

»  Styrelsens arbete foljer styrelsens faststéllda arbetsordning. Verkstillande direktérens arbete
regleras genom instruktioner for VD. Saval arbetsordning som instruktioner faststélls arligen
av Bolagets styrelse.

»  Fragor som ror revisions- och ersittningsfragor beslutas direkt av Bolagets styrelse.

+ Bolaget ar inte skyldigt att f6lja svensk kod for bolagsstyrning och har heller inte frivilligt
forpliktigat sig att f6lja denna.

Tillgangliga handlingar
Bolaget héller foljande handlingar tillgangliga i pappersform under detta dokuments giltighetstid:

«  Stiftelseurkund
*  Bolagsordning
«  Historisk finansiell information

Handlingarna finns péa Bolagets huvudkontor.

Utdelningspolicy

Bolagets samtliga aktier berattigar till utdelning fran och med verksamhetsaret 2009. Utdelningen ar
inte av ackumulerad art. Ratt till utdelning tillfaller placerare som pé avstamningsdagen for
arsstimman ar registrerade som aktiedgare i Bolaget. Det foreligger inga restriktioner for utdelning
eller sdrskilda forfaranden for aktiedgare bosatta utanfoér Sverige och utbetalning av eventuell
vinstutdelning 4r avsedd att ske via Euroclear Sweden AB pa samma sitt som for aktieigare bosatta i
Sverige. Fordran pa vinstutdelning preskriberas efter tio ar. Utdelning tillfaller Bolaget efter
preskription.

Alla aktier medfor lika ritt till vinstutdelning samt till eventuellt 6verskott vid likvidation. Vid
arsstimma ger varje A-aktie i Bolaget tio (10) roster och varje B-aktie en (1) rost. Varje rostberattigad
far rosta for sitt fulla antal aktier utan begransning. Alla aktier ger aktieAgare samma foretradesratt vid
emission av teckningsoptioner och konvertibler till det antal aktier som de dger. Enligt
aktiebolagslagen har en aktiedgare som direkt eller indirekt innehar mer dn 9o % av aktiekapitalet i ett
bolag ritt att inlosa resterande aktier fran 6vriga aktiedgare i Bolaget. Pa motsvarande sétt har en
aktiedgare vars aktier kan bli féremal for inlosen rétt till sidan inlosen av majoritetsaktiedgaren.

Bolaget omfattas av AktieTorgets regler om budplikt och offentliga erbjudanden till aktieigarna i bolag
anslutna till AktieTorget. Enligt dessa regler ar en aktiedgare skyldig att offentligt erbjuda att férvarva
alla aktier i ett bolag for det fall att aktiedigarens innehav av aktier med rostratt passerar 30 %.

Bolaget kan komma att genomf6ra kontantemission sdvil med som utan foretrade for befintliga
aktiedgare. Om Bolaget beslutar att genom kontantemission med foretradesratt for befintliga
aktiedgare ge ut nya aktier, skall 4gare av aktier 4ga foretradesratt att teckna nya aktier i forhéllande
till det antal aktier innehavaren forut dger. Det foreligger inga rattigheter, forutom ratt till
aktieutdelning, att ta del av Bolagets vinster. Bolaget har hittills inte lamnat nigon utdelning. Det finns
heller inga garantier for att det for ett visst ar kommer att foreslés eller beslutas om négon utdelning i
Bolaget.

26



Ovrigt

Stiftare till Bolaget dr Svenska Standardbolag AB.

Det finns inga avtal mellan Bolaget och ndgon styrelseledamot eller ledande befattningshavare
som ger denne ratt till ndgon formén efter det att uppdraget avslutats utéver vad som framgar
under rubriken “Ersittning till styrelse och ledande befattningshavare”.

Ingen av styrelsens ledamoter eller ledande befattningshavare har ndgonsin varit inblandad i
konkurs, forsatts i tvAngslikvidation eller satts under konkursforvaltning.

Ingen av styrelsens ledaméter eller ledande befattningshavare har eller har haft naringsforbud
eller har i 6vrigt anklagats av myndigheter. Ingen av dessa personer har atalats for
bedragerirelaterade mal eller dylikt.

Det foreligger inte ndgon intressekonflikt mellan Bolaget och nagon styrelseledamot eller
ledande befattningshavare.

Det forekommer inga sirskilda 6verenskommelser med storre aktiedgare, kunder, leverantérer
eller andra parter dar styrelsemedlemmar eller andra ledande befattningshavare ingér i. Dock
har VD och styrelseledamot Ola Holmdahl, vice VD och styrelseledamot Carl Lundgren samt
styrelseledamot Fredrik Olofsson muntligt enats om att agera samfalligt rérande sin
inblandning i Bolaget.

Junebud har inte varit och &r inte part i ndgon rittsligt forfarande eller skiljeforfarande under
de tolv senaste manaderna som skulle kunna fa betydande effekter pa Bolagets finansiella
stéllning eller Ionsamhet. Bolaget ar inte heller medvetet om nagot rattsligt forfarande eller
skiljeforfarande som kan uppkomma.

Det finns inga sirskilda system for personalens forvarv av aktier eller liknande.

Det har inte forekommit nagra transaktioner mellan Bolaget och nérstaende till Bolaget.
Utover de lock-up avtal som finns beskrivna under huvudrubriken “Agarforhillanden” och
underrubriken ”"Lock-up agreements”, har styrelseledamoéter och ledande befattningshavare
med aktieinnehav har inte godtagit att begrinsa sina mdjligheter att avyttra aktier, avsta

rostritt eller pd ndgot annat sitt begriansat mojligheterna att fritt forfoga 6ver egna aktier.

Styrelsen bedomer att Bolagets nuvarande forsakringsskydd ar tillfredsstillande, med hiansyn
till verksamheternas art och omfattning.

Sedermera Fondkommission AB dger en mindre andel aktier i Bolaget och kan komma att

teckna aktier i emissionen som beskrivs i detta memorandum pa samma villkor som 6vriga
tecknare.

27



AKTIEKAPITAL

Aktiekapitalet skall utgora lagst 508 800 kronor och hogst 2 035 200 kronor.

Antalet aktier skall vara lagst 6 360 000 och hogst 25 440 000.

Registrerat aktiekapital 4r 508 800 kronor.

Kvotvirde ar 0,08 kronor.

Aktierna har emitterats enligt Aktiebolagslagen och ar utgivna i svenska kronor.

Bolaget har A- och B-aktier. Det totala antalet aktier uppgér till 6 360 000 stycken, 1 218 000
stycken av dessa dr A-aktier. A-aktien medfor tio (10) roster per aktie medan B-aktier medfor
en (1) rost per aktie.

Bolagets aktiebok fors av Euroclear Sweden AB (tidigare VPC AB), Box 7822, 103 97
Stockholm. Aktiedgare i Bolaget erhaller inga fysiska aktiebrev. Samtliga transaktioner med
Bolagets aktier sker pa elektronisk vig genom behoriga banker och vardepappersforvaltare.
Aktier som nyemitteras kommer att registreras pa person i elektroniskt format.
Emissionsinstitut och kontoférande institut: Sedermera Fondkommission AB med adress
Importgatan 4, 262 73 Angelholm.

Aktiens ISIN-kod ar: SE0002943431.

Aktiekapitalets utveckling

Ar

2008
2009
2009
2009
2009

Hiindelse Kvotvirde Okningav  Okningav Totalt antal Totalt

antalet aktier aktiekapital aktier aktiekapital
Bolagsbildning 100,00 1000 100 000 1000 100 000
Split 0,025 3999 000 o) 4 000 000 100 000
Nyemission 0,025 2 360 000 59 000 6 360 000 159 000
Fondemission 0,08 0 349 800 6 360 000 508 800
Nyemission* 0,08 3 050 000 244 000 9 410 000 752 800

* Under forutsdttning att emissionen som beskrivs i detta memorandum blir fulltecknad.

Regelverk

Bolaget

avser folja all lagstiftning, forfattningar och rekommendationer som ér tillimpliga pa bolag

som &r anslutna till AktieTorget. Foljande regelverk ar tillampliga:

Ovrigt

Aktiebolagslagen
Lagen om handel med finansiella instrument
AktieTorgets anslutningsavtal

Det finns inga nyemissioner under registrering.

Det finns inga konvertibla eller utbytbara vardepapper eller virdepapper férenade med rétt till
teckning av annat viardepapper.

Det finns inga utestdende optionsprogram. Savitt styrelsen kianner till foreligger inte heller
nagra aktiedgaravtal mellan Bolagets dgare.

Under det senaste och nuvarande rikenskapséaren har inga officiella uppkopsbud gjorts av
négon tredje part.

I det fall nyemissionen som beskrivs i detta memorandum blir fulltecknad nyemitteras
3 050 000 B-aktier. Detta innebar en utspadning om 32,4 % for befintliga aktiedgare som inte
tecknar aktier i den aktuella emissionen.

Bolaget har utsett Sedermera Fondkommission AB till likviditetsgarant (market maker) for att

minska skillnaden mellan kop- och séljkurs i den l16pande handeln. Atagandet pabérjas i
samband vid Bolagets forsta handelsdag p& AktieTorget.
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AGARFORHALLANDEN

Agarforteckning per den 6 augusti 2009

Namn A-aktier (st) B-aktier (st) Kapital (%) Roster (%)
Ola Holmdahl 378 000 702 000 16,98 25,87
Carl Lundgren 378 000 702 000 16,98 25,87
Fredrik Olofsson 378 000 702 000 16,98 25,87
Johannes Helgesson 84 000 156 000 3,77 5,75
Jorgen Karlsson o) 120 000 1,89 0,69
Ovriga o) 2 760 000 43,40 15,93
Totalt 1218 000 5142 000 100,00 100,00

Agarforteckning efter genomford emission

Namn A-aktier (st) B-aktier (st) Kapital (%) Roster (%)
Ola Holmdahl 378 000 702 000 11,48 22,00
Carl Lundgren 378 000 702 000 11,48 22,00
Fredrik Olofsson 378 000 702 000 11,48 22,00
Johannes Helgesson 84 000 156 000 2,55 4,89
Jorgen Karlsson 0 120 000 1,28 0,59
Ovriga 0 2760 000 29,32 13,55
Aktier som nyemitteras® 0 3 050 000 32,41 14,97
Totalt 1218 000 8 192 000 100,00 100,00

* Nyemitterade aktier i samband med erbjudandet i detta memorandum, under forutsdttning av fulltecknad nyemission.

Lock-up agreements

Avtal om 24 ménader
Huvudigare och styrelsemedlemmar, Ola Holmdahl, Carl Lundgren, Fredrik Olofsson och Johannes

Helgesson, har via ett lock-up agreement férbundit sig att behalla atminstone 9o % av sina innehav i
Bolaget under 24 manader, raknat fran Bolagets forsta handelsdag pa AktieTorget.

Avtal om 12 manader

Styrelseordférande Bjorn Flintberg samt tre anstillda, Karin Rindevall, Katarina Sandell samt Markus
Palviainen, har via ett lock-up agreement forbundit sig att behélla dtminstone 90 % av sina innehav i
Bolaget under 12 manader, riknat fran Bolagets férsta handelsdag pa AktieTorget.

Villkor
Utan hinder av ovanstaende far dock (géller bada avtalen ovan):
e Aktier avyttras enligt villkoren i ett offentligt erbjudande om kop av aktier.
e Avyttring ske av tilldelade emissionsratter och inlosenrétter.
e Om det finns synnerliga skil, far dock AktieTorget medge ytterligare undantag.
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FINANSIELL OVERSIKT

Inledning

Junebud AB (publ) bildades 2008-10-27 och inledde sin bolagiserade verksamhet i november 2008.
Junebud bedriver spelutveckling av ett datorspel med inriktning mot social interaktion. Det sociala
spelet Million Morning har dnnu inte lanserats. Spelet berdknas, enligt Bolagets tidsplan, att lanseras i
borjan av 2010. Dirav har Bolaget inte genererat nagra intdkter under det forsta rakenskapsaret.

Rikenskaperna i den finansiella 6versikten ar himtade fran Junebuds reviderade érsredovisning, for
det forkortade rikenskapsaret 2008-11-03 till 2009-06-30. Rikenskaperna i dess nedanstaende form
har dock inte granskats av Bolagets revisor. Kassaflodesanalysen som dr inkluderad i den finansiella
oversikten ar upprattad i det specifika syftet att ingd i detta memorandum. Kassaflodesanalysen &r inte
granskad av Bolagets revisor.

Resultatrikning

(SEK) 2008-11-03
2009-06-30

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader -228 602

Personalkostnader -305 155

Av/nedskrivningar av materiella och

immateriella anldggningstillgdngar -5 441

Rorelseresultat -539 198

Resultat fran finansiella poster

Resultat efter finansiella poster -539 198

Resultat fore skatt -539 198

ARETS RESULTAT -539 198
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Balansrikning

(SEK) 2009-06-30

TILLGANGAR

Anlaggningstillgingar

Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for licenser och programvaror 74 556
74 556

Materiella anldggningstillgdngar

Inventarier, verktyg och installationer 37 429
37 429

Summa anliggningstillgdngar 111 985

Omsittningstillgdngar

Kortfristiga fordringar

Ovriga fordringar 46 556

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 3 300
49 856

Kassa och bank 816 225

Summa omsittningstillgangar 866 081

SUMMA TILLGANGAR 978 066
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Balansrikning forts.

(SEK) 2009-06-30

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital
Bundet eget kapital

Aktiekapital (6 360 000 aktier) 159 000
159 000

Fritt eget kapital

Overkursfond 1239 000

Arets resultat -539 198
699 802

Summa eget kapital 858 802

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 1650

Ovriga skulder 50 903

Upplupna kostnader och forutbetalda intiakter 66 711
119 264

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 978 066

STALLDA SAKERHETER OCH ANSVARSFORBINDELSER 2009-06-30

Stiillda sikerheter

Stdllda panter och sakerheter Inga

Ovriga stillda panter och sikerheter Inga

Ansvarsforbindelser

Ansvarsforbindelser Inga

Forandring eget kapital

Aktiekapital

Overkursfond

Arets resultat

Arets fordndringar av eget kapital

Bildande av bolag 100 000 0]
Disposition av foregéende &rs resultat 0 0
Nyemission 59 000 1239 000
Arets resultat 0 o]
Belopp vid arets utging 159 000 1239 000
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Kassaflodesanalys

(SEK) 2008-11-03
2009-06-30

Den lopande verksamheten

Resultat efter finansiella poster -539 198
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet, m.m 5441
-533 757

Kassaflode fran den 16pande verksamheten fore
foriandringar av rorelsekapital -533 757

Kassaflode fran fordndringar i rorelsekapital

Okning (-)/Minskning (+) av rorelsefordringar -49 856
Okning (+)/Minskning (-) av rérelseskulder 119 264
Kassaflode fran den l6pande verksamheten -464 349
Investeringsverksamheten

Forvarv avimmateriella anlaggningstillgdngar -76 516
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar -40 910
Kassaflode fran investeringsverksamheten -117 426

Finansieringsverksamheten

Forindring eget kapital - Overkursfond 1398 000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 1398 000
Arets kassaflode 816 225
Likvida medel vid arets slut 816 225

Tillaggsupplysningar till kassaflédesanalys

Likvida medel

Féljande delkomponenter ingdr i likvida medel:

Kassa och bank 816 225
816 225
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Rorelseresultat, omsiittning, kassaflode och soliditet

Rorelseresultat:

Junebud bildades 2008 och har fram till den 2009-06-30 endast bedrivit utveckling av Bolagets
sociala spel, Million Morning. Spelet &r berdknat att lanseras i borjan av 2010 och Bolaget har under
det forkortade rakenskapséret inte bedrivit ndgon forséljning och har séledes inte redovisat nagon
omsattning. Rorelsekostnaderna uppgick under det forsta rakenskapsaret till -539 198 SEK,
huvudsakligen kostnader relaterade till utveckling av Million Morning. Rorelseresultatet uppgick for
det forkortade riakenskapsaret saledes till -539 198 SEK.

Kassaflode:

Genom en riktad nyemission tillférdes Bolaget, under maj 2009, cirka 1,3 MSEK. Ett negativt
rorelseresultat om -539 198 SEK medférde dock att kassaflodet minskade och uppgick vid
rakenskapsérets slut till 816 225 SEK.

Soliditet:
Bolagets soliditet uppgick per den 2009-06-30 till 87,8 %.

Finansiella resurser och finansiell struktur

Junebud har for tillfallet vare sig langfristigt eller kortfristigt lanehov. For att tillfora Bolaget kapital
avser Junebud att genomf6ra den nyemission som beskrivs i detta memorandum, som vid fulltecknad
emission tillfér Bolaget drygt 2 MSEK. Vidare tillférdes Junebud, under maj 2009, cirka 1,3 MSEK, via
en riktad nyemission.

Junebud saknar i dagslaget rorelsekapital for att driva den I6pande verksamheten i 6nskvard takt
under den kommande 12-ménadersperioden. For att Junebud ska tillféras rorelsekapital fram till dess
att Bolaget berdknar uppna positivt kassaflode, kravs det att emissionen tecknas till 1agsta niva, det vill
sdga 2 375 000 SEK. Junebud beridknar att positivt kassaflode kommer att genereras omkring
maénadsskiftet mars-april 2010. Vid fulltecknad nyemission tillférs Junebud cirka 2,9 MSEK, fore
emissionskostnader. Om lagsta niva for genomforande ej uppnds kommer emissionen inte att
genomforas. Om emissionen inte genomfors kan Bolaget inte driva verksamheten i 6nskvird takt utan
andra kapitaltillskott. Om kapital inte kan tillforas, kommer Bolaget att bedriva verksamheten i en
lagre takt an planerat och lanseringen av Bolagets sociala spel Million Morning kan komma att
forsenas.

Begriansning i anvindandet av kapital

Det finns savitt Bolaget kdnner till inga begransningar avseende anvindande av kapital.

Visentliga forandringar

Det har inte forekommit nagra visentliga forandringar avseende Bolagets finansiella stillning eller
stdllning pa marknaden sedan 2009-06-30.

Nyckeltal *
\ 2008-11-03
2009-06-30
Nettoomséttning (SEK) 0
Rorelseresultat (SEK) -539 198
Soliditet (%)** 87,8
Utdelning (SEK) 0

* Nyckeltalstabellen har inte granskats av Bolagets revisor.

** Justerat eget kapital / balansomslutning.
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Tidpunkter for ekonomisk information

Innevarande rakenskapsperiod: 2009-07-01 — 2010-06-30

Halvarsrapport (juli — december) 2009: 2010-02-18
Delérsrapport (juli — mars) 2010: 2010-05-20
Bokslutskommuniké (juli — juni) 2010: 2010-08-19

Investeringar och materiella anlaggningstillgangar

Under Junebuds forsta verksamhetsér har Bolaget investerat cirka 100 000 SEK i diverse
mjukvaruprogram som nu anvands i Bolagets 16pande verksamhet. Junebud har inga pagéende eller
beslutade framtida specifika investeringar som styrelsen tagit beslut om.

Bokfort varde av Bolagets materiella anldggningstillgdngar uppgick per 2009-06-30 till 37 429 SEK
och bestéar huvudsakligen av datorer.

Inforlivade dokument avseende fullstindig historisk finansiell information

Fullstindig historisk finansiell information inférlivas via hanvisning. I den inforlivade
arsredovisningen (se nedan) ingar revisionsberittelsen for den via hanvisning inforlivade finansiella
informationen, noter och redovisningsprinciper. Inférlivat material skall 14sas som en del av
memorandumet. Via hanvisning inférlivade dokument finns tillgdngliga p& Bolagets kontor och
hemsida (www.junebud.com).

Inférlivas via hdnvisning
Arsredovisning Junebug AB 2008-11-03 — 2009-06-30

Notera att ett namnbyte, fran Junebug AB till Junebud AB (publ), genomfordes under augusti 2009.
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RISKFAKTORER

Ett antal riskfaktorer kan ha en negativ inverkan pa verksamheten i Junebud AB (publ). Det dr
darfor av stor vikt att beakta relevanta risker vid sidan av Bolagets tillvdxtmdajligheter. Andra risker
ar forenade med den aktie som genom detta memorandum erbjuds till forsdljning. Nedan beskrivs
riskfaktorer utan inbordes ordning och utan ansprdk pa att vara heltdckande. Samtliga riskfaktorer
kan av naturliga skdl inte beskrivas utan att en samlad utvdrdering av 6vrig information i
memorandumet tillsammans med en allmdn omvdrldsbedomning har gjorts.

Bolaget

Kort historik

Junebud bildades 2008. Bolagets sociala spel, Million Morning, har dnnu inte lanserats och Bolaget
har inte genererat nigra intikter. Bolagets kontakter med savil kunder som samarbetspartners ar
relativt nya. Relationerna kan dérav vara svéra att utvardera, vilket kan komma att paverka Junebuds
framtidsutsikter.

Finansieringsbehov och kapital
Junebuds utvecklingsarbete och planerade expansion innebar 6kade kostnader for Bolaget. Styrelsen

gor bedomningen att Bolaget, for att kunna ni ett positivt kassaflode, kommer att behova tillforas
kapital. Junebud genomfor darfor en nyemission. Det finns alltid en risk forknippad med
kapitalanskaffning och nyemissionen som beskrivs i detta memorandum har inte garanterats via
garantiteckning. I det fall faststilld 14gsta niva for genomforande av emissionen inte skulle uppnés,
kan Junebud komma att behéva s6ka annan extern finansiering. Det finns inga garantier for att detta
kan goras.

Forsening avseende utvecklingsarbete och/eller marknadsgenombrott kan i framtiden innebara
uteblivna intékter for Junebud. Det kan inte uteslutas att Junebud i framtiden kan beh6va anskaffa
ytterligare kapital. Bolaget kan heller inte garantera att eventuellt ytterligare kapital kan anskaffas.

Samarbetspartners
Som en naturlig del i Junebuds 16pande verksamhet har Bolaget ett antal samarbetspartners. Det kan

inte uteslutas att en eller flera av dessa viljer att bryta sitt samarbete med Bolaget, vilket skulle kunna
ha en negativ inverkan pé verksamheten. Det kan inte heller garanteras att Junebuds
samarbetspartners till fullo uppfyller de kvalitetskrav som Bolaget stéller. Likasd kan en etablering av
nya samarbetspartners bli mer kostsam och/eller ta langre tid 4n vad Bolaget berdknar.

Nyckelpersoner och medarbetare

Samtliga av Junebuds medarbetare har stor kompetens och/eller lang erfarenhet inom
datorspelsbranschen. Junebud har ett litet team av specifikt utvalda personer som &r korsberoende av
varandra och samtliga ar svéra att erséatta. En forlust av en eller flera nyckelpersoner skulle medféra
negativa konsekvenser for Bolagets verksamhet och resultat. Vikten av denna risk bedé6ms minska i
takt med att organisationen véxer.

Kapacitetsrisk
For att Bolagets spel, Million Morning, skall fungera sa problemfritt som mojligt, kravs bland annat

tillrackligt med overforings- och serverkapacitet. Om intresset for Bolagets spel skulle vara storre dn
vad Bolaget har beriknat, finns det en risk att spelet blir 6verbelastat, langsamt och kraschar ofta.

Det finns en risk att Bolagets samarbetspartners inom dessa omraden inte kan tillse att detta fortloper
utan problem. Detta kan leda till en forsdmrad upplevelse for anvindaren och i férlangningen paverka
Junebuds intaktsmajligheter.

Konkurrenter

Vissa av Junebuds konkurrenter dr multinationella foretag med stora ekonomiska resurser. En
omfattande satsning och produktutveckling fran en konkurrent kan medfora risker i form av
forsamrad forsaljning. Vidare kan spelforetag med global verksamhet som i dagsldaget arbetar med
nirliggande omréden bestamma sig for att etablera sig inom Bolagets segment; F2P. Ett storre antal
tillkommande aktorer kan innebira en mattad marknad. Idag finns det utrymme for expansion, men
det ir ingenting som garanterar att fallet kommer att vara si i framtiden. Okad konkurrens kan
innebéra negativa forsaljnings- och resultateffekter for Bolaget i framtiden.
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Konjunkturutveckling
Externa faktorer sdsom inflation, valuta- och ranteforandringar, tillgdng och efterfragan samt lag- och

hogkonjunkturer kan ha inverkan pa rorelsekostnader, forsaljningspriser och aktievardering.
Junebuds framtida intdkter och aktieviardering kan bli paverkade av dessa faktorer, vilka star utom
Bolagets kontroll.

Politisk risk

Junebud ber#knas att, efter lanseringen av Million Morning, vara verksamt i och genom ett stort antal
olika lander. Risker kan uppsté genom forandringar av lagar, skatter, tullar, viaxelkurser och andra
villkor for utlindska bolag. Bolaget paverkas dven av politiska och ekonomiska osikerhetsfaktorer i
dessa lander. Ovanstidende kan medfora negativa konsekvenser for Junebuds verksamhet och resultat.

Marknadstillvaxt

I samband med lansering av Junebuds spel, Million Morning, dr Bolagets sikte expansivt riktat. En
etablering av det sociala spelet i nya lander och regioner kan medfora problem och risker som ar svara
att forutse. Vidare kan etableringar férsenas och diarigenom medfora intdktsbortfall. En snabb tillvaxt
kan dven innebira att Junebud gor forvarv av andra foretag. Uteblivna synergieffekter och ett mindre
lyckosamt integreringsarbete kan paverka savil Bolagets verksamhet som resultatet pa ett negativt
sétt. En snabb tillvixt kan medfora problem pa det organisatoriska planet, bland annat genom
svarigheter att rekrytera ny personal. Det finns ocksé en risk for att Million Morning inte uppnar
tillracklig acceptans pad marknaden i samband med lanseringen av spelet.

Utvecklingskostnader
Junebud kommer att nyutveckla och stindigt vidareutveckla Bolagets spel. Tids- och kostnadsaspekter

for utvecklingsarbetet kan vara svara att pa forhand faststélla med exakthet. Det finns en risk att
utvecklingsarbetet kan ta langre tid och bli mer kostnadskridvande &n planerat.

Aktien

Ingen tidigare offentlig handel med aktien
Junebuds aktie har inte varit foremal for officiell handel tidigare. Det ar darfor svart att férutse vilken

handel och vilket intresse som Bolagets aktie kommer att fa. Om en aktiv och likvid handel inte
utvecklas eller blir varaktig sa kan det medfora svarigheter for aktiedgare att silja sina aktier. Det finns
ocksa en risk att marknadskursen avsevirt kan skilja sig frdn kursen i detta erbjudande.

Aktieforsiljning fran nuvarande aktiedgare
Huvudigare och styrelsemedlemmar i Junebud ser sina aktieinnehav som en langsiktig placering,

vilket har konkretiserats i lock-up agreements. Detta finns narmare beskrivet under rubriken "Lock-up
agreements”. P& langre sikt finns dock en risk for att nuvarande aktiedgare avyttrar delar eller hela
sina innehav i Junebud.

Kursvariationer

Det finns en risk att aktiekursen genomgar stora variationer i samband med en listning pa AktieTorget.
Kursvariationer kan uppkomma genom stora forandringar av kop- och séljvolymer och behéver inte
nodvandigtvis ha ett samband med Bolagets underliggande varde. Kursvariationerna kan paverka
Junebuds aktiekurs negativt.
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BOLAGSORDNING

Bolagsordningen ir antagen vid arsstimma den 4 augusti 2009.

§1 Firma
Bolagets firma ar Junebud AB. Bolaget ar publikt (publ).

§2 Styrelsens site
Styrelsen har sitt sate i Malmo.

§3 Verksamhet

Aktiebolagets verksamhet ska vara att utveckla, publicera och silja spel och spelrelaterade tjanster,
produkter och teknologier. “Spelrelaterat” inkluderar bl.a. sddant som forum- och communitytjanster,
trycksaker och merchandising och ddrmed liknande verksamheter.

§4 Aktiekapital
Aktiekapitalet utgor lagst 508 800 kronor och hogst 2 035 200 kronor.

§5 Antal aktier
Antalet aktier i bolaget ska vara lagst 6 360 000 och hogst 25 440 000.

§6 Aktieslag
Aktierna skall utges i tva serier, serie A och serie B. A-aktie medfor tio (10) roster per aktie och B-aktie
medfor en (1) rost per aktie.

A-aktier och B-aktier kan i vardera serien utges till hogst det antal som motsvarar 100 procent av hela
aktiekapitalet.

Aktierna av serie A och B skall medfora samma ritt till andel i bolagets tillgdngar och vinst.

Beslutar bolaget att genom kontantemission eller kvittningsemission ge ut nya aktier skall innehavare
av aktier av serie A samt av aktier av serie B 4ga foretradesritt att teckna nya aktier av samma
aktieslag i forhallande till det antal aktier innehavaren forut dger (primar foretradesratt). Aktier som
inte tecknas med primair foretradesratt skall erbjudas samtliga aktiedgare till teckning (subsidiar
foretradesratt). Om inte sdlunda erbjudna aktier racker fér den teckning som sker med subsidiir
foretradesratt, skall aktierna férdelas mellan tecknarna i forhéllande till det totala antal aktier de forut
ager i bolaget. I den mén detta inte kan ske vad avser viss aktie/vissa aktier, sker férdelning genom
lottning.

Beslutar bolaget att ge ut aktier endast av serie A eller serie B, skall samtliga aktieigare oavsett om
deras aktier ar av serie A eller serie B, dga foretradesratt att teckna nya aktier i forhallande till det antal
aktier de forut ager.

Vad som sagts ovan skall inte innebira ndgon inskriankning i mdjligheten att fatta beslut om
kontantemission och/eller kvittningsemission med avvikelse fran aktiedgares foretradesrétt.

Vad som foreskrivs ovan om aktiedgares foretradesratt skall 4ga motsvarande tillampning vid emission
av teckningsoptioner och konvertibler.

Vid 6kning av aktiekapitalet genom fondemission skall nya aktier emitteras av varje aktieslag i
forhallande till det antal aktier av samma slag som finns sedan tidigare. Darvid skall gamla aktier av
visst aktieslag medfora foretradesratt till nya aktier av samma aktieslag. Vad som nu sagts skall inte
innebéra nagon inskrankning i moéjligheten att genom fondemission, efter erforderlig dndring av
bolagsordningen, ge ut aktier av nytt slag.

Aktier av serie A kan omvandlas till aktie av serie B i nedan angiven ordning. Begiran om omvandling
skall av aktiedgare framstillas skriftligen till bolaget, med angivande av hur ménga aktier av serie A
som Onskas omvandlade. Omvandlingen skall darefter utan dréjsmél anmilas for registrering vid
Bolagsverket och dr verkstilld nér registrering har skett samt antecknats i aktieboken.
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§7 Styrelse
Styrelsen skall besté av 14gst 3 och hogst 8 ledamoter med hogst 8 suppleanter.

§8 Revisor
For granskning av bolagets drsredovisning samt styrelsens och verkstillande direktorens férvaltning
skall en eller tva revisorer med eller utan suppleanter utses eller ett registrerat revisionsbolag.

§9 Kallelse till bolagsstimma

Kallelse till bolagsstamma skall ske genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och Svenska
Dagbladet. Om utgivningen av Svenska Dagbladet skulle upphdra skall kallelse istéllet ske genom
annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och Dagens Nyheter.

Kallelse till arsstimma samt kallelse till extra bolagsstamma déar friga om dndring av bolagsordningen
kommer att behandlas skall utfardas tidigast sex och senast fyra veckor fore stimman. Kallelse till
annan extra bolagsstimma skall utfardas tidigast sex veckor och senast tva veckor fore stimman.

§10 Anmiilan till stimma

Raitt att delta i stimma har sddana aktiedgare som upptagits i aktieboken pa sitt som foreskrivs i 7 kap
28 § 3 stycket aktiebolagslagen och som anmilt sig hos bolaget senast kl. 12.00 den dag som anges i
kallelsen till stimman. Denna dag far inte vara sondag, annan allméin helgdag, 16rdag,
midsommarafton, julafton eller nyarsafton och inte infalla tidigare dn femte vardagen fore stimman.

§11 Arsstimma
Arsstimma skall héllas arligen inom sex (6) ménader efter rikenskapsérets utgang.

P& arsstimma skall foljande drenden forekomma:

Val av ordférande vid stimman.

Upprittande och godkdnnande av rostlangd.

Godkéannande av dagordningen.

Val av en eller tva justeringsman.

Prévning av om staimman blivit behorigen sammankallad.

Foredragning av framlagd arsredovisning och revisionsberittelse samt i forekommande fall
koncernredovisning och koncernrevisionsberéttelse.

Beslut

oY pw

~

a) om faststillande av resultatrdkning och balansrikning samt i forekommande fall
koncernresultatrakning och koncernbalansrikning;
b) om dispositioner betraffande bolagets vinst eller forlust enligt den faststillda
balansrakningen;
¢) om ansvarsfrihet at styrelsens ledamoter och verkstillande direktor.
8. Faststillande av styrelse- och revisorsarvoden.
9. Val av styrelse och eventuella styrelsesuppleanter samt i forekommande fall revisorer eller
revisionsbolag och eventuella revisorssuppleanter.
10. Annat drende, som ankommer pa stimman enligt aktiebolagslagen eller bolagsordningen.

§12 Rikenskapsar
Bolagets rakenskapsér skall vara 0701 - 0630.

§13 Avstiamningsforbehall

Den aktiedgare eller forvaltare som pé avstimningsdagen ar inford i aktieboken och antecknad i ett
avstamningsregister, enligt 4 kap. lagen (1998:1479) om kontoféring av finansiella instrument eller
den som ar antecknad pa avstamningskonto enligt 4 kap. 18 § forsta stycket 6 — 8 namnda lag, ska
antas vara behorig att utéva de réattigheter som framgéar av 4 kap. 39 § aktiebolagslagen (2005:551).
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SKATTEFRAGOR

Nedan foljer en sammanfattning av de skatteregler som enligt nu gdllande svensk skattelagstiftning
kan aktualiseras av handel med aktier i Bolaget. Sammanfattningen vdnder sig till fysiska och
juridiska personer, som dr obegrdnsat skattskyldiga i Sverige, om inte annat anges, och dr endast
avsedd som allmdn information. Sammanfattningen inkluderar inte virdepapper som innehas som
ndringsbetingade andelar eller lagertillgdngar i ndringsverksambhet eller som innehas av
handelsbolag. Den skattemdssiga behandlingen av varje enskild fysisk eller juridisk person beror pd
dennes specifika situation. Sarskilda skattekonsekvenser som inte finns beskrivna nedan kan
aktualiseras. Varje aktiedgare i Bolaget bor ddrfor radfrdga skatterddgivare betrdffande de
skattekonsekvenser som kan uppkomma i varje enskilt fall. Bolaget tar ej pé sig ansvaret for att
innehalla kdllskatt.

Fysiska personer

Kapitalvinster pa svenska marknadsnoterade aktier beskattas med 30 % i inkomstslaget kapital.
Vianligen notera att aktier som fore noteringen klassificeras som kvalificerade faimansbolagsaktier
behaller denna klassificering i fem &r. I det fall denna situation ar forhanden foreligger sirskilda
beskattningsregler varfor vi rekommenderar a skatteexpert radfragas sarskilt. Uppkommer
kapitalforluster pa svenska marknadsanslutna aktier beaktas hela forlusten forutsatt att forlusten kan
kvittas mot kapitalvinst pa aktier och andra aktiebeskattade vardepapper. I den del forlusten inte kan
kvittas mot vinster pa vardepapper av samma slag medges avdrag med 70 % av forlusten i
inkomstslaget kapital. Avdraget méste utnyttjas samma ar som forlusten uppkommit. Uppkommer
totalt underskott i inkomstslaget kapital medges reduktion av skatt pa inkomst av tjanst- och
naringsverksamhet samt fastighetsavgift. Reduktion medges med 30 % av underskott upp till 100 000
SEK. For underskott darover medges reduktion med 21 %.

Utdelning pa aktier i svenska marknadsanslutna aktiebolag beskattas med 30 % i inkomstslaget
kapital for personer som &r obegransat skatteskyldiga i Sverige.

Juridiska personer

Juridiska personer hemmahorande i Sverige beskattas for utdelningar och kapitalvinster i
inkomstslaget naringsverksamhet, med en statlig inkomstskatt om 26,3 %. Avdrag for kapitalférlust
vid avyttring av aktier som innehas som kapitalplacering far dras av endast mot kapitalvinster vid
avyttring av aktier och andra delagarratter. Kvarstdende kapitalforlust fir kvittas mot motsvarande
kapitalvinster under senare ar. Preliminarskatt for utdelning innehalls inte for svenska juridiska
personer. Sarskilda regler géller for s.k. naringsbetingade andelar.

Aktiedgare som ir begriansat skattskyldiga

For aktiedgare utan skatterattslig hemvist i Sverige som erhéller utdelning fran en svensk juridisk
person innehélls normalt kupongskatt. Sarskilda regler géller dock for utdelning pa néaringsbetingade
aktier. Skattesatsen ar 30 %. Denna skattesats ar dock i allmanhet reducerad genom skatteavtal som
Sverige ingatt med andra lander f6r undvikande av dubbelbeskattning. Kupongskatten innehalls av
Euroclear Sweden AB vid utdelningstillfallet. Sarskilda regler géller dock f6r utdelning pé s.k.
niringsbetingade aktier. Om aktierna ar forvaltarregistrerade svarar forvaltaren for skatteavdraget.
Aktiedgare och innehavare av teckningsratter som ar begriansat skatteskyldiga i Sverige och som inte
bedriver verksamhet frén fast driftsstille i Sverige beskattas normalt inte i Sverige for kapitalvinster
vid avyttring av aktier eller teckningsratter. Aktiegare eller innehavare av teckningsritter kan dock bli
foremal for beskattning i sin hemviststat. Enligt en sarskild regel kan fysiska personer som ar
begrinsat skattskyldiga i Sverige bli foremal for kapitalvinstbeskattning vid avyttring av bland annat
svenska aktier om 6verlataren vid nagot tillfalle under det kalenderar da avyttring skett eller under de
foregdende tio kalenderaren varit bosatt eller stadigvarande vistats i Sverige. Tillimpligheten av regeln
ar dock i flera fall begransad genom skatteavtal.
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ORDLISTA

Alfatester:

ARPU:

Avatar:

Betatester:

Clouds:

Community:

Free-to-Play (F2P):

Guerilla Marketing:

Middleware:

Mikrotransaktioner:

MMOG:

MMORPG:

Shelf life:

Viral Marketing:

Alfa-fasen och relaterade tester (alfatester) inleds d4 utvecklingen av ett
datorspel har nitt ett stadium dar det fungerar palitligt for internt bruk.
Detta innebair i regler att grundlaggande funktioner, till exempel att
starta och spara spelet, finns pa plats och fungerar pélitligt. Grafik och
hogre funktioner, till exempel spelregler och nédtverkslosningar, dr under
denna fas under pagéende utveckling. Alfatester genomfors internt och
av den personal som utvecklar spelet i fraga.

Average Revenue per User. Medelintdkt per anviandare.

Person/karaktir i ett onlinespel. En elektronisk representation eller
visualisering av en person eller spelare (spelarobjektet) inom exempelvis
datorspel.

Beta-fasen och relaterade tester (betatester) inleds dé utvecklingen av ett
datorspel har nitt ett stadium dar det bedéms stabilt nog for extern
testning. Detta innebair i regel att de flesta, men inte alla, funktioner
finns pa plats och fungerar relativt palitligt. Under betatestningen utfors
stresstester, anvindbarhetstester samt balansering och iterering av
spelets regler och granssnitt. For genomfoérande av betatester anviands
utomstdende personer. Stdngd betatestning begrinsas till handplockade
externa testare. Till Oppen betatestning bjuds ett kontrollerat antal
externa testpersoner in.

Banker av datorer som kan erbjuda 6verforingsmajligheter med extremt
hog kapacitet.

Motesplats pa Internet, exempelvis Facebook och MySpace.

Aven kallat "Micro Transaction Games”. En ny affirsmodell for datorspel
som har uppvisat en stark tillvixt de senaste dren. Baseras pé att ett spel
ar gratis att spela, forsiljning sker genom mikrotransaktioner.

Marknadsforing via, vad som kan anses vara okonventionella metoder.
Kraver tid, energi och fantasi hellre &dn en stor budget.

Programvara (mjukvara) som ar utvecklad av annan part. Kops eller
licenseras in.

Forsiljning av billiga uppgraderingar i ett onlinespel.

Massively Multiplayer Online Game. En typ av datorspel som tillater
spelare att simultant interagera med varandra i en spelvirld som de
ansluter till via Internet.

Massively multiplayer online role-playing game. En genre av datorspel,
dir ett stort antal spelare interagerar med varandra i en virtuell varld.

En varas livsldngd i en butiks sortiment. I spelbranschen tivlar
utvecklare traditionellt om det begrinsade utrymmet pa butikens hyllor,
sarskilt de attraktiva platserna i 6gonhojd. Normalt far ett hogbudgetspel
tre veckor pa en sddan “elithylla”, innan det ersitts (om det inte séljer
bra).

En kostnadseffektiv och inom spelbranschen vedertagen

marknadsforingsmetod. Marknadsforing sker via "word of mouth”- och
“bjud in dina vanner’-metoder.
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