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All investering i aktiemarknaden &r férenad med risk. Detta giller dven en inves-
tering i Avatar Productions AB(publ) (u 4 till Community Entertainment AB)
organisationsnummer 556588-3229 ("Avatar”). Avatar befinner sig i en fas dér
stora delar av utveckling ar i slutfas och marknadstester utforts i mindre skala. En
investering i bolaget medfér darfor en hog riskniva, vilket kan innebdra mycket
goda fortjanstmajligheter vid en positiv utveckling, men éven att delar av eller
hela det investerade kapitalet kan g forlorat vid en negativ utveckling.

All information som ldmnas i detta emissionsmemorandum bor noga Gvervagas,
i synnerhet med avseende pa de specifi ka faktorer som namns i avsnittet "Risk-
faktorer” som beskriver vissa risker som en investering i Avatars aktie innebr.
Emissionsmemorandumet har upprittats med anledning av listning av Bolagets
aktier pa AktieTorget samt att styrelsen den 4 december 2007 beslutat om emis-
sion av aktier utan foretrade for Bolagets aktiedgare. Emissionen ("Erbjudandet”)
av aktier har beslutats i enlighet med aktiebolagslagen (2005:551).

Styrelsen &r ansvarig for upprattandet av detta informationsmemorandum och
forsiakrar att, savitt den kdnner till, uppgifterna Gverensstimmer med faktiska
forhallanden, samt att ingenting av vasentlig betydelse, som skulle kunna paverka
den bild av bolaget har utelimnats. Texterna i detta memorandum har i huvudsak
forfattats av Nicklas Mattsson, Jan Lindow, Nils-Ake Fahlén och Joel Almstedt,
samtliga antingen styrelsemedelmmar eller i ledande befattning i Bolaget.

I detta informationsmemorandum inkluderas mal och framtidsutsikter, vilka &r
upprittade av styrelsen fér Avatar och dr baserade pa marknadsférhéllanden och
omvirldsfaktorer som varit kinda for styrelsen. Lasaren bor vara uppmarksam
pé att uttalanden om framtidsutsikter ar férenade med stor osdkerhet och inte
utgér nagon utfastelse att utvecklingen blir som beskrivet. Styrelsen ber darfor
ldsaren att noga gora sin egen bedémning av variabler som styr bolagets framtida
utveckling innan beslut om investering tas.

Erbjudandet att teckna aktier enligt Emissionsmemorandumet riktar sig inte,
direkt eller indirekt, till sédana personer vars deltagande forutsitter ytterligare
Emissionsmemorandum, prospekt, registrerings- eller andra édtgérder dn som
foljer av svensk rétt. Emissionsmemorandumet far inte distribueras i eller till land
dar distributionen eller Erbjudandet enligt Emissionsmemorandumet forutsétter
ytterligare registrerings- eller andra atgirder dn sddana som foljer av svensk ratt
eller strider mot tillimpliga bestimmelser i sidant land. De nya aktierna har inte
registrerats och kommer inte att registreras enligt United States Securities Act
fran 1933 eller tillamplig lag i annat land och Erbjudandet att forvérva aktier i
Avatar omfattar inte aktiedgare med hemvist i USA, Australien, Japan, Nya Zee-
land, Sydafrika eller Kanada, eller med hemvist i ndgot annat land dér distribu-
tion eller offentliggérande av Erbjudandet strider mot tillimpliga lagar eller re-
gler eller forutsitter ytterligare Emissionsmemorandum, prospekt, registreringar
eller andra atgérder dn de krav som foljer av svensk lag. Anmalan om teckning av
aktier i strid med ovanstdende kan komma att anses vara ogiltiga. Foljaktligen far
aktierna inte direkt eller indirekt, utbjudas, forsiljas, siljas vidare eller levereras
i eller till linder ddr atgard enligt ovan krdvs eller till aktiedgare med hemvist
enligt ovan.

Emissionsmemorandumet har inte granskats och registrerats av Finansinspektio-
nen di emissionsbeloppet dr mindre dn 1 000 000 EUR, gransen for undantag
fran krav pa godkant och registrerat prospekt, enligt lagen om handel med finan-
siella instrument (1991:980).

For Emissionsmemorandumet giller svensk ritt. Tvist rérande innehallet i Emis-
sionsmemorandumet eller ddrmed sammanhingande rittsforhallanden skall
avgoras enligt svensk ratt av svensk domstol.

Vissa belopp och procenttal som anges i Emissionsmemorandumet har avrun-
dats varfor det i vissa fall kanske inte summerar korrekt.

Emissionsmemorandumet innehéller framtidsinriktade uttalanden och antagan-
den om framtida marknadsforhallanden, verksamhet och resultat. Faktiska hin-
delser och resultatutfall kan komma att skilja sig avsevirt fran dessa uttalanden
till f6ljd av risker och negativa faktorer som Avatars verksamhet paverkas av.
Informationen som ingar i Emissionsmemorandumet har atergivits korrekt och
sdvitt Avatar kan kinna till och forsikra har inga uppgifter utelimnats pa ett sitt
som skulle gora den dtergivna informationen felaktig eller missvisande.
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Community Entertainment skapades 2008

Community Entertainment Svenska AB &r Avatar Productions AB under namnéndring.
Genom en sammanslagning varen 2008 mellan bolagen Avatar Productions AB och
Bet and Be Best AB har vi skapat en koncern som genom egenutvecklad teknik och dito
produkter ska slass pa marknaderna for spel, underhallning, betting och fragesporter. I
Avatar finns fragesportkunnandet och ett antal produkter for att kommersialisera quiz
som bade leverantor till andra kunder och i Bet and Be Best spelportalen 3Bwin.com.
3Bwin.com dridagen spelsajt med tjanster for sportsbook betting, poker och kasino. Den
mestintressantafordelenmed3Bwin.comirmojlighetenforspelarnaattsjilvaskapaegna
spelkuponger som de sedan later sina kompisar spela pa. 3Bwin later helt enkelt kunden
bli sin egen speloperator, vilket &r betydligt roligare &n att “bara” spela mot banken.
Med quiz i detta paket, och méjligheten att pa sikt dven spela fragesport om pengar mot
kompisar, 6kar chansernaatt Community Entertainment skalyckas med sin foresats — att
bliledande ochmycketlénsam. Varakunder marknadsférochhjilpertill attutvecklavara

tjinster genom att anvinda dem, det ligger i vara tjinsters idé.

I detta memorandum anvdnds bolagsnamnen Avatar och Community Entertainment

delvis synonymt.

Vart kundlofte — var affarsidé

Viskapar spannande underhallning med spel, tivlingar och fragesport. Genom att agera
leverantérochpartnermedandraspelbolagochstoramedieaktorerhjilpervivarakunder
att 6ka virdet pa sina tjinster med hjilp av fragesporter.
Viblireninternationellaktérmedkommersiellacommunityprodukterinomspel-ochun-
derhallningssegmenten pa Nitet (quiz, betting, poker, kasino, skill games och bingo).

I bolagetsidé ligger dven att utvecklanya cross-media-koncept for kommersiell under-

hallning pa web, tv och mobil distribution.
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“Vi levererar

kommersiell underhallning och betting
i digitala kanaler”

De senaste dren har vi sett en snabb tillvixt p4 marknaden for spel pa
nétet. Forst inom sportspel, sen casino och poker och nu senast bingo.
Spelbranschen genererar idag enorma omsittningsvolymer och stora

vinster. Ar boomen 6ver? Finns det verkligen plats for fler aktorer?

Vi dr overtygade om det. Vi haller med olyckskorparna om att

det krivs ndgot extra for att ta kunna ta en betydande position pa
marknaden. Det har vi nu. Vir mission &r att genom community skapa
en snabbt expanderbar bas for att generera intikter fran spel och
underhallning pé nitet. Var 6vertygelse ar alltsd att nasta generations
stora tillvixtmotor inom spelbranschen pé natet ar just Community
Entertainment. Mycket talar for att vi har ratt. I och med att de foreta-
gen Avatar och Bet and Be Best gick samman véren 2008 och bildade
Community Entertainment Svenska AB, har vi skapat forutsittningar
for en internationell spelkoncern med dessa tva viktiga nycklar till

framgang. Fragesport och communitytjénster.

Vi ér ett av fa bolag som kan skapa fragesporter pa natet dér spelarna
kan spela med och satsa pengar mot varandra. Det gor vi bland annat
pa var egen community 3Bwin.com, men dven at andra foretag, for
att de ska underhdlla, tjina pengar pa och marknadsfora sig mot sina
kunder. Vi tjanar pengar pa bade licenser och genom att vi delar pa
intékterna fran spelarna med de andra foretagen. Dessutom driver

vi véar egen unika spelportal 3Bwin.com dér anvandarna kan bli sina
egna speloperatdrer. De skapar egna spelkuponger och inbjuder sina
kompisar att vara med. Samtidigt som de har roligt, hjalper de oss att
marknadsféra 3Bwin.com. Vi ska bli en ledande aktor pa kommersiell

underhéllning i digitala kanaler.
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Vart stora dvertag gentemot ovriga marknaden ar att vi med hjilp

av var egenutvecklade system for frégesporter nu kommer att kunna
anvianda dem for att locka nya spelare pa vér, ocksa egenutvecklade,
spelportal 3bwin.com. Inom kort kommer vara spelare dven att kunna
spela fragesport om pengar, bland de andra spelformer vi redan
erbjuder pa 3bwin.com. Fragesport dr bland varldens mest populdra
spel- och underhéllningsformer. Det ricker att nimna Trivial Pur-
suit, tipsrundan pa foretagsfesten och Melodikrysset. Eller varfor inte
titta pd TV, dar fragesporter som Tiotusenkronorsfragan, Vem vill bli
miljonér? och Jeopardy skordar framgéng ar efter &r. Fragesporter dar
vinsten &r pengar faller inte under lotterilagen i Sverige, utan raknas
som ett skicklighetsspel — och det galler 4ven resten av virlden. Med
sjunkande marginalintikter fran bland annat poker har dagens spelop-

eratorer borjat se sig om efter komplementprodukter.

Lirdomarna i bada bolagen dr ménga. Framfor allt vet vi att vi idag har
en plattform som fungerar fér bdde multi- och single playerspel, for

att tillgodose bdde sméd annonsorers behov av spannande innehall pa
Internet, likval som stora operatorers behov av bredd i sin spelportaler.
Ju lingre kunderna stannar, desto béttre. Och pa 3bwin.com kommer
spelarna att hitta anledningar att stanna lingre och oftare 4n pa andra
sajter. Allt i var affirsmodell hanger ihop. Och vi kan det hir. Tekniken
ar nu pa plats och framforallt har vi bra personer i var krets. Men vi
behover kapital for att komma i mal. S&; har Du investeringsviljan, har

vi svaren. Och fragorna. Och spelportalen du kommer att hinga pa.

Nils-Ake Fahlén, vd

COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB 7




INBJUDAN

INBJUDAN

Internet kommer i framtiden att fa en allt viktigare roll fér TV-mediet.
I takt med okad tillgdnglighet, battre prestanda och nya teknikplat-
tformar konkurrerar Internet i allt hogre grad med traditionell TV om
konsumenternas uppmérksambhet och fritid. Samtidigt erbjuder dessa
medier nya mojligheter for TV att distribuera sitt innehall pa nya sétt
och till nya konsumenter. Internet och digital media har dessutom
fordelen att pa kreativa och underhallande sitt engagera och konvert-
era de forut passiva TV-tittarna till aktiva aktorer som sjilva kan vara
med och paverka innehallet.

Genom att synkronisera innehall mellan TV och Internet kan under-
hallningsvérdet okas, nya intdktsstrommar skapas samt forbéttrad
lonsamheten uppnas. Genom att ocksé kunna tillhandahélla nya kom-
munikationsvagar for annonsorer, dér sponsring eller produktplacering
sker som en integrerad del av ett interaktivt innehall, kan konkurrens-
fordelar skapas gentemot den traditionella TV-reklamen.

Avatar Productions AB (publ) har sedan starten varit inriktad pa att
utveckla spelprodukter och format som till fullo utnyttjar och tillvara-
tar de mojligheter som Internet tillhandhéller. I januari 2007 beslutade
styrelsen att apportera alla immateriella rittigheter och format dgda i
moderbolaget Avatar Productions AB till det heldgda dotterbolaget QP
Games AB. Virdet av apportegendomen har satts till 3,2 MSEK vilket
motsvarar det bokférda vérdet i moderbolaget per 31 december 2006.
Virdet representeras av de samlade erfarenheter som ackumulerats
under genomforda pilottester av bolagets spel dren 2004-2006.

Dessa viktiga erfarenheter och lairdomar har sedan parallellt med
utvecklingen av Avatars tekniska system féranlett den planerade
framtagningen av varldens forsta specifika system for betalspel inom

fragesportgenren pa Internet med full multiplayerfunktionalitet.

Den 31/3 2008 gick Avatar och spelbolaget Bet and Be Best AB som
utvecklat och driver spelportalen 3Bwin.com samman, under namnet
Community Entertainment Svenska AB. Tanken ér att med hjalp av
fragesporter, betting och communitytjinster 6ka tempot pa bada bola-
gens verksamheter och marknadsnarvaro.

Bland det sammanslagna bolagets drygt 220 dgare har ett tiotal storre
dgare stottat bolaget och deltagit i alla emissioner genom dren. Manga
av dessa huvudégare har anknytning till spelvarlden och har insett den
stora potential som finns i en lyckosam lansering av ett multiplayerspel

om pengar i fragesport kan utgora och kraften i en spelportal dir med-

lemmarna kan spela med och mot varandra om pengar.
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INBJUDAN ATT TECKNA AKTIER

Bolaget kommer totalt ha 37 017 326 aktier utgivna efter 16sen av
nuvarande konvertibellan. Aktiekapitalet uppgar till 18 568 663 kr.
Detta skall kunna 6ka med hégst 2 500 000 kr genom utgivande av
hogst 5 000 000 nya aktier, envar aktie med ett kvotvirde pa 0,50

kronor.

Teckningskursen skall vara 1,80 kronor och éverkursen 1,30 kronor/
aktie skall foras till 6verkursfonden. Aktie kan tecknas mellan 1-29
april 2008. Vid full teckning tillférs 9 MSEK bolagets kassa. Emissio-
nen skall minst uppga till 4,5 MSEK for att genomforas. Berittigade
att teckna aktier skall vara allménheten inklusive storre privata och
institutionella investerare och juridiska personer. Teckning sker genom
kontant betalning. Likvid skall senast vara inbetald den 9 maj enligt
instruktion pa annan plats i detta memorandum (sid 36). Tilldelning
sker 16pande. Tidig inbetalning av likvid i emissionen garanterar minst
en teckningspost. Turordning kommer att beaktas. Styrelsen bestam-
mer tilldelning. Styrelsen dger rétt att avbryta emissionen fore teckn-
ingstidens utgang och utan att emissionen ér fulltecknad. Tilldelning
beslutas av styrelsen som 4ven bemyndigas genomféra teckning. De
nyemitterade aktierna ska dga rétt till utdelning fran och med innevar-

ande rakenskapsar.

AKTIETORGET

Bolaget har, for att se till att aktiedgare och 6vriga aktorer pa
marknaden far korrekt och samtidig information om Bolagets
utveckling, tréffat ett avtal om informationsgivning med AktieTorget.
Allmanheten kan kostnadsfritt prenumerera pa Bolagets pressmedde-
landen och rapporter genom att anmala sig pa AktiteTorgets hemsida,
www.aktietorget.se. AktieTorget dr ett vairdepappersbolag under Fin-
ansinspektionens tillsyn och driver en handelsplattform kallad MTF
(Multilateral Trading Facility). AktieTorget tillhandahaller ett effektivt,
rikstdckande system for handel med aktier i bolag som &r anslutna

till AktieTorgets lista. Genom avtal med Stockholmsbérsen anvinder
AktieTorget fondborsens handelssystem SAXESS. Det innebér att den
som vill kopa och silja aktier anslutna till AktieTorget anvander sin
vanliga bank eller fondkommissionar. Aktiekurser fran bolag pd Ak-
tieTorget gér att folja i realtid hos de flesta Internetméklare, hemsidor
med finansiell information, pa Text-Tv och i dagstidningar.

Styrelsen 13 mars 2008

Potentialen i1 det speldrivande bolaget
blir unik. Vi ir inte heller lingre knutna
till enbart till sport. 3Bwin.com, i ett

forsta skede, med spel pa Sportsbook,
Friends, Poker, Casino, Bingo och Quiz

blir den ultimata portalen f6r commu-
nityspel om pengar - allt knutet sam-
man genom ett enda grdnssnitt och en
gemensam kundtjdnst och back-office.
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ALLA RISKER PA EN ENDA SIDA

TEKNIKUTVECKLING

I takt med att verksamheten véxer och personal rekryteras ar det
vasentligt for Bolaget att ha effektiva modeller for ledning och planer-
ing. Bolaget verkar pa en marknad som snabbt ror sig framat och
teknikutvecklingen sker i snabba steg. Aven om Bolaget idag har en vil
fungerande och mycket intressant teknisk plattform, kommer vidareu-
tveckling att kréavas for att halla jamna steg med bade konsumenter och
konkurrenter. Om inte Bolaget lyckas hantera sddana belastningar kan
det skada Bolagets relationer med kunder och ddrmed kan resultatet

komma att paverkas negativt.

KONKURRENS

Bolaget dr verksamt inom en mycket konkurrensutsatt bransch.
Spelvirlden pa Internet &r idag vl etablerad, med bade stora och sma
aktorer som slass om kundernas gunst. Bolaget kommer att konkurrera
med redan etablerade foretag som har mer omfattande ekonomiska
resurser. Bolaget har forvisso ett kunnande, ett marknadsgrepp och en
teknisk plattform som i flera delar 4r unik pa en marknad med en stor
och okande efterfragan. Det finns dock ingen garanti att konsumenter-

na kommer att foredra Bolagets produkter.

NYCKELPERSONER

Bolaget dr for narvarande beroende av ett fatal nyckelpersoner, vad
géller teknik, spel- och frégesportexpertis. For att Bolaget skall kunna
expandera dr en forutsittning att det framgéngsrikt kan rekrytera och
utbilda personal. I takt med att Bolaget vixer minskar beroendet av

enskilda nyckelpersoner.

AKTIEKURSER

Bolaget aktiekurs kan i framtiden komma att fluktuera bland annat be-
roende pé bolagets resultat, konjunkturférandringar och marknadens
intresse for Bolagets aktie. Det finns inga garantier for att aktiekursen
inte kommer att sjunka. En ldgre aktiekurs kan ocksa medféra att kapi-
talanskaffning genom ytterligare emissioner forsvaras. Tidpunkten f6r
och storleken av eventuella framtida utdelningar foreslas av styrelsen
och beslutas av bolagsstimman. Infor framtida beslut om utdelning
kommer styrelsen att viga in ett antal faktorer som paverkar moj-
ligheterna att liamna utdelning. Sa ldnge ingen utdelning lamnas kan
eventuell avkastning pa investeringen endast genereras om aktiekursen

stiger. Det kan inte heller uteslutas att Bolagets aktie, i likhet med vad
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som sker i manga mindre bolag, under perioder handlas i begridnsad
utstrackning vilket kan medféra stora kurssvangningar och att kursen

kommer att avvika frdn aktiekursen som anges i detta Erbjudande.

FINANSIELLA RISKER

Bolaget utsitts genom sin verksamhet for en rad finaniella risker.

Som marknadsberoende risker (valuta-, rante- och prisférandringar),
men dven kredit-risker. Bolagets 6vergripande policy ér att med god
framforhallning och administration se till att sédana risker inte skapar
negativa effekter pé finansiellt resultat och likviditet. Det kan inte
uteslutas att Bolaget kan komma att behova tillforas ytterligare kapital
i framtiden. Bolaget kan inte heller garantera att sddant kapital kan

anskaffas.

KUND- OCH KREDITRISKER

Bolagets spelverksamhet ger upphov till motpartsrisker. Framfor allt
finns risk att Bolaget kan drabbas av aterdebiteringskrav kreditkortsin-
nehavare, kortutforare eller transaktionsformedlare forsoker annullera
en korttransaktion. Bolaget har system for att skydda sig mot denna
risk, men system dr aldrig en garanti for riskeliminering. Detta 4r dock
ett branschgenerellt problem och Bolaget ar lingt ifran ensamt i sina
stravanden att stdvja sadana risker - konkurrenter sdvil som hela det

finanisella systemet arbetar med ochh samarbetar om dessa fragor,

BETALNINGSPROCESSER

Om banker eller kreditkortsforetag i storre utstrackning skulle begran-
sa eller forbjuda kreditkortsanvindning for spel i ett eller flera lainder
dir Community Entertainment AB bedriver eller planerar att bedriva

spel pé Internet kan komma att paverka Bolagets intdkter negativt.

LEGISLATIV UTVECKLING

Spelfragan &r fortsatt under behandling i EU. I dagsldget ar spel med
EU-licenser utfirdade pa Malta tillatna inom hela EU. Dock finns det
fortsatt lander som motsitter sig ritten att bedriva spel i konkurrens
med nationella spelmonopol. Hur den slutliga lagskrivningen kommer
att bli och vilken eventuell pdverkan den kommer att ha pa bolag som
bedriver spel i enlighet med dagens lagstiftning 4r oklart. En eventuell
framtida omskrivning av EU:s spellagstiftning kan komma att ha en

negativ effekt pa Bolagets intikter och verksamhet.

VILLKOR | KORTHET

Styrelsen f6r Avatar (u 4 till Community Entertainment Svenska AB)

har, med st6d av bemyndigande fran drsstimma i Bolaget den 27 mars

2008, beslutat om nyemission utan foretradesritt for befintliga aktiedgare.
Vidare har styrelsen for Avatar beslutat att ansdka om listning av Bolagets

aktie vid AktieTorgets lista. Emissionsbeslutet innebdr att Avatars (u & till

Community Entertainment) aktiekapital okar till hogst 21 008 663 SEK

genom nyemission av hogst 5 000 000 aktier. Efter nyemissionen kommer

antalet aktier att uppga till hogst 42 017 326 stycken, vilket motsvarar en

utspddning om 13,51 procent. Ovanstaende nyemission utgor foreliggande

Erbjudande och ar faststalld i enlighet med Bolagets expansionsplaner.
Avatars aktie kommer att listas pa AktieTorget efter genomford nyemis-

sion. Handel berdknas paborjas i juni ménad 2008. Hiarmed inbjuds

allmanheten och institutionella investerare till teckning av aktier i Avatar

enligt villkoren i foreliggande Memorandum, vilket har upprittats av

styrelsen i anledning av Erbjudandet samt ansokan om listning av Avatars

aktie pa AktieTorget.

Stockholm i mars 2008
Avatar Productions AB (publ)
Styrelsen

VILLKOR | SAMMANDRAG

Teckningsperiod: 1 april - 29 april 2008
Teckningskurs: 1,80 SEK per aktie

Likviddag: 9 maj 2008

Tilldelning: Aktier tilldelas 16pande under teckningstiden,
dvs forst till kvarn-principen.

Forsta dag for handel: 9 juni 2008

ISIN-kod: SE 0000 707283

Aktien utstélls pa innehavaren, utan inskrankningar
vad giller 6verlatelse.

Aktieboken hanteras elektroniskt av VPC.

Aktien handlas for narvarande inte pa nigon lista.

Total kostnad for emission berdknas till ca 900 tkr,
motsvarande 10 % av emissionsbeloppet

: (M awvermm 3.
Tnkw e
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KORT OM BOLAGET OCH DESS HISTORIA

AVATARS KARNVERKSAMHET

ligger i utveckling och tillhandahallande av Internetspel. Med detta
som bas skall foretaget dven utveckla synergier mellan Internet och TV,
men dven for mobila system som telefoner och handhéllna enheter.
Bolaget specialiserar sig pé att skapa metoder, teknik och innehall

for andra bolag som vill anvéinda sig av framforallt frigesport i sitt

produkterbjudande.

AVATAR VANDER

sig inte i forsta hand till slutkonsumenter, utan till exempelvis andra
spelbolag pa nitet som vill utoka sitt erbjudande till kund, TV-kanaler,
storre mediesajter och éven till bolag som vill kunna annonsera mer
spannande pa Internet. Bolaget har som affirsidé att skapa interaktiva
kunskapstavlingar for distribution via digitala media och att kunna
erbjuda vinnarna stora penningvinster genom att utveckla och im-
plementera modeller for kontinuerliga intaktsstrommar. Vidare syftar
bolaget till att utveckla metoder och stod for att kunna undersoka och
exploatera de synergier som finns mellan olika teknikplattformar som

internet, TV och mobil.

DET SOM SKILJER AVATAR

frén andra bolag som sysslar med skicklighetsspel (kallas skillgames pa
den internationella marknaden) ér att vi har 16st frigan om hur man
skapar sa kallade multiplayerspel med fragesporter. De flesta andra
bolag pé Internet och marknaden siljer single games, det vill siga

att spelarna spelar mot sig sjélva (eller datorn), inte mot/med andra.
Ungefér som att betala for att spela schack mot en dator eller 16sa ett
korsord. Detta, skill games, 4r en marknad som véxer och framforallt
har den tagit rejal fart i Asien. Med vért erbjudande att kunna spela
mot andra spelare om pengar, fér pengar eller f6r andra priser, anser

vi att Avatar har en produktportfolj som inom kort kommer att kunna
generera bade stor intresse och goda intikter. Bolaget har rétter i en
tidigare verksamhet kallad Witit, som bland annat utvecklade spelfor-
matet Million Mind. Million Mind &r en frégesport som omfattar savil
kval- och forstroelse spel pa Internet som veckofinaler i TV. Det nyska-
pande formatet deldgdes under en tid av TV/filmbolaget Metronome.
2003 bytte Witit namn till Avatar Productions AB och paborjade den
tekniska utvecklingen av QP Quiz Game Platform. Avatar registrerades
2004-04-28.
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HISTORIEN

2004-2005

Omfattande utveckling och alfatester av QP Quiz Game Platform med
formatet Quiz Poker sker bland annat i samarbete med TV4. Viktiga
erfarenheter om operationell drift, betydelsen av ldga trosklar, sociala
funktioner samt vinst- och prisstrukturer gors. En grundldggande

forstaelse for affairsmodeller for online fragesport skapas.

2005-2006

Utvecklingen och testerna av QP Quiz Game Platform fortsitter.
Testerna 6vergar till betastadium och viktiga erfarenheter skaffas av
hur filter for fair play i kombination med ranking mojliggor hog
ateranvandningsgrad av fragor samt hur stodfunktioner i spelformaten
bor utformas for att dels kompensera mindre kunniga spelare, dels
skapa roliga och utmanande spel. Flera marknadstester av singel spel

gors mot bland annat Svenska Fans och TV4.

2007-2008

QP Quiz Game Platform berikas bland annat med en modul (s k API,
Application Programming Interface) som majliggor integration med
befintliga kunddatabaser vilket blir en férutséttning for inforsaljning
till Maria Service Ltd. Modulen fér Adver Quiz utvecklas mot bakgr-
und av marknadstester fran singel spel. Sedan grundandet av Avatar
har bolaget bedrivit en midlmedveten utveckling av QP Quiz Game
Platform, ett unikt tekniskt ramverk med stod for saval multi- som
singelbetalspel, och har nu komplett plattform att leverera fragesporter
for marknadens viktigaste aktorer. Bolaget har under hela resan
behallit sina nyckelpersoner, starka och uthalliga investerare och
samtidigt fordjupat och utokat kontaktytorna mot marknaden (TV-,
spel- och mobilindustrin). Férutom att lansera befintliga produkterna
pé nya marknader kommer 2008 att priglas av att nya produkter i

snabb takt realiseras med hjélp av QP Quiz Game Platform.

2008-

Varen 2008 slas Avtar samman med Bet and Be Best AB genom en
riktad emission pa lika villkor. Avatar dr nu under namnéndring till
Community Entertainment AB och det sammanslagna bolaget ska
slass pa marknaden for underhallning i digitala kanaler pa en interna-
tionell marknad. Bet and Be Best AB driver via dotterbolag pa Malta
spelportalen 3Bwin.com, som utveklat den unika idén att lata spelarna
sjalva skapa spelkuponger i portalens communitydel kallad 3Bfriends.
Hir spelarn splerana verkligen mot varandra. Avatars fragesporter
bedoms passa in i 3Bwins modell fér kompisspel, samtidigt som Avtar
behover en plattform for att sjilv agera operat6r och kunna nyutveckla

spel med en “live” publik.

COMMUNITY ENTERTAINMENT — SA FUNGERAR VI

Vi séljer kunnandet kring fragesporter, till medieaktérer, andra
spelbolag, annonsérer pa nitet, mobiloperatdrer et al. Vara plattfor-

mar fungerar ibland som marknadsféringsinstrument, ibland som

direkta intéktskallor for vara kunder. Det 4r den grona ringen nedan.

Genom vira fragesportsjanster lockar vi de spelare som vill vidare
till var spelportal 3Bwin.com, dér de erbjuds att spela poker, kasino,
sla vad om sport och, forstas, fragesporter och bingo. Allt i en miljé
som stimulerar till att kompisar spelar med kompisar, vare sig det ar
supproterklubbar, kompisging, golfvinner eller foretags anstéllda
som vill sla vad om vem som far bést resultat pa att tippa EM. Det
ar hjartat i ringen, de svarta tjansterna och gemenskapen i mitten

- community.

De réda kommunicerande kérlen i utkanten symboliserar vara vigar
ut och in - vara kunder och de végar vi har till dem med hjilp av
fragesportkunnandet. Exempelvis kan vi via andra “Communities
och spelndtverk” erbjuda billig underhéllning med hjalp av vara
quizprodukter. Produkterna laggs direkt pa en partners hemsida och
spelet knytrs till partnerns verksamhet. Nar spelarna spelat gratis ett
tag pa parterns hemsida, erbjuds de mojlighet att spela om pengar pa
var spelportal. Partnerns far bada en kul tjanst och en intdkt nir den

levrerar kunder till oss.

Pa foljande sidor presenterar vi mer ingdende de viktigaste produk-

terna i Community Entertainment.

MARKNADSFORING & ANNONSERING

151D 23

COMMUNITIES & SPELNATVERK

MOBILA SYSTEM

MEDIEAKTORER
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FAIR PLAY SYSTEM (FPS])
FPS dr ett funktionssystem med atgérder som garanterar hog trovar-

dighet i spel om pengar for onlinefragesport. QP FPS innehéller bla.
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ett kombinerat rankingsystem med ett fuskfilter som identifierar och
hanterar avvikande spelarbeteenden samt att i viss man nya fragor

anvinds.

COACHING & LEARNING SYSTEM (CLS)
CLS ér ett aggregat av dels de historiska profiler i FPS, dels mjukvara

som bearbetar utfallet och spelméonstret for alla spelare pé plattformen.
I takt med att spelsessioner genomfors kan systemet ridkna fram opti-
mala spelstrategier for spelare med olika historiska profiler beroende
pa vilka damnen som kommer upp samt motstandarnas ranking. Dessa

kan presenteras infor, under och efter ett spel.

SECURE QUESTION SYSTEM (SQS)

SQS sidkrar hanteringen och produktionen av de centrala spelfrdgorna.
Avatar har sedan starten 2003 investerat betydande belopp i att utveck-
la ett unikt system som dels sorjer for kvalitativ frageproduktion, dels
styr konsumtionen av frigorna p4 ett langsiktigt hallbart satt. Systemet
bestar av ett multifunktionellt anvdndargranssnitt som bade anviands
vid konvertering av gamla fragor, nyproduktion samt av spelarna sjalva
nér de vill skapa egna amneskategorier av fragor. SQS omfattar dven
tekniska principer for sédker leverans av fragor till spelklienterna. User
profile/ Community (UP/CS) Funktionssystemet UP/CS bestar dels

av ett system for utveckling av moderna anvindarmiljéer, dels av en
communitytjanst som skapar forutsattningar for spelarna att utveckla
sig sjdlva och interagera med varandra, och dels stod for en omfattande

anvindarprofil. Till skillnad fran andra speltjdnster pa Internet finns

ADVERQUIZ

AdverQuiz dr marknadsforingsverktyget for framtiden. Istallet for

att ddsla stora investeringar pa banners som idag aktivt viljs bort

av Internetbesokare kan man vilja att aktivera dessa med ett under-
hallande fragesportspel. Avatar studier visar med all tydlighet att
konverteringsgraden, dvs. andel personer som ser spelet och sedan
verkligen viljer att spela det, &r mangfaldigt hogre én vad som géller
for vanliga banners. Faktum &r att kvalitativ fragesport dven fungerar
utmarkt som ett marknadsforingsverktyg och underlag for enkéter och
informationskampanjer. Med hjélp av AdverQuiz erhélls mojligheten
att snabbt och enkelt ta fram fragesportspel for marknadsforing av
egna eller andras produkter och varumarken. For bolag inom media
eller digital marknadsforing ar detta ett enastdende sitt att erbjuda nya
sétt att oka nyttan och mervirdet for befintliga och framtida kunder.
Istéllet for en enkel banner som tévlar om uppmarksamhet med en rad
andra pa samma sida, kan AdverQuiz leverera ett komplett spel direkt
pa plats. Genom att anpassa spelfrdgorna, direkt eller indirekt, kan

reklambudskapet integreras pa ett sitt som inte stor spelupplevelsen.
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det stora majligheter att utveckla fragesportspel till en levande com-
munity, vilket UP/CS mojliggor aven med traditionella verktyg for

socialt natverkande som Chat, Instant messenger etc.

INCENTIVE SYSTEM (15)

Incitamentssystem bestar av podngrakning, prisstrukturer och andra
beloningssystem som avatarer och digitala artefakter. Poangrakningen
kan konstrueras sa att spelarna kan samla podng dels genom att spela,
dels genom att delta aktivt och hjélpa till att bygga upp communityn.
Vid ett visst antal podng kan spelarna sedan 16sa in dessa mot varor
motsvarande vinstpriserna for de enklare turneringarna. IS syftar i
korthet till att sikerstdlla det langsiktiga underhallningsvardet samt

premiera aterspelbarheten av spelen.

Fair Play System

v v

Coaching Social Incentive
& networking system
Learning system

Contest formats

Advertising
&
Sponsors

<

v ' '
<
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Avatar AdverQuiz ger dock mer 4n bara intresserade spelare, Adver-
Quiz tillvaratar virdefull information om spelarna och de potentiella
kunderna. Demografiska data om spelare och besdkare ger en mer
komplett bild av den malgrupp man vinder sig jaimfort med endast
trubbiga data som antalet tréffar eller klickningar pa en banner.
Genom att fragesport direkt fingar ménniskors uppmérksamhet finns
det en enorm potential att genom ett spel marknadsfora en produkt,
varumadrke eller en kampanj.

AdverQuiz ér en flexibel plattform som tillater foretag att enkelt lagga
ut fragesportspel med reklambudskap pa sin hemsida, men fungerar
ockséd som en spel- och tavlingsmotor dér externa aktorer, sponsorer,
kan vilja att lata Avatar ombesdrja en kampanj gentemot sina partners
och redan befintliga medlemmar. Detta ar en affirsmodell som anvénts
framgéngsrikt bl.a. Caliber Media. QP AdverQuiz har utvecklats i
syftet att anvdnda fragesportens bredd, popularitet och unika egenska-

per for att skapa ett nytt verktyg fér annonsorer pa Internet.

PLUG-IN QUIZ (PO)

Fragesportspel har odvertraffad mojlighet att integreras i befintliga
betalnédtverk som Poker- och Bingosajter. Genom sin unika karaktéar
som bade underhéllning och informationsbérare kan fragesport med
latthet anpassas till att appellera till en rad olika malgrupper inom
etablerade spel- och informationsnatverk. Att kunna erbjuda en ny
spelform som ér skraddarsydd att passa de befintliga kunderna ar det
inte manga spel som kan gora. Plug-in Quiz kan med létthet goras till
ett nytt intressant spelmoment i bdde Poker och Bingondtverk genom
att skapa fragor och vinster som aterkopplar till det ursprungliga
spelet. Med en redan etablerad kundkrets samt en fungerande infras-
truktur for spel om pengar blir Plug-in Quiz ett givet steg for de som
snabbt och enkelt vill folja med utvecklingen inom onlinespel till att
omfatta den populdra fragesportgenren. PQ Bingo r ett allménbildn-
ingsspel speciellt framtaget for att appellera till Bingopubliken. Spelet
ar ett traditionellt fragesportspel ddr man tavlar i realtid med andra
spelare. Fragekategorierna for spelet ar hamtade med inspiration fran
det vilkdnda och etablerade bradspelet Trivial Pursuit. Spelplattformen
kan integreras i direkt hos kund och fungera som ett enkelt och snabbt

satt att tillfora nytt innehall till sin Bingo-community. Som forsta kund

COMMUNITY QuIZ

Community Quiz vinder sig till etablerade portaler som tillhan-
dahaller information och nyheter inom stora specialintressen som
t.ex. sport. Virdet i dessa portaler ligger i att, inom sitt specialint-
resse, regelbundet kunna attrahera ménniskor till besok genom att
erbjuda dessa de senaste nyheterna, den mest utforliga information
samt utgora samlingspunkt for likasinnade. Med hjélp av Community
Quiz Game kan operatdren snabbt forstarka sin marknadsposition
gentemot konkurrenterna samt oka nyttan for befintliga och framtida
medlemmar. Genom fragesportspel som anpassats till besokarnas och
medlemmarnas intresse skapas underlag for 6kad trafik till portalen
samt inldsningseffekt da besokarna inte girna Gverger den profil de
skapat i Community Quiz Game. Fragesportspel kan genom att sittas
i ett stérre sammanhang fungera som en katalysator och skapa en rad
atravarda effekter.

Genom att integrera Community Quiz Game till en nyhets - eller

informationssajt erhalls 6kad trafik, inlasningseftekter av befintliga

TV OCH MOBILA LOSNINGAR

Den starka kopplingen mellan fragesport och TV har sedan Avatar
grundades varit ett omréde av primért fokus. Genom att koppla ett
framgangsrikt Internetspel till TV eller skapa ett nytt TV-format
baserat pa ett Internetspel r en affir med stor potential.

Marknaden fér underhallningsformer som samverkar pé olika teknik-
plattformar ar tack vare den snabba tekniska utveckling mogen och
mediebranschen generellt letar efter leverantérer/partners som kan
tillhandahalla detta.

De fordelar som ett kopplat Internetspel kan ge de stora TV-bolagen ér
att: P> Skapa nya intikter genom att ha en produkt som finns tillginglig
24/7 och inte bara under sindningstid P> Atervitalisera dldre TV-for-
mat med en dldrande demografi, da denna inte dr optimal for TV-an-

nonseringen P> Skapa tillgang till en helt ny mediekanal som stracker

képte den svenska Bingo-community Maria Bingo in Plug-in Quiz som
ett led i deras framtida expansionssatsning. Marknaden for Internet-
Bingo utvecklas mycket snabbt och 4r under stark tillvaxt. Endast i
Europa finns det 6ver 300 Bingosajter med potential att ta steget mot
Plug-in Quiz redan under 2008. Med inbyggt sprikstdd och stod for
samtliga stora teknikplattformar 4r Plug-in Quiz en produkt att rikna

med.

Adver €3 Quiz )
= N

- Community

~ Jetiz >

Quiz. -

kunder och besokare samt tillhandahallande av nytt, for respektive sajt,
specifikt och relevant innehall. Dessa effekter uppnas genom att spelet
ger besokarna mojligheter att ytterligare hiange sig dt det specialintresse
som nyhets- eller informationssajten behandlar. Med hjilp av Commu-
nity Quiz Game kan deltagarna skapa egna fragesportspel, utmana och
spela mot varandra och betygsatta annat medlemsgenererat spelin-
nehall. Genom den personliga profilen och den utférliga statistiken
kan spelarna se hur de utvecklats prestationsmissigt. For att addera
spanning och incitament till spelandet ingar det ocksé en vinst- och
bel6ningsstruktur i Community Quiz Game. Community Quiz medfor
ocksa majlighet till turneringar och tavlingar om priser samt dran att

koras till den bésta bland méanniskor med samma intresse.

Ll LUMMONIT Y

sig langre 4n bara TV-bolagens tablasajter.

Samlade bedomningar gor gallande att mobiltelefonen kommer att fa
ett verkligt genombrott som underhallnings- och spelmedium under
de ndrmaste aren. Antalet mobiltelefonanvindare okar stadigt och
innefattar dessutom stora delar av virlden som inte normalt sétt har
tillgang till TV och Internet. I vistvarlden pagar ett generationsskifte
dér enklare telefonmodeller byts ut mot framtidens smarta telefoner.
Dessa nya modeller ar utrustade med snabb Internetaccess och stod for
mer avancerad funktionalitet. Avatar planerar att under kommande ar
aven lansera ett spel med tjanster for 3G-telefoner med singleplayer-

spel, riktig multiplayerfunktionalitet, samt forhoppningsvis dven inte-

>
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grerade spel direkt mellan mobilspelare och Internetspelare i realtid.
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3BWIN.COM - LEDANDE AKTOR INOM COMMUNITYBETTING
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och spelarnas skicklighet. Dock ligger en genomsnittsavkastning pa cirka 3-7

procent.

POKER

Poker, framst i form av spelet Texas Holdem, har de senaste dren uppvisat en
exceptionell tillvixt med en marknad som mangdubblats nistan varje kvar-
tal. Spelformen ar idag en etablerad del av vardagsspelandet i storre delen av
Europa och nagot som attraherar savil storspelare som forstroelsespelare. 3B
erbjuder sina spelare poker genom ett eget avtal med B2B-nitverket. Genom
att bedriva spelet under egna licenser 6kas intdkterna jamf6rt med sa kallade
“skins”-avtal, samtidigt som kundlojaliteten ligger kvar hos 3B. 3B:s pokerbju-
dande kommer pa sikt att delvis byggas in i 3BFriends, genom att varje grupp
far ett eget Pokerrum, dér klubbens medlemmar kan spela mot varandra. Aven
inom poker sker spelet utan risk for 3B. Spelet sker spelarna emellan och intak-

ten kommer fran en formedlingsavgift for varje formedlat spel, en sa kalla rake.

- Account history Withdrawal Backoffice Create a 3BFriends club Number of clubs to manage: 5
Den procentuella intikten pa poker dr procentuellt ganska ldg, kring 2 procent * Running 0,00 Kr Deposit Wy 38Friends Account Number of member clubs: 3
- & andra sidan skapar pokerspel mycket hoga omsitingsvolymer. I [T =

KASIND
3B erbjuder dven sina spelare casinospel genom avtal med NetEntertainment,

en av marknadens mest populéra utvecklare av casinoplattformar. Inom 3B:

I ] e
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3B FRIENDS

3BFriends dr sa kallad poolbetting. P4 3BFriends sitter medlemmarna

- ——i 3B:5 ODDSSPEL teirir ——= upp egna spelgrupper dit man bjuder in kompisar och kolleger och
el e (sk Sportsbook) drivs pa en egen plattform, spelobjekten varierar mellan tid e skapar egna tipskuponger. Anvindarna beslutar vilka matcher som ska
och sdsong men i huvudsak erbjuds spel pa storre sporter och evenemang, samt - inkluderas, storlek pa vadet, hur potten skall férdelas mellan vinnare
vid vissa tillfillen pa samhillsforeteelser som till exempel val. En Sportsbook i och vilka som kan delta. I denna form av betting spelar anvindarna ald-
innebdr alltid en risk for spelarrangéren eftersom utfallet bestdms av resultat EE R I i e rig mot huset utan mot varandra. Ju fler som kommer med i gruppen,
— 0

desto mer pengar blir det att spela om. 3BFriends vinst bestér utav en
avgift pa 8 procent av pengarna som satsas. Pa sa sitt tar 3B alltsd ingen
risk i denna spelform. En tinkbar férlangning av denna spelform ér
visionen att lita varje spelare skapa sina egna spel, marknadsféra dem,

tjdna pa dem och pa sé sitt bli sin egen speloperator.

Hello gardabk you have 1 new messages
=+ Balance 1 938,18 Kr

Current bets Completed bets

-+ Log out

Account details “ou have 1 Friend online Number of coupons to play: 2

Today

Tysken placed a bet on Premier 8-11Feb in the group Glenns 36 Club
Tvsken placed a bet on Serie A 8-10 Feb in the group Glenns 38 Club
Glenn created the coupon Premier 8-11Feb in the group Glenns 36 Club
Glenn created the coupon Serie A 8-10 Feb in the group Glenns 3B Club
Twsken placed a bet on Champions Leauge Attondelsfinal 1 in the group

Sockerkaksresor
s casino erbjuds spel pa allt fran kort- och bordsspel till slots, skraplotter med gardabk, Stockhoim, ;oﬂagiL e e a0ttt "
.. . . . udy! i placed a bet on Hockey -02 in the group Lulnds —
mera. Aven casinospel har potential att generera stora spelvolymer med laga Swieden Tusken placed a bet on Hockey 2008-02.02 in the group Lulnds User statistics seeall| |
o e 2 . . . . RudvSTHLM placed a bet on Champions Leauge Attondelzfinal 1 in the group La Familia Uzer ER% Betz Winz Win%

procentuella intédktsvolymer strax under 2 procent. Over tiden ar casinospel i RUOVSTHLI placed a bet on Usfacupen 2008 15-dsisfinal 1 in the group La Famils oo s 22 2 o
stort sett en riskfri spelform for spelarrangéren. Casino bygger pa matematiska My 38Friend first page RUGVSTHLIL placed a bet on Serie £, 2.3 Feb n the group Slenns 28 Lub 2 schwarzy S 21 4 19

Wailbox
modeller som i forlangningen alltid ger arrangéren en fordel 6ver spelarna. Bet on coupons DT = i

Create coupon = — . 4  Tysken 51 168 30 18 )

: - y messages al

Join clubs : B THE RACE 10 SUPERBIONL

uu 1Z Start new club Glenn har lagt till dig som van pa 3BFriends
- Glenn har lagt till dig =om van pd 3BFriends & Fotbollenytt 48 134 11 8 !
P 3 . o Friend search #4 _ o
Quiz dr den nyaste spelformen pé 3B och en direkt konsekvens av samgaendet 7 gardabk 45 208 19 9
. R . . R - g Glenn - 2008-01-08 - Reply - Delete .
med Avatar. Quiz ar den form av sé kallade “skill games” som véxer snabbast pa [ Yourfrienas | | 8 |Pithul Seb |45 |23 |2 |9
9 christoffer 44 40 4 10
. . . . e NHL
manga euroPelSka marknader. QulZ Spelen pa 3B drivs paegna plattformar och Tjaba. Jag kommer skdta NHL tils Sanjin &r tilbaka frén semestern. Tankte 10 asa 41 25 5 1%
manga nya spelformer kommer att introduceras under éret. Spel inom ramen bara meddela sa du vet vad jag syssiar med -) 11 Daniel 4 174 9 s
for Quiz sker dels i singelspel dér spelaren spelar sjélv, resultatet sparas och fari schwar. Fotbollsnytt - 2008-01-06 - Reply - Delete 12 | Wike 41 | 1057 |96 |9 B
13 =anjon 34 1% 17 N

jamfors med andra spelare och en vinnare utses, dels i form av spel direkt i re- Coolt

Coolt att vi &r igdng med nya Friends. Kénns riktigt najs@ ER = Expert Rate (points / possible points)

Latest coupon -

altid tva eller flera spelare emellan. Liksom i poker sker spelet spelarna emellan

och intdkten kommer frdn en formedlingsavgift per spel pa cirka 4 procent. e

12

3BFRIENDS OCH DE TILLHORANDE COMMUNITYBYGGANDE ELEMENTEN AR KARNAN | SPELPORTALEN 3BWIN.COM

Varje spelare har en egen communitysida pa 3B, dar bland annat profilkort, forum, personliga PM, spelklubbar och personliga kontaktlistor in-

BINGO

3B:s ambition &r att under 2008 6ppna Bingospel pa spelportalen. Bingo pa
nitet 4r en spelform som vuxit snabbt i popularitet under framfor allt det senas- gér. Enkelt uttryckt kan man séga att 3BFriends utgér en forenklad kombination av en spelsajt och en community som Facebook, dér anvandar-
te ett och ett halvt aret. Aven Bingo fungerar precis som poker spelare emellan na bade kan spela med och mot varandra, umgés och diskutera sport och spel i gemensamma forum. Bortsett frin de positioneringsmassiga
dir arrangéren tar en formedlingsavgift for formedlat spel. Inom ramen for ett fordelarna pa marknaden s erbjuder konceptet en levande och vil fungerande community 3BWin en 6kad kundlojalitet, en 6kad spelfrekvens
kommande Bingo-erbjudande finns dven egenutvecklad tilliggsmodell med och en kostnadseffektiv marknadsforing genom Word-of-Mouth.
Quiz som 6kar spelkénsla och spelfrekvens. Enligt nuvarande utvecklingsplan

kommer bingospel att 6ppnas under senhdsten 2008.

15 COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB 17



SA JOBBAR VI

Darfor satsar vi pa communitytanken

Bortsett fran de positioneringsmassiga fordelarna pa marknaden s& nityn att vdxa. I de samarbeten som vi redan har vi - vid sidan av bred
erbjuder konceptet med communitybetting en rad, helt avgorande, “massmarknadsforing” mot en community i form av banners, textpuf-
fordelar som adresserar nagra av branschens storsta problem. En far och mailutskick - méjligheten att tillsammans med commmunity-
levande och vil fungerande community ger 3BWin en mycket kraftigt dgarna identifiera “superanvindarna” inom respektive community for
6kad kundlojalitet, en 6kad spelfrekvens och en vildigt kostnadsef- att fa dessa att aktivt rekommendera och delta i 3Bwin. Det gor att vi
fektiv marknadsforing genom Word-of-Mouth. Spelarna rekryterar kan na stora anvandarvolymer genom att bearbeta (och inledningsvis
sjilva nya spelare direkt genom att bjuda in sina vanner och kollegor, belona med bonusar) ett fatal personer.

indirekt genom att prata om communityn med vénner och kollegor
MODELLEN BYGGER ALLTSA PA:
- bred marknadsforing

samt i andra communities de ar medlemmar i (som exempel Facebook,
Hattrick etc.). For att maximera effekten av marknadsforing mot

grupper och communities giller det att attrahera de manniskor som - ambassadorer som hjdlper till med rekrytering

ar ledande inom umgéngeskretsen, communityn, det vill siga de som i - dterkoppling pd partner-communityn

driver trafik, diskussioner och skapar nya kontaktytor som far commu-

.

SPELPORTALEN 3BWIN.COM
1 S

i i i i
(SPORTSBOOK) ? ( POKER ) ( CASINO ) ( Qulz )
( FRIENDS )

i ® = BEFINTLIG KUND
i = REKOMMENDATION / INBJUDAN

§ o = VANNER & KOLLEGOR
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Idag erbjuder 3BWin primirt spel p sport. Dels genom traditionell
sportsbook-betting, dels genom pool-betting, dvs. spel dar anvandarna
spelar mot varandra i en gemensam pott. I arsskiftet lanserades den
forsta riktigt skarpa versionen av en mer avancerad community-bet-
ting-site dér profilkort, forum, och personliga PM ingar. Enkelt uttry-
ckt kan man séga att 3BFriends nu utgoér en férenklad kombination av
en spelsajt och Facebook dir anvidndarna bade kan spela mot varandra,
umgés och diskutera sport och spel i gemensamma forum. Nésta steg
som kommer under véren blir att introducera tvé nya spelformer inom
ramen for 3BFriends, singelutmaningar och matrisspel. Matrisspelet
kommer forst att introduceras som ett EM-spel, dar anvandarna inte

bara spelar pé ritt tecken utan ocksa pa ritt resultat i sina respektive

HANDLINGSPLAN OCH TIDSPLAN FOR UTVECKLINGEN AV 3BWIN OCH 3BFRIENDS

Allmant forum lanseras dar alla medlemmar aven kan ut-
byta information och kunskap inom sport m m aven utan- [
for de egna klubbarna och darmed aven bygga natverk
utanfor sin nuvarnade.

EM-SPEL. Friends kommer '
lagom till EM i fotboll att
lansera ett eget EM-spel och
darmed utoka spelmodellerna
ytterligare inom 3BFriends.

Utvecklingsplan for portalen 3BWin.com 2008

spelgrupper. Denna typ av spel har linge varit oerhért populéra offline,
nu gor vi dem tillgéngliga pa nitet.

Under aret kommer vi ocksa att lansera tvd nya spelomraden, poker
och casionspel. Utvecklingen av dessa spel ér klar och spelen kommer
att drivas i samarbete med tva storre aktorer (24h Poker och NetEnter-
tainment). Fragesporter via Avatars teknik kommer att omgdende
erbjudas, inledningsvis mer som forstroelse och underhallning, men
avsikten 4r att snabbt skapa bade méanga olika typer av fragesporter
samt se till att det gér att spela fragesporter om pengar. Bade i tur-
neingsform och mel6lan spelarna pa 3bwin.com. I ett ldngre perspektiv
ser vi ocksa att 3Bwin kommer att erbjuda sina anvandare spelcuper

och andra communitybaserade spel (ddr spelare spelar mot andra

Fragesporterbjudande och
partner-program sjosatts.
Marknadsforing med hjalp
av quiz pa andra sajter

for att locka annu fler till

spelare och inte mot huset) dven utanfér omradet sport. Under aret
kommer vi att borja skorda frukterna av flera ars utvecklingsarbete,
samtidigt som Avatars fragesportskunnande och teknik kommer vél till
pass, inte minst i marknadsféringssyfte. Genom att med fragesporter,
som tdvlingar pa andra hemsidor och communities, locka nya spelare
som tar sig till 3Bwin.com riknar vi med att fa skjuts pd medlem-
srekryteringen. Eftersom rekryteringen av nya spelare till stor del sker
genom att spelarna bjuder in sina vanner for att kunna utnyttja de mest
underhallande funktionerna pa hemsidan, ska markandsféringskost-
naderna i andra medier hallas till ett miniumum.

Mailet &r att under aret attrahera minst 50.000 nya spelare och erbjuda
dem en spelplattform som de rekommenderar for vianner, kollegor,

familj och bekanta. Vi ser redan att den organiska tillvixten inom

communityn ligger pa mellan 1 och 3 procent ménad f6r manad, utan
stimulans genom bonuserbjudanden etc. Var vision dr att community-
betting redan inom nagot eller nagra ar kommer att vara den snabbast
vixande spelformen online. Det dr ocksa vér 6vertygelse om att spel
om pengar, spelare mot spelare, snabbt kommer att stricka sig 6ver ett
bredare omrade én bara sport och kortspel.

Genom att erbjuda vara spelare marknadens bésta, och d4nnu s linge
enda, plattform foér communitybaserade spel kommer 3BWin kunna
né en ledande position som ger oss massa och styrka att kunna halla
eventuella konkurrenter bakom oss. Utvecklingen inom traditionella
community och nétverkssiter visar att smé pionjérer som Facebook,
MySpace, YouTube mfl snabbt véxer till industriledare som sétter bran-

schstandarder. 3BWin har mycket goda majligheter i skenet av detta.

sin egna speloperator.

Klubb- och spelarutmaningar genom turneringar och cuper. Nu

Klubb specifika spel lanseras. Exempelvis kommer medlemmen och klubb
administratoren kunna skapa egna spel och turneringar for sina medlem-

mar. Medlemmen kommer sjalv kunna lagga upp helgens golf turnering o :
s v. Ett viktigt steg i var vision om att majligora att varje medlem kan vara
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3Bwin.com pabérjas. ska klubbar kunna utmana andra klubbar i cup eller turneringar.
Dennalanseringinnebar dven attvi kanborja marknadsfora oss pa
ett nytt satt genom att exempelvis anordna SM i vilken supporter-
klubb som ar bast pa att tippa, och darmed kunna vinna pengar till

sin favorit klubb.

' Fragesportspel om pengar pa \:
i 3Bwin, med utmanings- b
i méjligheter mellan spelare. |

EM quiz pa svenskafans. ' PN I o o e -
com - Adver Quiz o 3Bwin

____________________ -
1
1
'
1

v

Januari Februari Mars © April . Maj L Juni Juli Augusti . September ‘ Oktober " November December
:,’ Fan Quiz pa svenska- \: 1 ' Poker och Casino Lan.se-ras : E Quiz kring TV-format pa E - Quiz | UK med samarbete med -
! fans.com - Adver Quiz | 1 o skarpt med spel om riktiga | o TV4.se - Adver Quiz e ' engelsk partner ;
S g -\ penear L OO SRR e ’
co LTI ;-- ----- Matrisspel. Spel som mojliggor for medlemmarna att over Maria Quiz (Norge,

:' Fragesport lanseras pa ‘: ,
1 3bwin.com,ettforstasteg :
* isynerginmellanbolagen

" Maria Quiz (Sverige) |
pa mariabingo.com E
- Plugin Quiz |

en langre period spela pa exempelvis allsvenskan 6ver en
hel sasong och under tiden foélja sina placeringar och gora
lépande andringar i sina tro om resultat, placeringaro s v

' Danmark) pa mariab-
E ingo.com - Plugin Quiz

'
L
7
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TRE VAGAR TILL INTAKTER

AFFARSMODELL
Community Entertainment arbetar med i huvudsak tre modeller for

intékter, i rollen som leverantor, partner och operator via 3Bwin.com.

PARTNER

Modellen innebir att Avatar etablerar partnerskap med aktorer som
tillfér kunder, marknadsforing eller kapital medan Avatar tillfor teknik,
spelkompetens och rittigheter till spelformat. Formerna kommer att
variera fran fall till fall. En fordel med partnerskapet ér att Avatars
andel av 16pande intikterna frén spelen blir visentligt storre dn i
leverantérsmodellen. Andra fordelar ér att framgangsrika partnerskap
ofta leder till nya spannande affirsmojligheter samt svarkopierade

produkter.

LEVERANTOR
I rollen som leverantor tillhandahéller Avatar fragesporter till kunder

med befintliga medlemsdatabaser (sk “white labels”). Modellen innebar

22 COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB

att bolaget ansvarar for teknisk support och drift av spelen.
Produktion av fragor kommer att efterfragas i manga fall, liksom
erfarenhet av att skapa och driva lyckade spelkampanjer.

I leverantorsatagandet av Maria Quiz ingér till exempel 16pande
frageproduktion p4 flera sprék. Férdelarna med leverantérsmodellen
ar att bolaget far intékter direkt vid bestéllningen samt att kunden tar

ansvaret for marknadsf6ringen av spelet.

OPERATOR

Det ar allmant kint i spelbranschen att vara framgéngsrik operatér av
egna spel ar det som kan ge storst ekonomisk utvixling. En operator
tar ansvar for savél drift, support som nyrekrytering och marknads-
foring av spelet. Via var spelportal 3Bwin.com har vi idag en
fungerande milj6 for att leverera tjanster som poker, kasino, betting
och communitytjdnster som 3Bfriends. Under 2008 kommer
kundererbjudandet att 6kas med fragesporter fér den som éven

vill spela quiz om pengar.

SWOT

STYRKOR

>

>

Mycket brett spelerbjudande med ménga flexibla och
underhallande spelprodukter

Spelen drivs pa egna plattformar, ddr community
-elementen skapar en stark kundlojalitet

Community-tanken 6ppnar ocksa for kostnadseffektiv

marknadsforing med kraftig viral effekt

Spelprodukter for Internet, TV och mobil
Stort internationellt intresse for fragesport som betalspel,
fardiga plattformar f6r multi- och singleplayer-spel

Egenutvecklade system, helt 4gda av CEAB

SVAGHETER

Litet bolag med fa och viktiga nyckelpersoner
Pionjérer. Det saknas etablerade jamforelseobjekt
och benchmarkbolag

Fortfarande svagt kassaflode

MOJLIGHETER

>

Tydlig koppling mellan marknadsforingsverktyg

och spelplattform ger hog konvertering i
marknadsforingsarbetet

Bred spelportfolj och europeisk nirvaro 6ppnar for snabbt
okad spelomsittning

En stark community 6ppnar for stabil organisk tillvaxt

av antal spelare genom djungeltrumman

Konvergerande teknik — Internet, TV och mobil ger
ytterligare samarbetsmojligheter med stora spel-

och medieaktorer

Okad konkurrens i takt med marknadens tillvaxt
Fusk och bedragerier 6kar pa Internet, aven i spelsektorn
Legislativa atgarder pa EU-niva kan begréinsa spelutbudet

pa langre sikt
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QulZ OCH COMMUNITY - NEXT BIG THING

De senaste aren har onlinepoker sett en enorm tillvixt. Detta tack vare
den tekniska utvecklingen i kombination med 6kad publicitet i TV,
tidningar och andra medier. Nu pagar en liknande utveckling for on-
line bingo dér helt nya malgrupper, foretradesvis kvinnor, har upptackt
betalspel pa Internet. Den globala spelmarknaden som omfattar bl.a.
lotterier, vadslagning, poker, casino och bingo, genererade enligt Glo-
bal Betting and Gaming Consultants (GBGC) nettointakter under 2006
motsvarande ca 300 miljarder USD. Branschen beréknas ha en fortsatt

tillvaxt pa ca 4 - 5 % per ar.

SKICKLIGHETSSPEL

Onlinemarknaden for skicklighetsspel ("skill games”) bygger pa
utvecklade versioner av traditionella spel som varit populdra under
lang tid, ddr spelare erbjuds nya spelupplevelser och méjligheten

att traffa och utmana nya och gamla vinner. De mest vanliga spelen
aterfinns inom kategorierna kort, ord, action, pussel, strategi och
fragesport. Da marknaden for skicklighetsspel befinner sig i ett starkt
forandrings- och tillvaxtskede dr det svart att fa fram en samstimmig
bild avseende marknadens storlek. Skicklighetsspel sasom frage-

sport vander sig i huvudsak till massmarknaden och férvéntas ha en
stark tillvixt de kommande aren dé nya grupper har bérjat uppticka
betalspel pa Internet. I dagslaget finns det branschféretradare som
uppskattar virdet pd marknaden for skicklighetsspel till ca 10 miljarder
USS$, vilket motsvarar ca 3 - 4 % av den totala onlinemarknaden. Upp-
skattningar om branschens véirde 2010 varierar mellan 500 miljoner

- 1 miljard US$. Som en jamforelse har tillvixten for online poker
uppskattats att vixa fran 1,4 miljarder US$ 2004 till 6,4 miljarder

US$ 2010, enligt branschrepresentanter. Det finns manga aktorer pa
marknaden som erbjuder skicklighetsspel, men endast ett fatal riktigt
stora i form av “unga” bolag som bildats mellan 1999 och 2003. Nagra
av de storsta dr USA-baserade WorldWinner med mer dn 15 miljoner
registrerade spelare och SkillJam med mer &n 10 miljoner registrerade
spelare samt King och GameAccount med bas i England. I mars 2006
kungjorde Fun Technologies, dgare till SkillJam, att man férvérvat
WorldWinner i syfte att stirka sin position pd marknaden. Marknaden
byggs upp pa samma sétt som Poker och Bingo, genom nétverk base-
rade pa framgéngsrika partnerskap och distributionssamarbeten. Ett
exempel pa det dr SkillJam som har genomfort fler &n 50 “white label”-
partnerskap och 150 distributionssamarbeten. Ett annat exempel ér
King som har liknande samarbete med Yahoo!, AOL och Lycos. King
har dven etablerat samarbeten avseende distribution av digitala spel
kopplade till viletablerade och framgangsrika varumérken som ”Vem

vill bli miljonar”, Big Brother och Deal or No Deal.

ONLINEFRAGESPORT

Ett exempel pé att marknaden for fragesport dven har bérjat rora pa
sig i Sverige ar Bonnier Tidskrifters kop i december 2007 av frige-
sportsajten Vetgirig.nu, med 88 000 medlemmar och 6ver 3,5 miljoner
sidvisningar i veckan. I koncernen bakom Vetgirig finns fragesport-
sajter aven i England och Finland. P> Efterfrigan pa skicklighetsspel
oOkar, eftersom det skapar aktiva konsumenter. P> Annonsmarknaden
pa Nitet véxer, och samtidigt 6kar kraven pa bade den som levererar
annonsvisningar och den som annonserar. Fragesporter, som aktiverar

anvindarna samtidigt som de lockar med goda vinster, dr en nisch som
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oOkar i virde. Ett bra exempel dr svenska Caliber Media, som pa kort tid

lyckats skapa sig ett namn med fragesportmarknadsforing.

SPELPORTALER

Spelbranschen pa nitet utvecklas kontinuerligt fran spelsidor till
spelportaler, med en tydlig trend att operatorerna véljer att erbjuda ett
allt bredare produktutbud i syfte att 6ka kundlojaliteten samt intakten
per spelare. Spelbranschens storsta utmaning har under de senaste

tvd aren framfor allt handlat om att finna en 16sning pé skenande
marknadsforingskostnader for spelarrekrytering och en svag kund-
lojalitet. Spelbolagen 4r idag en av de storsta annonsorsgrupperna i
saval Sverige som pa méanga andra europeiska marknader. Till de hoga
annonseringskostnaderna kommer ocksa kostnader for bonuserb-
judanden. P4 en marknad som blir allt mer méttad innebér detta att
kundlojaliteten blir allt mer urvattnad i takt med att spelarna stindigt

erbjuds nya alternativ och bonusmaojligheter.

Detta som 4r branschens storsta utmaningar ar ocksé 3Bwin.coms
storsta mojlighet. Genom att erbjuda spelarna ett mervirde i form av
en community, dar spelarna primért spelar mot varandra snarare 4n
mot huset, skapar sjdlva plattformen i 3B en unik kundlojalitet. Vill en
anviandare spela med och mot sina vanner pa 3B kan man bara gora
det just p& 3B. Communityplattformen innebdr ocksa att varje spelare
som spelar pa 3B genererar nya anvindare genom sa kallad Word of
Mouth-marknadsforing. Denna marknadsforingsmodell ligger bakom
den hypertillvaxt som ett flertal storre, och idag etablerade, communi-
ties pa natet som till exempel Facebook, My Space mfl kunnat visa upp.
3B dr den forsta europeiska speloperator som satsar pa community
som bérande element i sitt spelerbjudande. Liksom branschen i 6vrigt
erbjuder dven 3B sina spelare ett mycket brett spelerbjudande som idag
stricker sig 6ver traditionellt oddsspel, s& kallad poolbetting spelare
emellan pa vér 3B Friends plattform, casino, poker och numer dven

fragesport genom den egenutvecklade quiz-motorn.

Mycket enkelt och 6versiktligt kan man beskriva marknaden som
skiktad, dels finns ett mindre antal stérre bolag med manga spelare,
dels finns ett storre antal mindre bolag som primirt bedriver spel med
sé kallade “skins”. De mindre bolagen far allt svarare att havda sig mot
de storre, genom att de inte kan kompensera sin mindre storlek och
spelomsattning med att erbjuda unika och sarskiljande egenskaper.
Det ar var bedomning att marknaden, framfor allt de mindre bolagen,
star infor en kommande konsolidering. Vinnare blir bolag med egna
spelplattformar och unika séirskiljande egenskaper. Genom 3Bwins
starka community-erbjudande, unika spelbredd med exempelvis quiz-
spel och en grundldggande filosofi om spel spelare emellan, dr bolaget
mycket vil positionerat for en kommande konsolidering. En av de allra
viktigaste styrkor som uppnatts genom samgaendet mellan Avatar och
Bet and Be Best dr formaégan att snabbt och kostnadseffektivt kunna
rekrytera storre méangder nya spelare, med en logisk koppling mellan
marknadsforing och spelerbjudande. Ju snabbare vi lyckas bygga upp
antalet spelare och spelvolymen i 3Bwin.com, desto storre utvaxling
kommer bolaget att fa av en rorelse mot fler och storre aktorer pa

marknaden.

KUNDER OCH PARTNERS | EN NY VARLD

POTENTIAL

Det finns flera segment av potentiella kunder/partners inom omrédet
skicklighetsspel. Med spel avses i det har fallet spel som kraver ndgon
form av tillstind for att bedrivas. Har definieras de olika segmenten for
att tydliggora att marknaden dnnu sé lange inte ar harmoniserad och

att det behover beaktas ur ett forsiljnings- och kundperspektiv.

MEDLEMMAR | WORLD LOTTERY ASSOCIATION

Ar en global medlemsorganisation fér spelbolag med nationella spelli-
censer, ofta med monopolstallning liknande Svenska Spel. Licensgivare
av spel for denna typ av bolag dr Lotteriinspektion(National Lottery
Board) eller Finansdepartementen. Dessa bolag far endast bedriva spel

inom landets granser.

OFFSHOREAKTORER

Bolag som bedriver global spelverksamhet som poker, bingo, vad-
slagning, lotterier baserat pa licenser som utfirdats av Gar eller stater
som t ex Caymanoarna, Antigua, Malta, Gibraltar, Curaco. Bolagen
ar privatdgda och har siledes inga andra krav pa avkastning utéver
de dgarna ger. Dessa aktorer har oftast ingen eller mycket begran-
sade majligheter att marknadsfora sig lagligt i ett land. Genom hogre
aterbetalningsnivaer och marknadskanalen internet har ménga 4nda
lyckats etablera sig och bygga upp stora kundbaser. Exempel pa off-
shoreaktorer med starkt faste i Sverige dr Ladbrokes, Unibet, Betsson,

Expekt, m.fl.

SKILL GAMINGOPERATORER
Operatorer inom detta segment ar som tidigare ndmnts t.ex. King

SkillJam, Game Account,King och WorldWinner. Ett nordiskt &r

GamArena som ags ett svenska spelutvecklingsbolaget Jadestone och
alandska spelbolaget PAF. Fragesport dr redan en produkt som tydligt
hor hemma hos dessa aktérer. Sjilvklart finns behov av nya och unika
produkter inom detta segment ddr konkurrensen mellan aktérerna

kommer att 6ka.

MEDIEAKTORER

Medief6retag 4r intressanta kunder/partners ur flera perspektiv da de
forfogar 6ver starka marknads-/mediekanaler som TV, radio, tidningar
och portaler pé Internet. Marknaden ir i ett starkt forandringsskede
och man soker nya vigar for att behalla sin position - vilket skapar
mojligheter for etablering av nya produktkoncept.

Inom TV-virlden har fragesport under lang tid haft en stark stélln-
ing som underhallningskoncept. Vem vill bli miljonér, Jeopardy, Alla
mot En, Deal or No Deal, listan kan goras hur lang som helst. Inom
TV-industrin dr formatmarknaden och nétverken valutvecklade vilket
innebdr att man pé kort tid kan sitta upp ett format i ett stort antal
lander. Mot bakgrund av detta beddms medieforetag ha ett genuint
intresse for nya fragesportsprodukter med massmarknadspotential

byggda for att fungera i flera kanaler.

TELEKOMAKTORER

Branschen praglas av stora bolag som linge varit framgangsrika pa
att leverera infrastruktur. Ny teknologi har dven fordndrat denna bild.
Man ér dérfor inne i en omstallningsperiod dar man aktivt soker
innehall i form av underhallning och andra tjanster for att skapa nya
intakter. Fragesport ar en mycket lamplig form av underhallning for

mobil distribution.
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VIKTIGARE AVTAL

Bolaget utvecklar for Maria Bingos rakning fragesporter for betalspel,
leverans i april 2008. Fragesporterna bygger pa bolagets befintliga
teknik och ér ténkta att fungera som ytterligare en funktion for Maria
Bingos kunder och en intaktskalla.

I mars 2008 tecknades avtal med TV4 om att skapa redaktionella
fragesporter pa T'V-kanalens hemsida, som passar ihop med kanalens
programutbud. Avtalet innebar att Bolaget skapar fragesporter och
delar pd intékterna med TV4, mot avrikning for utvecklingskostnader.
Bolaget nérstdende personer som har avtal med koncernen ar foljande:
Konsultavtal for 1opande arbete finns med Joel Almstedt (teknisk
utveckling) och Bengt Almkvist (férséljning).

TVISTER

Bolaget har en tvist med en underleverantér anlitad for att migrera
QP-plattformen fran servrar i London till servrar i Stockholm. Delar av
plattformen gick dé oéterkallerligen forlorad. Med anledning av detta
driver Avatar en process som rittskyddsforsékringen hos Trygg Hansa
tacker. P4 Malta finns en tvist med Bank of Valetta som bolaget anser
brustit vid utbetalningskontroll. Bada tvisterna &r i ratt riktning, det

vill sdga att de gagnar bolagets kassa vid l6sning.

AVATAR PRODUCTIONS AB, 556588-3229,

(U A COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB)

Avatar ir ett holding- och utvecklingsbolag av spelformat. Uppdragen
att utveckla dessa format, dgda av dotterbolaget QP Games AB, licen-
sierade till driftsbolaget QP Games Ltd Malta, sker mot sjalvkostnad
plus erséttning for skilig hanteringsvinst. Avatar har i nulédget endast
2 heltidsanstillda med ett antal konsulter inhyrda for att bedriva
utvecklingsarbetet. Ddrigenom har bolaget kunnat anpassa kostnader
efter behov.

BET AND BE BEST AB, 556661-2965,
Bet and Be Best AB, 556661-2965 grundades 2005 och ir registrerat i
Sverige med huvudkontor i Stockholm. Bet and Be Best AB gar i och
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med sammanslagningen med Avatar upp i namnéndrade bolaget Com-
munity Entertainment Svenska AB. Bet and Be Best AB dger100 pro-
cent av det maltesiska bolaget 3B International Holding Ltd, C38302
som i sin tur dger de dotterbolag i vilka licenserna for betting re-
spektive poker finns. 3BWin Ltd, C38633 och 3BFriends Ltd, C38634.

Support- och driftstjanster samt kontor finns pa Malta.

QP GAMES AB (U A 3B GAMES AB), 556297-2181,

f.d. Avatar Productions AB, registrerat 1987-06-12, registrerat aktieka-
pital 3 225 000 kr samt 1 974 000 kr under registrering. Bolaget bedriv-
er, efter forséljningen av formatet QP Games till moderbolaget, ingen
verksamhet och har inga anstillda. QP Games AB har genom apport
overtagit alla imateriella rattigheter och format tidigare utvecklade av
Avatar Productions. QPG AB kommer att licensiera dessa réttigheter

till driftsbolaget pa Malta mot royaltyersittning.

3B INTERNATIONAL HOLDING LTD, C38302
Ager de dotterbolag i vilka licenserna for betting respektive poker
finns, 3BWin Ltd, C38633 och 3BFriends Ltd, C38634. Support- och

driftstjanster samt kontor finns pa Malta.

QP GAMES LIMITED, (U A 3B SKILL LTD)

Registrerades i november 2007, sate Malta, med adress Office 102,
Suite A, Dolphin Court A, Embassy Way, Ta' Xbiex, Malta. QPG Ltd
kommer driva de format man tecknat licens med QPG AB mot royalty-
ersttning. QPG Ltd kommer teckna alla driftsavtal med slutanvandare
av spelformaten. De avtal som idag har tecknats av andra bolag i kon-

cernen kommer att dverldtas senast under Q2 2008.

WITIT AB, 556599-3184,

f.d. Skill Media Norden AB, registrerat 2000-10-18, aktiekapital

100 000 kr. Bolaget forvaltar det vinstavtal som tecknats vid forsaljnin-
gen av formatet Million Mind, men har inga anstillda och bedriver i
6vrigt ingen verksamhet. Bolaget ér ej inritat i koncernstrukturen ovan,

eftersom det endast forvaltar dessa réttigheter.

BEFATTNINGSHAVARE

Nils-Ake Fahlén, f6dd 1942, VD med ansvar for affirs-/produktutveckling och
finansiering. Grundade Ballyforetagen 1969 i Sverige, har drivit textilforetag

i Hong Kong, och verkat som managementkonsult i Frankrike och Belgien.
Nils-Ake var med och grundade Witit AB 2000 som 2003 bytte namn till Avatar
Productions AB. Ordférande i Papperskassen AB, en av de storre aktiedgarna.
Antal aktier: 466 042, Antal optioner: 1 630 435, (2008-03-31)

Uppdrag och befattningar senaste 5 aren:

Papperskassen AB, Sverige, ledamot sedan 2000, vd sedan 2005, Nordfinanz
SA, Belgien, ledamot sedan 2000, vd sedan slutet 2004, Avatar Productions AB
(publ), Sverige, ledamot 2000-2008, ordférande 2004-05, vd fran slutet 2005
Community Entertainment AB, ledamot sedan 2008-03-27. vald pa ett ar.

Gustav Guggenheimer, fodd 1972, COO med ansvar for forsiljning och part-
nerprogram (affiliate-avtal) . Examen fran Umea universitet och var dérefter
bosatt i Miinchen under néstan en tioarsperiod. Drev golfklubbar &r Clubhaus
PLC frdn 1999 till slutet av 2000. Efter ett ar som prisférhandlare at Avnet i
halvledarbranchen, sedan rekryterad till Texas Instruments som ansvarig for
European Asset Management och senare for European Finance and Operations.
Rekryterades sommaren 2007 till Bet and Be Best AB som VD och tilltrddde
den 1 oktober 2007. Antal aktier: 831 626

Joel Almstedt, f6dd 1975, produktansvarig pa Avatar, utbildad pa Linképings
civilingenjorsprogram Industriell Ekonomi med inriktning finansiell matematik
och datavetenskap. Joel har gedigen erfarenhet av utveckling och drift av online-
spel, bland annat fran Swestrike, Skandinaviens storsta Counterstrike Source

Community, som Joel 4r medgrundare av. Antal aktier genom bolag: 571 233

Pontus Rosin, f6dd 1976, ér teknisk projektledare pd Avatar utbildad pa hog-
skoleingenjérsprogrammet Medieteknik, KTH och civilekonom, Stockholms
universitet. Val fortrogen med onlinefragesportsutveckling.

Antal optioner 475 000

Jemma Wilde, f6dd 1982, ir Marknadschef fér 3BWin sen 2007. Jemma kom-
mer nidrmast fran marknadsavdelningen pa PokerStars.com i London. Innan
befattningen pd PokerStars arbetade hon p& William Hills Internet Gaming
Department, dven dér pa marknadssidan.

Antal aktier: 0

STYRELSE

Nicklas Mattsson, fodd 1966, styrelseordforande, dr journalist. Fd chefredaktor
for tidningarna MacWorld och Internetworld, dérefter vd pé Jarowskij Media.
Idag chefredaktor for tidningen Entreprendr och publicistisk chef pa Svenskt
Niringsliv. Antal aktier: 65 333, Antal optioner: 698 333

Uppdrag och befattningar senaste 5 aren:

Jarowskij Media AB, vd och ledamot 2000-2004, Avatar Productions AB, ord-
forande hosten 2005-varen 2008, Chefredaktor Tidningen Entreprenor sedan
2005, Styrelseledamot i Bet and Be Best AB januari 2008-mars 2008, Commu-
nity Entertainment AB, ordférande sedan 2008-03-27. vald p4 ett ar

Jan Lindow, fodd 1971, vice styrelseordférande, ar VD for PR- och kommu-
nikationsbyran Manning, Selvage & Lee i Sverige och har méngarig erfarenhet
frdn marknadsf6ring av spelbolag. Bland Jans tidigare befattningar marks bland
annat rollen som informationsansvarig fér Intentia International mellan -96 och
2000. Antal aktier: 1171 305

Uppdrag och befattningar senaste 5 aren: Manning, Selvage & Lee Sweden

AB, vd sedan 2006, Move Public Relations, vd och ledamot 2000 - 2006, Move
Public Relations Norway A/S, ledamot 2001 - 2003, Extralives AB, styrelseord-
forande 2001 - 2003, Community Partners A/S, verkstillande direktdr sedan

hosten 2007, Bet and Be Best AB, styrelseordférande januari 2008-mars 2008,
Community Entertainment AB, ledamot sedan 2008-03-27. vald p4 ett ar

Rolf Drangel, fodd 1939, 4r entreprendr. Rolf har varit egen foretagare och VD
pa Cecil, Alexandra, Kabyssen Wasa, Oxen och driver idag Lustikulla Konferens
och Krog sedan 1987. Rolf var president for International Association of Con-
ference Centers Europé 97-98.

Antal aktier: 1 018 607, Antal optioner: 485 000

Uppdrag och befattningar senaste 5 aren:

Lustikulla Konferens och Krog AB, ledamot och vd sedan 1987, IACC Europe
och IACC Global, ledamot, Liljeholmens foretagsgrupp, ordférande sedan 2001
Stockholms stads smaféretagsdelegation, ledamot, KIM och SHIE-méssan 1995,
grundare och ledamot. Community Entertainment AB, ledamot sedan 2008-03-

27.vald pé ett ar

Deane Goltermann, fodd 1957, har en Bachelor of Arts-examen pa St. Bon-
aventure University, New York State och juristexamen pa DePaul University

i Chicago. Flyttade till Sverige och borjade som Gversittare 1994, som egen
foretagare med inriktning pé drsredovisningar, prospekt och affirskommunika-
tion. Under tiden har han byggt upp en riskkapitalverksamhet med innehav i
bioteknik, medicinteknik, IT och datakom, industri och skogsindustri.

Antal aktier: 1 513 415, Antal optioner: 470 833

Uppdrag och befattningar senaste 5 éren:

J2K2 Konsult AB, vd och ordférande sedan 2007, Avatar Productions AB,
ledamot maj 2007-mars 2008, A-Sort AB, ledamot sedan nov 2006, Community
Entertainment AB, ledamot sedan 2008-03-27. vald p4 ett ar

Bengt Almqvist, fodd 1949, Head of Sales, med ett 6vergripande ansvar for
forsaljningen av alla produkter och spelformat i koncernen. Har ling erfarenhet
frin ledande befattningar inom media-, spel- och logistikforetag. Bland annat
som VD for Folkspel och for Ideella Spel. Bengt arbetar nu med ledaruppdrag
via sitt bolag Green Code AB.

Antal aktier 100 000, optioner 600 000

Community Entertainment AB, ledamot sedan 2008-03-27. vald p4 ett &r

Styrelsens ledamdter och vd har inte varit inblandade i ndgon aktivitet, rittsproc-
ess, bedrdgerimdl, konkurs eller annat som lett till anmdrkning fran myndighet.
Inga intressekonflikter foreligger heller. Inga styrelsearvoden har betalats ut under
2007 och drsstdmman har fastslagit samma niva for 2008, det vill siga 0 kronor.

Lon till VD har utgdtt med 432 000 kronor under 2007.

3B INTERNATIONAL HOLDING LTD MALTA

Verena Stiener CEO, 3B pa Malta, fodd 1971, narmast fran Poker4everyone déir
hon var COO under 4 ér. Verena har varit COO for 3B International Holding
Ltd sedan januari 2007 och har en lang erfarenhet inom spelbranschen och ett

gediget kontaktnit bland myndigheter p& Malta.

Peter Bertilsson, fodd 1961, styrelseledamot. Peter 4r f.d. VD i Boss Media,
med ménga andra intressanta uppdrag inom spelsektorn, bl.a. i styrelsen pa
Jadestone och DQE. Peter sitter dven i styrelsen for Bidster UK Ltd. Peter har
en gedigen erfarenhet och kunskap om spel inom online entertainment och om
den internationella spelvirlden. Tidigare vice president i SBS New Media och
varit konsult at Svenska Spel. Peter verkar nu genom sitt bolag Purplebrain AB i

Goteborg. Antal aktier 33 333, optioner 233 333

RAD GIVARE, MALTA

Olga Finkel, grundare och partner i advokatfirman WH Law som verkar pa
Malta. Byran har stor kompetens inom spelsektorn. Olga dr LLD, BA(Law),
MSc(IT&Econ) Olga ér dven VD fér Net Entertainment Ltd Malta tillika sty-

relseledamot i Betsson Malta Ltd.
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FINANSIERING

Avatar Productions AB (publ) (u 4 till Community Entertainment
Svenska AB) har ett samlat kapitalbehov motsvarande ca 8 MSEK for
det kommande aret, av vilket ca 1,7 MSEK berdknas kunna egenfinan-
sieras med vinstmedel. De aterstaende 6,3 MSEK ska dels finansieras
med nyemissionen i samband med listningen pa Aktietorget, dels
genom en riktad dgaremission om 1,5 MSEK under férsta kvartalet
2008. Kapitaltillskottet skall sdkerstilla att bolaget pa ett onskvirt

satt kan tdcka den paketering, marknadsforing, vidareutveckling och
organisationsforstarkning som krivs for att kunna realisera sina upp-
stdllda malsattningar. Detta innebér sdvil Avatars som 3BWins produk-
tportfolj. Sarskild vikt kommer ldggas pa investeringar som snabbt kan
skapa kassaflode dar fardigstallande av saknad funktionalitet i 3BWins
plattform kommer prioriteras. Intdkter fran verksamheten i Sverige har
budgeterats till ca 1,7 MSEK f6r 2008 (39 veckor). Den berdknade kas-
sareserven om 4,2 MSEK dr storre dn de budgeterade intakterna varfor
bolaget klarar hela 2008/2009 daven med mindre intdkter dn de som

har antagits (jmf Sdmsta fallet). Kostnader och investeringar kan likval

aven anpassas vid behov.

CA 12 200

Kapitalreserv

CA 8 000

9 000 Notering

KAPITALBEHOV
2008

1700 Overskott 2008
1500 Riktad nyemission

Kapitalbehov Finansiering

N .

*) Villkor i det konvertibla ldnet har en lésen kurs om 1,50/aktie.

LIKVIDANVANDNING
Emissionskapitalet, 9 MSEK, kommer att anvindas for nedanstdende
huvudandamal under 2008/2009.
> Konsolidering och paketering av bolagets

nuvarande produkter.
> Skapa en langsiktig strategi for internationell

expansion av nuvarande produkter.
> Marknadsforing och forséljning.
> Forstarkning av bolagets personella resurser.
> Fortsatt utveckling av bolagets tekniska plattform
och produktportfolj.
2008 kommer att fungera som uppbyggnadsfas dar vi kommer
koncentrera oss pa att fd bolagets produkter att fista pa den svenska
marknaden i de samarbeten som redan finns med starka partner (som
TV4 och Svenska Fans).
Forst under 2009/2010 forvantas bolagets intakter ha okat sa att man
ndr positivt kassaflode. Detta som en direkt f6ljd av ytterligare forfining
av befintliga produkter som mojliggor lansering pa fler marknader 4n

Sverige.
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ORGANISATION

Konsolidering och forstiarkning av Avatars kompetens och organisa-
tion dr n6dvandig. De projekt bolaget bedriver hanteras idag av ett
fatal personer och for att dels 6ka farten i nuvarande projekt, dels skala
upp antalet projekt krévs en personell forstarkning. Idag anvéinder sig
bolaget av flera externa konsulter vilket innebir en flexibel modell f6r
upp- och nedskalning efter behov. Men nu maste kunskap och kompe-
tens dven kunna sikerstéllas internt.

En senior CTO behover rekryteras for att ta huvudansvar for att
vidareutveckling av plattformen sker pé ett betryggande och ekono-
miskt forsvarbart bra sitt. Under 2008 kommer ytterligare 1-2 personer
behova anstillas for att sikerstilla korta ledtider i leverans av befintliga
produkter till nya marknader.

Foljaktligen kommer nuvarande kostnader successivt att oka fran
dagens ca 400 TSEK/man till nivan 800 TSEK/man och under slutet

av 2008 ndrma sig ca 900 TSEK/méan. En stor del av dessa kostnader
belastar dotterbolaget QP Games Ltd (Malta) som ér bestéllare for all
utveckling av de format och produkter som idag dgs av dotterbolaget
QP Games AB.

INVESTERING — PLATTFORM, PRODUKTER & FORMAT

I takt med allt fler marknadslanseringar kommer kraven p4 plattfor-
mens sakerhet, skalbarhet och feltolerans att 0ka. Forutom den interna
kompetens som ska rekryteras kommer bolaget att skala upp outsourc-
ing av utvecklingen, nagot som mycket framgangsrikt har provats
sedan hosten 2007. Bolagets erfarenheter visar att outsourcing dr ett
mycket effektivt satt att bade fa tillgang till utvecklare i virldsklass samt
att halla nere kostnaderna. Diskussioner fors med flera olika aktérer,
dér InfoTech Group AB som bedriver outsourcing i Ruménien ut-
marker sig. Bada parters ambition 4r att hitta en 1angsiktig 16sning dér
en fordjupad kompetens i det tekniska ramverket byggs upp i outsourc-
ingbolaget. Under 2008 bedomer vi att verksamheten inom den spel-
drivande portalen 3Bwin.com kommer att behova starkas upp inom ett
antal omraden. Dels finns ett behov av utveckling och optimering av
befintliga system, dels kommer nya spelformer och ett utvecklat spe-
lerbjudande inom quiz och eventuellt bingo att innebéra investeringar
inom systemutveckling. Vi bedémer ocksa att det foreligger ett behov
av att utveckla ytterligare ett antal partnergransnitt for att mer effektivt
kunna lanka samman med partner-communities i affiliateform, det vill
sdga ndr 3BWin agerar speloperator som en inbyggd del i andra bolags
befintliga communities. For diskussion kring intédkterna och varderin-

gen av bade quiz-produkterna och spelportalen 3Bwin.com, se ndsta

uppslag.

MARKNADSFORING OCH KAPITALRESERV

For att fa en framgangsrik lansering av nya format krivs marknads-
foringsinsatser. En stor del av reklamen kommer bolagets partners sta
for, men bolaget kan behova sitta av kapital till hoga tévlingspriser
initialt for att skapa intresse. For att kunna realisera bolagets visioner
och milsittningar ar det viktigt att veta att bolagets kassa racker till
for den beslutade strategin under 2008. I den expansiva fas bolaget

nu befinner sig i ar det av storsta vikt att kunna uppvisa ekonomisk
stabilitet mot savil anstdlld personal som de aktérer som vill ingd avtal

med bolaget om samarbete.

INTAKTS- OCH KOSTNADSPROGNOSER 2008-2012
Intdktsprognoserna for bolagets respektive produktomrade bygger pa
ett antal antaganden som utveckling, tillvaxt pd respektive marknad
samt efterfragan av produkterna. Med hinsyn till den osdkerhet som
alltid finns i denna typ av prognoser har bolaget dnda forsokt att halla
balansen mellan medvetet forsiktiga antaganden och samtidigt tillgo-

dose bolagets samlade potential.

INTAKTER ADVERQUIZ

Lanseringen av denna produkt kommer att ske under Q1 2008 och
etablera ett Proof of Concept for produktfamiljen AdverQuiz. 2009
avser bolaget att lansera produkterna pa flera andra marknader utanfor
Norden. For att snabbt inridtta AdverQuiz som en av marknadens basta
annonserings- och tavlingsverktyg dr det av storsta vikt att forsoka na
mer dn en marknad redan under 2009. Beaktandes bolagets Gvriga
produktlinjer berdknas ytterligare marknadsetableringar dréja till
2011.

Omsittning forvantas redan forsta dret uppga till ca 4 MSEK for varje
ny marknad utan f6r Norden.

(SEK) Sverige Marknad 2 Marknad 3 Marknad 4 Totalt

2008 890000 890 000
2009 1068 000 4 000 000 4 000 000 9 068 000
2010 1281600 5000000 5000000 11 281 600

2011 1537920 6250000 6250000 4000000 18037920
2012 1845504 7812500 7812500 5000000 22470504

INTAKTER PLUG-IN QUIZ

Plug-in Quiz lanseras under Q1 som Maria Quiz, p& Maria Bingos
spelcommunity. Intékterna for forsta aret forvintas vaxa frén 10 000kr/
man med ca 30 % i manaden. I slutet av Q4 2008 skall en andra Plug-
in Quiz ha salts och levererats. Den stora tillvixten for Plug-In Quiz
kommer i samband med lansering av produkten pa storre europeiska
marknader som England, Frankrike, Tyskland och Spanien. Nastkom-
mande &r kommer denna del av marknaden att exploateras. Bolaget
har kontakter med flera tinkbara partners och kunder i flera europeis-
ka ldnder. Bolaget raknar lagt med att kunna lansera Plug-in Quiz pa
en ny marknad varje ar, med ett flertal levererade spel per marknad.
(SEK) Sverige Marknad 2 Marknad 3 Marknad 4 Total

2008 450000 450 000
2009 517500 3600 000 4 117 500
2010 621000 4680000 3600000 8901 000

2011 745200 5148000 3960000 3600000 13453200
2012 894240 5662800 4356000 3960000 14873040

INTAKTER COMMUNITY QUIZ

Under borjan av 2008 ska de forsta Community Quiz produkterna
lanseras i samarbete med en stor sportportal samt en av Sveriges stor-
sta mediebolag. Bolaget arbetar dessutom med ett antal mindre projekt
som ryms inom Community Quiz. Under 2009 ska Community Quiz
lanseras pé en storre marknad dér flera tilltdnkta kunder finns identi-
fierade.

(SEK) Sverige Marknad 2 Marknad 3 Marknad 4 Total

2008 350000 350 000
2009 420000 500 000 920 000
2010 504000 750000 500000 1754 000
2011 604800 1125000 750000 500000 2979 800
2012 725760 1687500 1125000 750000 4288260

TOTALA INTAKTER

Verksamhetsaret 2008 kommer vara avgorande for att etablera bolaget
pé den svenska och internationella spelmarknaden och resultat av detta
arbete kommer fa genomslag forst till 2009. Direfter forvéantas intak-
terna vixa med mellan 55 till 20 procent arligen fram till 2012.

(SEK) 2008 2009 2010 2011 2012
Intdkter 1 690 000 14 105 500 21936 600 34 470 920 41631804

KOSTNADER

Resursforstarkning av personal, betydande marknadsforing och
forséljningsinsatser dr bolagets priméara fokus och svarar for den rela-
tivt snabba kostnadsokningen de kommande aren. Efter den initiala

lanseringsfasen forvintas bolagets kostnader vixa med ca 15 % per &r.

MATERIELLA TILLGANGAR

2006: 270 TSEK

2007: 274 TSEK

Storre delar av de materiella tillgdngarna handlar om datautrustning.
Ingen leasad egendom finns i balansridkningen. Inga inteckningar eller

foretagsinteckningar finnes.

VIKTIGARE INVESTERINGAR | IMATERIELLA TILLGANGAR

2006: 1,2 MSEK

2007: 9,5 MSEK

Bolaget har under 2007 investerat i vidareutveckling av dels spelpor-
talen 3Bwin.com (communityfunktioner samt back-officetjanster i hu-
vudsak), dels Bolagets fragesportapplikationer for bade externa kunder

och den egna plattformen.

DRIFT OCH FINANSIERING

Verksamheten redovisar ett underskott pa 10,5 MSEK for 2006 och

ett underskott pa 4,6 MSEK for 2007. Verksamheten har bestatt i att
investera i och utveckla plattformar for internetspel inom huvudsak-
ligen fragesport, oddspel och sportspel. Investeringar har &ven gjorts
inom nédvandiga partnergranssnitt for att pa sikt kunna erbjuda poker
och kasino pa 3Bwin.com. Verksamheten har finansierats genom
nyemissioner pa 7,7 MSEK 2006 och 5,8 MSEK for 2007. Dessutom har
verksamheten finansierats med tillfilliga 14n fran dgarna. Per 31 mars

2008 har samtliga lan amorterats eller konverterats till aktier.

KORT- OCH LANGFRISTIGA FINANSIELLA RESURSER

Bolaget har finansierats genom nyemissioner samt genom lan fran
bolagets dgare. Per 31 december 2007 uppgick de kortfristiga lanen
till 5,2 MSEK. Lanen har konverterats till aktier under forsta kvartalet
2008, varfor bolaget inte har nagra lan per 31 mars 2008. Bolaget

har en kassa per 31 mars 2008 om ca 5 MSEK. I samband med den
planerade nyemssionen som, fullt ut tecknad, kommer att tillféra
Bolaget 9 MSEK kommer Bolaget att kunna fardigstélla och paketera
produkter for lansering under andra kvartalet 2008. Detta kan in-
nebdra ett begynnande kassaflode som minskar Bolagets nettoutflode.
Under senhdsten, senast till rsskiftet 2008-2009, hoppas Bolaget na ett

positivt kassaflode.
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(SEK) 2008 2009 2010 2011 2012

Kostnad 5 500 000 10 800 000 12 420 000 14 283 000 16 425 450

INTAKTS- OCH KOSTNADSPROGNOSERNA 2008-2012

! 20000000 ——|ntakter

== Kostnader

5000000 -

2008 2009 2010 2011 2012

VARDERING

Bolaget har vérderats till 32 MSEK fére kapitaltillskott med hjalp av
en tvastegs diskonteringsmodell. Modellen tar fram ett nuvérde av
bolagets prognostiserade framtida fria kassafloden genom att dis-
kontera de kommande fem arens kassafloden.

Diskonteringsmodell enligt nedan:

FCFF, ( FCFRysy 1 )
(ke —gner) (L +E IV

FCFF, = Fritt kassafléde

k.= diskonteringsranta g, = tillvixtfaktor

ANTAGANDEN:

1. Bolagets tillvaxt har delats upp i tva steg, en tillvixtperiod (5 ar) och
en period for stabil tillvixttakt.

2. Tillvixttakten for den férsta perioden bygger pa indata frén intakt-
sprognosen medan den andra, stabila tillvixtperioden, dr bestamd dels
utifran bolagets aterinvesteringsgrad, dels utifran potentialen i bolagets
produktportfolj genom réntabilitet pa sysselsatt kapital.

3. Diskonteringsrantan bygger pa en approximativ skattning av
bolagets genomsnittliga kostnad for kapital.

4. Inga hinsyn for utdelningar har gjorts i modellen .

Diskonteringsrénta: 25%
Stabil tillvaxttakt: 15 %
Slutvarde: 18 MSEK
Bolagets vérde: 32 MSEK

Fria kassafléden
B Dece 000

Ltieiluii]
AP0 B0
Rl ]
a —
o0

010 M1k 012

KANSLIGHETSANALYS

Volymprognosen for antalet anvandare, snittintdkt per anviandare och
antal operatdrer som ligger till grund for intaktsberakningarna ar den
storsta osakerhetsparametern i prognosen, dven om antagandena dr
att betrakta som forsiktiga. Till grund for antagandena i kostnads-
och intdktsbudgeten ligger en samlad bedémning utifran Avatars
tidigare pilotdrift samt den allménna utvecklingen av Internet- och
spelmarknaden. Aven empiriska data frén foretag med likartade
produkter har i vissa fall fungerat som riktmérke for delar av intékt-

sprognosen.

BASTA FALLET

I detta scenario far Avatar tidigt ett starkt faste pd den Europeiska

och eller den amerikanska marknaden med ett eller flera av bolagets
format och produkter. Givet det stora befolkningsunderlaget pa dessa
marknader justeras intdkterna upp jamfort med Normalfallet. Alterna-
tivt far bolaget ett snabbt genombrott med nagot av T'V-formaten som
finns under utveckling, bl.a. en uppdaterad version av Million Mind.
Kostnadsposterna och investeringstakten ar bibehallen oférandrad
relativt Normalfallet.

Basta fallet (tkr) 2008 2009 2010
QPG intakter 2873 000 23 979 350 37 292 220
QPG kostnader -5 500 000 -10 800 000  -12 420 000
Resultat -2 627 000 13 179 350 24 872 220
Kassaflode -5 127 000 10 679 350 22372220
Investeringar -2 500 000 -2 500 000 -2 500 000

NORMALA FALLET

Sceneriet bygger pa de antaganden vad det avser antal anvandare och
operatorer som anvander sig av bolagets produkter, som bedéms vara
mest rimliga. Intdkter savil som kostnader har justerats upp mellan

de olika &ren och speglar vil de samlade forvantningar som finns pa

bolagets produkter.

Normala fallet (tkr) 2008 2009 2010
QPG intakter 1 690 000 14 105 500 21 936 600
QPG kostnader -5500000 -10800000 -12420 000
Resultat -3 810 000 3305 500 9 516 600
Kassaflode -6 310 000 805 500 7 016 600
Investeringar -2 500 000 -2 500 000 -2 500 000

SAMSTA FALLET
I detta fall har antalet aktiva anvandare per operatér samt nyforsiljning
nedjusterats medan kostnader och investeringar halls konstant jamfort

med Normalfallet.

Samsta fallet (tkr) 2007 2008 2009
QPG intakter 1199 900 10 014 905 15 574 986
QPG kostnader -5 500 000 -10 800 000 -12 420 000
Resultat -4 300 100 -785 095 3154 986
Kassaflode -6 800 100 -3 285 095 654 986
Investeringar -2 500 000 -2 500 000 -2 500 000

Vid en minskning av underliggande nyckeltal erhalls en relativt stor
inverkan pé kapitalbehov i vilket figuren nedan visar (Se simsta fallet).
For Normalfallet ligger brytpunkten under 2009 pa 6,3 MSEK med en
aterbetalningstid motsvarande knappt 2 4r. Bdsta fallet har brytpunkt
pa lite 6ver 5 MSEK redan under 2008, med dterbetalning redan efter
mindre dn ett &r. For Samsta fallet ligger brytpunkten pa drygt 10
MSEK och aterbetalar forst i andra halften av 2011, efter mer dn 3 ar.
Avatars kostnader och i synnerhet investeringar kommer i samtliga fall
vara relativt konstanta. Med anledning av detta ar det av storsta vikt att
bolaget tidigt kan etablera och lansera sina produkter och format hos
operatdrer och pa marknader dér intakterna snabbt uppnar de prognos-
tiserade volymerna.

For att forsdkra sig om detta kan bolaget komma att ta den ndimnda
kapitalreserven i anspréak for att marknadsfora och stédja lanseringen
av bolagets produkter i ett tidigt skede. I handelse att utvecklingen inte
gar som planerat kommer kapitalreserven dven att tillforsikra finansiell

overlevnad.

Ackumulerat kapitalbehov

33000000
29000 000
25 (00 000
21000000
17 000 000
13000000
3000 D00
5000 000
1000 000
-3 000 000
-7 (R0 D00
~11 000 000

-15 000 000
-19 000 000

23000000

— Biista fallet
—— Mormalfallet

= Samsta fallet
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VARDERING SPELPORTALEN 3BWIN.COM

Spelbranschen anvénder idag flera vedertagna vérderingskalkyler

for att bedoma enskilda bolag. Den vanligaste varderingsmallen ar
fortfarande en modell som bygger pa véirdering av antalet kunder.
Branschen virderar idag varje kund till cirka 3 000 kronor, (beraknat
pa en intakt 250 kronor i manaden per kund i form av forlorade

spel samt rake-avgifter). Denna siffra 4r samtidigt utgangspunkten i
marknadskalkyler f6r kundackvirering hos de stérre bolagen. Varje

ny kund far alltsa “kosta” cirka 2500 kronor for att vara lonsam pa ett
ars sikt. Kalkylen av hur mycket en spelare omsitter och vilken vinst
man gor per kund i genomsnitt, har visat sig stimma ganska bra nar
den tillimpas pa de bolag som idag erbjuder sina kunder spel inom
sportsbook, poker och casino. Siffran ér till och med i underkant hos
de mer framgangsrika bolagen som ofta kan redovisa avsevért hogre
intékt per kund. For att forsoka skapa en rimlig bedémning av vérdet
pa 3B:s spelportal anvander vi denna berakningsmodell, en intakt pa 3
000 kronor per anvandare och &r, oaktat att portalen dven bedriver spel
inom ramen for 3BFriends och kommer att erbjuda Quiz-spel vilket
torde medféra en hogre intikt per spelare.

3B har idag cirka 20 000 medlemmar, portalen har dock dnnu inte
Oppnat for spel inom casino och poker vilket hittills dragit ner en rim-
lig virdering givet lagre intdkter. Poker- och casinolicenser berdknas
knytas till bolaget under varen 2008. Samgaendet med Avatar innebir
betydande marknadsféringsfordelar for 3B och kommer att generera
ett stort antal nya medlemmar. Med dessa antaganden som bas for en
varderingsmodell for 3B och med forsta avstimningspunkt 31/12 2008
anvander vi tre scenarion. I dessa scenarion ridknar vi konsekvent med
en mycket lag andel aktiva kunder, branschsnittet for andel anvindare
som raknas som aktiva 4r idag mellan 10 och 20 procent av den totala
kundbasen. Vart antagande ar att 3B kommer att kunna redovisa ett
hogre snitt an branschen i 6vrigt genom att community-elementen pa

portalen stimulerar en ¢kad aktivitetsniva:

Medlemmar 31/12-08 Aktivitetsnivd 10%  Aktivitetsniva 20%
Samsta utfall:
Antal medlemmar 25 000 varav aktiva 2 500 varav aktiva 5000

Intakt per aktiv kund: 3000 kronor, 3000 kronor
Beriknad arsintékt: 7,5 MSEK, 15 MSEK
Normalutfall:

Antal medlemmar 50 000 varav aktiva 5 000, varav aktiva 10 000
Intakt per aktiv kund: 3000 kronor, 3000 kronor
Beriknad &rsintakt: 15 MSEK, 30 MSEK

Bista utfall:

Antal medlemmar 75 000 varav aktiva 7500 varav aktiva 15 000
Intakt per aktiv kund: 3000 kronor, 3000 kronor
Beriaknad arsintakt: 22,5 MSEK 45 MSEK

32 COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB

Havstdngen i den speldrivande verksamheten inom spelportalen
3BWin.com ér alltsa mycket stor, d kostnaderna inte stiger i takt med
en 6kad omsittning utan endast paverkas marginellt. Verksamheten
inom ramen for 3Bwin kostar idag cirka 250 KSEK/manad. Ovan-
stdende varderingsexempel tar inte hinsyn till att 3Bs kunder ingar

i en aktiv community, vilket bor oka virdet per medlem avsevirt da
dessa kunder spelar och besoker sidan mer troget och oftare dn vad en

traditionell spelkund gor hos exempelvis véra konkurrenter.

INTAKTER SPELPORTALEN 3BWIN.COM:

Spelportalen 3Bwin.com har hittills drivits med endast tva spelobjekt,
dels traditionellt oddsspel genom portalens Sports book, dels poolbet-
ting inom ramen for 3BFriends. Detta har gjort att bolaget medvetet
valt att halla ner sina anstringningar for att 6ka spelandet, eftersom
oddsspel i sig medfor en likviditetsmassig risk som inte tillfredsstal-
lande kunnats kompenseras genom intakter fran andra spelformer.

Sé snart antalet spelobjekt pa portalen utékas, genom i férsta hand
casino, poker och quiz-spel, inleds en kontinuerlig bearbetning av

den befintliga kunddatabasen for att stimulera 6kat spelande. Genom
mojligheten att kunna erbjuda prova-pé-bonusar och liknande, knutna
till *sékra” spelobjekt som exempelvis poker finns goda moéjligheter

att snabbt 6ka spelandet och ddrmed intdkterna. Var bedomning ar

att 3Bwin.com kommer att ha samtliga nédvindiga licenser for sitt
breda spelerbjudande innan sommaren 2008. Detta skulle innebara

att vi redan efter sommaren kommer att ha tillrdckliga intakter for att
tacka rorelsens kostnader. Mélet &r att frén arets sista kvartal, 1opande
kunna redovisa en vinst fran spelverksamheten i storleksordningen 2-3

procent av omsattningen.

Vart forsiktiga antagande baserat pa samsta utfallet med 10% aktiv-
itetsniva enligt ovan &r att portalen kommer att ha ca 2 500 betalande
spelare vid arsskiftet 2008/2009. dérefter tror vi pd en stabil tillvixt
pa ca 6% arligen. Givet samma diskonteringsranta (25%) som Avatar
virderar 3BWin till 32 miljoner kronor.

Vart forsiktiga antagande baserat pa samsta utfallet med 10%
aktivitetsniva enligt ovan ar att portalen kommer att ha ca 2 500
betalande spelare vid arsskiftet 2008/2009. darefter tror vi pa en
stabil tillvaxt pa ca 6% arligen. Givet samma diskonteringsranta
(25%) som Avatar varderar 3BWin till 32 miljoner kronor.
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AKTIEKAPITAL

Avatars aktiekapital ska utgora lagst 7 200 000 kronor och hogst

28 800 000 kronor, vilket innebar lagst 14 400 000 aktier och hogst
57 600 000 aktier. Aktierna medf6r en rost per aktie och varje aktie
medfor lika ratt till andel i Bolagets tillgangar och resultat samt till
overskott vid likvidation. ISIN-kod: SE 0000 707283

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING (SEK]

Aktierna har utfirdats enligt Aktiebolagslagen (2005:551), i svenska
kronor. Virdepapper kan fritt 6verlatas. Bolagsordningen innehaller
inte nagra sirskilda bestimmelser utover vad som stadgas i aktie-
bolagslagen avseende vad som kravs for att férdndra aktiedgarnas rit-
tigheter. Bolagsordningen innehéller inga bestimmelser som avviker
fran aktiebolagslagen om aktiedgarnas foretradesritt eller aktiernas

inbordes rattigheter i 6vrigt.

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING (per den 31 mars 2008)

Datum | Handelse | Antal aktier ' Ack antal aktier | Okning aktiekapital ' Ack aktiekapital. ! Kvot varde
2000, Mars | Bolagsbildningen ! 400000 ! 400000 ! 100 000 100 000 0,25
2000, April | Nyemission | 125000 525000 ! 31250 131 250 0,25
2000, Juni | Split 1:9 | 4725000 | 5250000 ! 1181 250 ! 1312 500 ! 0,25
2000, Juni | Split 1:9 | 4725000 ! 5250 000 | 1181250 1312 500 0,25
2000, Juli | Apportemission | 6400000 ! 11650 000 ! 1600 000 2912 500 0,25
2000, Nov | Nyemission | 1425000 13075000 ! 356 250 3268 750 ! 0,25
2001, Mars | Nyemission TO 1 | 567500 | 13642500 | 141 875 ! 3410 625 1 0,25
2001, Nov | Nyemission TO 2 ! 48300 ! 13 690 800 | 12075 3422700 ! 0,25
2002,Jan ! Nyemission 113763250 | 27 454 050 ! 3440 812,50 | 686351250 0,25
2002, Jan | Nyemission L 97700 27551750 | 24 425 | 6:887937,50 025
2003, Feb | Omvand split 13775875 | 13775875 | 0 | 6887 937,50 : 0,50
2003,Feb ! Indragning ! 75 ! 13 775 800 | -35,5 6 887 900 ! 0,50
2003, Feb ! Indragning 99/100 113638042 | 137758 | -6.819 021 ! 68 879 i 0,50
2003, Feb | Apportemission ! 1310000 1447 758 655 000 } 723879 0,50
2003, April | Nyemission | 500000 1947 758 | 250 000 1 973 879 0,50
2003,Nov ! Nyemission | 537690 | 2485448 | 268 845 1242724 ! 0,50
2004, April | Nyemission | 316400 | 2801848 | 150 200 1400 924 0,50
2005, Feb | Nyemission 1) | 105000 3853848 ! 52 500 1926924 } 0,50
2005,Maj | Nyemission 2) | 3867848 7721696 | 1933924 3860848 0,50
2006,0kt ! Kvittningsemission 3) | 1740000 | 9461696 | 870 000 ! 4730848 ! 0,50
2007,Maj | Kvittningsemission4) | 5000000 | 14 461 696 | 1933924 7230 848 0,50
2007,Maj | Kvittningsemission5) | 378300 ! 14839996 189 150 7419 998 ! 0,50
2007, 0kt | Kvittningsemission 5) | 600000 15 439996 | 300 000 3 7719 998 ! 0,50
2008, Mars | Kvittningsemission 5) | 1668000 | 17 107 996 | 834 000 ! 8553 998 1 0,50
2008, Mars | Kuittningsemission5) | 284000 17 391 996 | 142 000 8 695 998 ! 0,50
2008, Mars | Kvittningsemission5) | 966667 | 18 358663 | 483334 } 9179 332 0,50
2008, Mars | Kvittningsemission 5) | 150000 18508 663 | 75 000 9 254 332 0,50
2008, Mars ' Riktad emission, BBBAB 5)18 508 663 | 37017 326 | 9254 332 ! 18 508 663 1 0,50

1) 0 2) Dessa aktier var inte registrerade fére bolagsstdamman den 9 maj 2006. Tillhérde ett konvertbelt 1an, registrerades sept 2006

3) Registreades i okt 2006 4) Dessa aktier registrerades okt 2007 5) Under registrering.

0 PTl 0 N ER (per den 31 mars 2008)

Typ Loptid | Teckningskurs ! Nya aktier
Optioner -06 Til 2011-12-31 | dkist ! 1773767
Optioner -07 Till 2009-12-31 i 2 kr/st 3 2 800 000
Optioner -08 Till 2010-12-31 i 3 kr/st i 2200 000
Summa 1 1 6773787
Person/Bolag Losen 2 kr i Losen 3 kr i Losen 4 kr
Simon Lindberg 200000 ! 187 500
Rolf Drangel 200 000 3 160 000 3 125 000
Lars Uggla 200 000 i 153 333 i 90 000
Se & Synas 50000 ! 8750
Nils-Ake Fahlén 800 000 i 416 668 3 413 767
Ovriga 1600 000 i 1219 999 3 948 750
Totalt 2800 000 3 2200 000 i 1773 767

*Qptioner anstéllda 475 000, Styrelseordférande 698 333
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Totalt
387 500

485 000
443 333
58 750
1630435
3 738 749*
6 773 767

AKTIEAGARE FORE EMISSION

Tabellen nedan visar dgarférhéllandet per den 31 mars 2008.

Community Media Partners A/S 5270871
Fastigetsbolaget Tennet AB 2 294 304
Vallro AB 2036 080
Cédric Schwartzler 1584 706
Deane Goltermann m bolag 1513 415
Peter Jidesten 1435 341
Simon Lindberg 1365 681
Rolf Drangel m bolag 1211970
Daniel Bohlin 1188874
Jan Lindow 1171 305
Orient Capital Ltd 1117 550
L&M Uggla Holding AB 1018 182
Rosen Guggenheimer 945 828
Chilisol Ltd 878 478
Gustav Guggenheimer 831 626
Ovriga agare 13 153 114
Summa 37 017 326

AKTIEAGARE EFTER EMISSION

Tabellen nedan visar dgarforhéllandet efter genomford, och fulltecknad, emission.

Community Media Partners A/S 5270871
Fastigetsbolaget Tennet AB 2294 304
Vallro AB 2036 080
Cédric Schwartzler 1584 706
Deane Goltermann m bolag 1513 415
Peter Jidesten 1435341
Simon Lindberg 1365 681
Rolf Drangel m bolag 1211970
Daniel Bohlin 1188874
Jan Lindow 1171 305
Orient Capital Ltd 1117 550
L&M Uggla Holding AB 1018 182
Rosen Guggenheimer 945 828
Chilisol Ltd 878 478
Gustav Guggenheimer 831 626
Nytillkomna aktieagare 5 000 000
Ovriga &gare 13153114
Summa 42 017 326

UTTALANDE FRAN HUVUDAKTIEAGARNA

Huvudaktiedgarna har for avsikt att fortsétta verka aktivt for och kvar-
std som 4gare i Bolaget. De storsta dgarna i det sammanslagna bolaget
har undertecknat frivilliga avtal som stipulerar att de under de forsta
sex manaderna efter listning pa AktieTorget inte avyttrar nagot av sitt
innehayv, kan avyttra max 25 % av sitt innehav efter dessa sex manader

och efter 12 mdnader inte ldngre &r bundna av denna sk lock-up.

BEMYNDIGANDE

Vid arsstimman den 29 maj 2007 bemyndigades styrelsen att langst in-
till tiden for nésta drsstimma, vid ett eller flera tillfillen och med eller
utan foretradelseratt for aktiedgarna, besluta om nyemission upp till

12 000 000 aktier. Betalning for aktierna skall kunna ske kontant,

genom apport eller kvittning, pa marknadsmaéssiga villkor.

14,24%
6,20%
5,50%
4,28%
4,09%
3,88%
3,69%
3,27%
3,21%
3,16%
3,02%
2,75%
2,56%
2,37%
2,25%

35,53%

100,00%

12,54%
5,46%
4,85%
3,77%
3,60%
3,42%
3,25%
2,88%
2,83%
2,79%
2,66%
2,42%
2,25%
2,09%
1,98%
11,9%

31,30%

100,00%

DELTAGANDE PA BOLAGSSTAMMA
For att ha rdtt att deltaga pa bolagsstimma i Avatar maste aktiedgare
dels vara inford i Bolagets aktiebok pa avstimningsdagen, dels ha an-

malt sig till bolagsstimman senast den dag som angivits i kallelsen.

UTDELNINGSPOLICY
Samtliga aktier i Bolaget har lika ratt till utdelning. Under de narmsta
dren har Avatar inte for avsikt att limna nagon utdelning. Vinsten ska

istéllet aterinvesteras i verksamheten.

ERBJUDANDEN

Aktierna i Avatar ar inte foremél for erbjudande som lamnats till f6ljd
av budplikt, inlosenritt eller 16sningsskyldighet. Det har inte forekom-
mit nagra offentliga uppképserbjudanden ifrdga om Avatars aktier

under det innevarande eller foregaende riakenskapsaret.
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VILLKOR OCH ANVISNINGAR

Teckningskurs: De nya aktierna emitteras till en kurs om 1,80 SEK per

aktie. Courtage utgar ej.

Teckningspost: Teckningen sker i poster om 2 000 aktier, lagsta teckn-
ing ér tva poster. En post motsvarar 3 600 SEK. Totalt erbjuds 2 500

poster.

Teckningstid: De nya aktierna ska tecknas under tiden 1 april till och
med den 29 april 2008. Styrelsen dger ritt att forlinga teckningstiden.

Anmilan om teckning: Teckningsanmal an ska avse en eller flera
teckningsposter om vardera 2 000 aktier. Anmélan om teckning ska ske
pa sdrskild anmélningssedel som bifogas detta memorandum och ska
skickas till bolaget pé adress; Aqurat Fondkommission AB, Box 702
182 17 Danderyd, Fax: 08-5449 8759. Anmailan ar bindande och inga
tillagg eller dndringar far goras i den fortryckta texten pa teckningsan-
milan. Ofullstdndig eller felaktigt ifylld anmalningssedel kan komma

att lamnas utan avseende.

Spridningskrav: Per den 31 mars 2008 har Bolaget drygt 250 aktieé-
gare, varfor AktieTorgets spridningskrav dr uppfyllt redan fére nyemis-

sion.

Tilldelning: Tilldelning sker l6pande under emissionen, enligt princi-
pen “forst till kvarn”. Emissionen kan saledes komma att fulltecknas
innan teckningstidens utgang. Beslut om tilldelning av aktier fattas av
styrelsen for Bolaget. Vid tilldelning kommer att beaktas den turordn-
ing i vilken anmaélningssedlarna inkommer. Dock kommer styrelsen
att efterstriva att AktieTorgets spridningskrav uppnas, att Bolaget far
en bred dgarbas och att férutsittningarna for en god likviditet i aktien
erhélls. Tilldelning av aktier kommer att ske i poster om 2000 aktier.

I handelse av 6verteckning kan tilldelning komma att ske med lagre

antal aktier an anmalan avser.
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Besked om tilldelning: Till dem som tilldelats aktier skickas ett tilldeln-
ingsbevis. De som inte tilldelats aktier erhéller inget sérskilt medde-
lande.

Emissionens resultat: Resultatet av emissionen kommer att offentlig-
goras senast den 16 maj 2008, via AktieTorget och Bolagets hemsida,

www.avaprod.com.

Betalning: Full betalning ska ske senast 5 dagar efter erhallandet av
tilldelningsbevis enligt anvisning pd teckningsanmélan. Om full likvid
inte erlagts senast detta datum kan tilldelade aktier komma att Gver-
foras eller siljas till annan. Skulle forsaljningspriset vid sadan overla-
telse vara lagre &n priset i emissionserbjudandet kan mellanskillnaden

komma att utkrivas av den som forst erholl tilldelningen.

Riitt till utdelning: De nya aktierna medfor ratt till utdelning fran och

med innevarande verksamhetsar.

Villkor f6r erbjudandets fullféljande: Erbjudandet ér villkorat av att
inga omstandigheter uppstar som medfor att tidpunkten for att genom-
fora erbjudandet bedoms som oldmpligt. Sddan omsténdigheter kan till
exempel vara av ekonomisk, finansiell eller politisk art och avse savil
omsténdigheter i Sverige som utomlands, liksom att intresset for att
delta i erbjudandet bedoms som otillrackligt av styrelsen. Erbjudandet
kan helt eller delvis aterkallas eller forlingas. Meddelande hirom ska
offentliggoras samma dag som sadan omstidndighet uppkommer eller

sé snart som mojligt darefter.

Forsdkran: Styrelsen i Bolaget ar ansvarig for innehéllet i detta memo-
randum. Styrelsen forsékrar att, savitt styrelsen kinner till, uppgifterna
i detta memorandum 6verensstimmer med faktiska férhallanden och
att inget av vésentlig betydelse har uteldmnats, som skulle paverka den

bild av bolaget som formedlats av detta memorandum.

SKATTEFRAGOR

Nedanstdende sammanfattning av vissa svenska skatteregler som aktu-
aliseras med anledning av listningen pa AktieTorget 4r baserad pa nu
gallande lagstiftning. Sammanfattningen ar endast avsedd som allmén
information for investerare i Avatar som ar obegransat skatteskyldiga

i Sverige om inte annat anges. Sammanfattningen omfattar inte situa-
tioner dér vardepapperna innehas som lagertillgdng i naringsverksam-
het eller av handelsbolag. Inte heller omfattas de sirskilda regler som
kan bli tillampliga p4 innehav i bolag som tidigare varit fimansforetag.
Den skattemissiga behandlingen av varje enskild innehavare av varde-
papper beror delvis pd dennes speciella situation. Varje aktiedgare bor
darfor radfraga skatterddgivare om de skattekonsekvenser som listnin-
gen kan medfora for dennes del inklusive tillimpligheten och effekten
av utldndska regler och skatteavtal for att undvika dubbelbeskattning.

Avatar tar ej pa sig ansvaret for att innehalla kallskatt.

Fysiska personer For fysiska personer som ar obegrénsat skatteskyldiga
i Sverige beskattas kapitalinkomster sasom rantor, utdelningar och ka-
pitalvinster i inkomstslaget kapital. Skattesatsen i inkomstslaget kapital
ar 30 procent. Kapitalvinst respektive kapitalforlust berdknas som skill-
naden mellan forséljningsersattningen, efter avdrag for forsaljningsut-
gifter, och omkostnadsbeloppet (anskaftningsutgift). Vid berdkningen
av omkostnadsbeloppet anvinds genomsnittsmetoden. Enligt denna
skall omkostnadsbeloppet for en aktie utgoras av det genomsnittliga
omkostnadsbeloppet for aktier av samma slag och sort. Som ett alter-
nativ till genomsnittsmetoden kan i friga om marknadsnoterade aktier
schablonregeln anvandas. Denna regel innebir att omkostnadsbeloppet
far berdknas till 20 procent av forsiljningsersattningen efter avdrag for
forséljningsutgifter.

Kapitalforlust pa aktier och andra marknadsnoterade delagarrit-

ter (till exempel teckningsritter och betalda tecknade aktier) 4r fullt
avdragsgilla mot kapitalvinst samma &r pa aktier samt mot kapitalvinst
pé andra marknadsnoterade delagarratter utom andelar i svenska
virdepappersfonder som innehaller endast svenska fordringsritter
(svenska riantefonder). Kapitalforlust som inte kan kvittas pa detta satt
ar avdragsgill med 70 procent mot annan inkomst av kapital. Om ka-
pitalforlusterna saledes ér storre dn kapitalvinsterna far 6verskjutande
forlust dras av mot andra kapitalinkomster med 70 procent.
Uppkommer underskott i inkomstslaget kapital medges reduktion av
skatten pd inkomst av tjanst och néringsverksamhet samt fastighet-
sskatt. Skattereduktion medges med 30 procent av den del av under-
skottet som inte 6verstiger 100 000 kronor och med 21 procent av

resterande del. Underskott kan inte sparas till senare beskattningsar.

For fysiska personer som ér obegrénsat skatteskyldiga i Sverige inne-
halls preliminér skatt pa utdelningar med 30 procent. Den preliminira
skatten innehélls normalt av VPC eller, betriffande forvaltarregistre-

rade aktier, av forvaltaren.

Aktiebolag Hos aktiebolag beskattas all inkomst, inklusive kapitalvin-
ster och utdelning, i inkomstslaget naringsverksamhet med 28 procent
skatt. Berdkning av kapitalvinst respektive kapitalférlust sker pa samma
sitt som for fysiska personer enligt vad som angivits ovan. For aktie-
bolag medges avdrag for kapitalforlust pd aktier endast mot skatteplik-
tiga kapitalvinster pa aktier och andra deldgar ritter. En kapitalforlust
kan dven, om vissa villkor 4r uppfyllda, kvittas mot sddana kapitalvin-
ster i bolag inom samma koncern, under forutsattning att koncernbid-
ragsratt foreligger mellan bolagen. Kapitalforlust som inte har kunnat
utnyttjas under ett visst ar, far sparas och dras av mot skattepliktiga
kapitalvinster pa aktier och andra deldgarratter under efterfoljande
beskattningsar utan begransning i tiden. Sirskilda regler giller for vissa
speciella foretagskategorier eller vissa juridiska personer, exempelvis

investeringsfonder och investmentforetag.

Foérmogenhetsskatt Aktier anslutna till AktieTorget ar enligt nu gal-
lande lag inte formdgenhetsskattepliktiga.

Begransad skatteskyldighet i Sverige For aktiedgare som &r begran-

sat skatteskyldiga i Sverige och som erhaller utdelning pa aktier i ett
svenskt aktiebolag uttas normalt svensk kupongskatt. Skattesatsen ar 30
procent. Skattesatsen ar dock i allminhet reducerad genom skatteavtal
med andra lander for undvikande av dubbelbeskattning. I Sverige
verkstiller normalt VPC eller, betriffande forvaltarregistrerade aktier,
forvaltaren avdrag for kupongskatt. Aktiedgare som ar begransat skat-
teskyldiga i Sverige och som inte bedriver verksambhet fran fast drift-
stille i Sverige beskattas normalt inte i Sverige for vinst vid avyttring av
svenska aktier. Enligt en sérskild regel kan emellertid fysiska personer
som &r begrénsat skatteskyldiga i Sverige bli foremal for kapitalvinst-
beskattning i Sverige vid avyttring av bland annat svenska aktier om

de vid nagot tillfille under avyttringséret eller de tio kalenderar som
narmast foregatt det kalenderar da avyttringen dgde rum varit bosatta
eller stadigvarande vistats i Sverige. Tillimpligheten av regeln 4r dock
ifl era fall begrdnsad genom skatteavtal som Sverige ingatt med andra
lander. Utlandska juridiska personer ar normalt inte skatteskyldiga for
kapitalvinst pa svenska aktier annat 4n om vinsten dr hanforlig till ett

sa kallat fast driftstélle i Sverige.
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BOLAGSORDNING

ANTAGEN VID ORDINARIE ARSSTAMMA 2008-03-27

§1 FIRMA

Bolagets firma &r Community Entertainment Svenska Aktiebolag

§2 STYRELSENS SATE

Styrelsen har sitt site i Stockholms kommun, Stockholms Lén.

§3 VERKSAMHET

Bolaget skall utveckla, forsilja, licensiera eller pa annat sitt Gverlata
réttigheter till av bolaget utvecklade produkter och i egen regi anordna
och marknadsfora kunskapsrelaterade skicklighetsspel f6r allménheten,

avensom idka darmed forenlig verksambhet.

§4 AKTIEKAPITAL
Aktiekapitalet skall utgora lagst 7 200 000 och hogst 28 800 000 kronor.

§5 ANTAL AKTIER
Antalet aktier ar lagst 14 400 000 och hogst 57 600 000.

§6 STYRELSE & REVISORER

Styrelsen bestar av 3-10 ledaméter med hogst 10 suppleanter. Den viljs
arligen pé ordinarie drsstimma for tiden intill nésta ordinarie stimma
har hallits.

1-2 revisorer med eller utan revisorssuppleanter viljs pa ordinarie
arsstimma for tiden intill dess ordinarie arsstimma har halluts under

fjarde rdkenskapsaret efter valet.

§7 KALLELSE

Kallelse till arsstimma skall ske genom kungorelse i Post och Inrikes
Tidningar och i Dagens Industri. Kallelse till ordinarie arsstimma samt
kallelse till extra bolagsstimma dér frdgan om éndring av bolagsordnin-
gen kommer att behandlas skall utfardas tidigast sex veckor och senast
fyra veckor fore stimman. Kallelse till annan extra bolagsstimma utfér-

das tidigast sex veckor och senast tva veckor fore stimman
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§8 ARSSTAMMA

P4 ordinarie arsstimma, vilken skall hallas arligen inom sex méanader
efter rakenskapsérets utgéng, skall foljande arenden komma till behan-
dling:

a) Val av ordforande till stamman

b) Upprittande och godkdnnande av rostlingd

¢) Godkdinnande av dagordning

d) Val av justeringsmdn

e) Provning om stdmman blivit behorigen sammankallad

f) Foredragning av drsredovisning och revisionsberidttelse samt i forekom-
mande fall koncernredovisning och koncernbalansrikning.

g) Beslut om:

1. Faststdllande av resultat- och balansrikning

2. Dispositioner betrdffande bolagets vinst eller forlust av den framlagda
balansrikningen

3. Beviljande av ansvarsfrihet for styrelse och verkstdillande direktor

h) Faststdillande av arvoden dt styrelse och revisor

i) Val av ny styrelse, revisor och i forekommande fall suppleant

7) Val av valberedning och i forekommande fall ersdttningskommitté

h) Andra drenden som ankommer pd stimman enligt aktiebolagslagen

eller bolagsordningen

§9 RAKENSKAPSAR

Rikenskapsar ér 1 januari — 31 december

§10 DELTAGANDE PA STAMMA

For att fa delta i bolagsstimma skall dgare anmala sig samt antalet bi-
traden hos bolaget fore klockan 15:00 senast den dag som anges i ka-
llelsse till stimman. Denna dag far inte vara sondag, annan allméin
helgdag, 16rdag, midsommarafton, julafton eller nyarsafton och inte
infalla tidigare &n femte vardagen fore stimman. Ombud behéover ej an-

mila antalet bitrdden. Antal bitrdden far hogst vara tva.

§11 AVSTAMNINGSFORBEHALL

Den som pa faststilld avstimningsdag édr inford i aktieboken eller i
forteckning enligt 4 kap 39 § i aktiebolagslagen (2005:551) skall anses
behorig att mottaga och, vid fondemission, ny aktie som tillkommer
aktiedgare samt att utova aktiedgarens foretradesratt att delta i emissio-

nen.

BALANSRAKNING

Immateriella anlaggningstillgangar
Vinstdelningsrattighet MM
Programutvecklingskostnader
Patent och varuméarken

Fragedatabas

Goodwill och 6vriga immat.anlaggningstillg.

Materiella anlaggningstillgangar
Maskiner och inventarier
Finansiella anlaggningstillgangar
Aktier i sv foretag

Ovriga finansiella anl.tillg.

Summa anlaggningstillg.

Ovr kortfr. fordringar
Interimsfordringar
Kassa och bank

Summa omsattningstillg.

SUMMA TILLGANGAR

Eget Kapital

Aktiekapital

Summa bundet eget kapital
Overkursfond

Balanserat resultat

Arets resultat
Omrékningsdifferens
Summa fritt eget kapital
SUMMA EGET KAPITAL

Leverantdrsskulder
Ovriga kortfr skulder
Interimsskulder

Summa kortfr.skulder

SUMMA EGET KAPITAL
OCH SKULDER

RESULTATRAKNING

Ovriga rorelseintéakter

“Cost of service”
Personalkostnader
Avskrivningar

Ovriga rérelsekostnader
Rorelseresultat

Ranteintékter o liknande poster
Rantekostnader och liknande poster
Resultat fore skatt

Arets resultat

PROFORMA CEAB KONCERN 2006

101
2477
450
489
9137

270

58
30
13012

537
106
2105
2748

15 760

13 986
13 986
8841
-828
-10 532

-2518
11468

658
3504
130
4292

15 760

24 268
-25 502
-1752
-1736
-5 669
-10 391
23
-164
-10 532
-10 532

BALANSRAKNING

Immateriella anlaggningstillgangar
Vinstdelningsrattighet MM
Programutvecklingskostnader
Patent och varumérken
Fragedatabas

Goodwill och évr immat.anl.tillg.
Materiella anlaggningstillgangar
Maskiner och inventarier
Finansiella anlaggningstillgangar
Aktier i sv foretag

Summa anlaggningstillg.

Ovr kortfr. fordringar
Interimsfordringar

Kassa och bank

Summa omsattningstillg.
SUMMA TILLGANGAR

Eget Kapital

Aktiekapital

Inbetalt ej reg kapital
Uppskrivningsfond
Summa bundet eget kapital
Overkursfond

Balanserat resultat

Arets resultat
Omrakningsdifferens
Summa fritt eget kapital
SUMMA EGET KAPITAL

Summa langfr. Skulder
Leverant6rsskulder
Ovriga kortfr skulder
Interimsskulder

Summa kortfr.skulder

SUMMA EGET KAPITAL
OCH SKULDER

RESULTATRAKNING
Ovriga rorelseintéakter
“Cost of service”
Personalkostnader
Avskrivningar

Ovriga rérelsekostnader

Rorelseresultat

Ranteintakter o liknande poster
Réantekostnader och liknande poster
Nedskrivning av finansiella anl.tillg.
Resultat fore skatt

Arets resultat

PROFORMA CEAB KONCERN 2007

101
4425
445
489
9225

274

57
15016

1118
372
181

1671

16 687

16 375
300

16 675

450
-2 520
-4 640

-6 709
9 966

1014
5187

520
6721

16 687

23 999
-24 060
-1870
-97

-2 242

4270
24
-149
-245
-4 640
4640

Ovanstdende Proformor dr utforda av Soren Johansson, Nexus Konsult AB
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KASSAFLODESANALYS 2006/2007

2007
Belopp i TSEK
Den lopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -4 640
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet, m.m. 5128

488

Betald skatt -
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fore
forandringar av rorelsekapital 488
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar -847
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder 615
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 256
Investeringsverksamheten
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar -9 519
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar -101
Kassaflode fran investeringsverksamheten -9 620
Finansieringsverksamheten
Nyemission 5757
Upptagna lan 1683
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 7 440
Arets kassaflode -1924
Likvida medel vid arets borjan 2 105
Kursdifferens i likvida medel
Likvida medel vid arets slut 181

BOKFORINGSPRINCIPER

Bokforingen och arsredovisningen har utforts enligt géllande lagar
och forordningar. Fordringar har upptagits med det belopp varmed de
beriknas inflyta. Ovriga tillgdngar och skulder har virderats till anskaff-
ningsvirde, om inget annat framgar. Periodisering av intékter och kost-

nader har gjorts enligt god redovisningssed.

INFORLIVADE DOKUMENT

avseende fullstéandig historisk finansiell information.

2006

-10 391
1633
-8 758

-8 758

1100
-150
-7 808

-1 196
-353
-1 549

7701
3504
11 205

1848
257

2105

AVSKRIVNINGSPRINCIPER

Avskrivningar enligt plan berdknas pd ursprungliga anskaffningsvérden
och baseras pa tillgdngarnas livslingd. Avskrivningar pa maskiner och
inventarier har gjorts enligt plan med 20%. Avskrivning pa immateriella

réattigheter sker enligt plan med 20%.

FOREVISADE DOKUMENT SOM PAPPERSKOPIOR
Stiftelseurkund samt rapporter, brev, historisk finansiell information
och andra handlingar som utfirdats av sakkunnig pa Bolagets begdran

och som ingar i eller hanvisas till i detta memorandum kan visas upp.

Fullstandig historisk finansiell information inforlivas via hdnvisning. I de arsredovisningar som inférlivas via hénvisning (se nedan) ingar revisions-

berittelser for den via hinvisning inforlivade finansiella informationen och redovisningsprinciper. Inforlivade dokument skall lisas som en del av

memorandumet. Arsredovisningarna avser Avatar Productions AB med organisationsnummer 556588-3229.

Inférlivas via hanvisning:

Arsredovisning Avatar Productions AB (publ) 2004
Arsredovisning Avatar Productions AB (publ) 2005
Arsredovisning Avatar Productions AB (publ) 2006
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AVATAR PRODUCTIONS AR (puhl)
Cirg. Mr 55058H-3229

ARSREDOVISNING 2007
Flirvaliningsherdtielse

Styrelsen och Verkstdllande Direkdisren for Avatar Prodections AE (pobl) Fr hirmed avee BEjande Greredovisming for
hedapets verksambet ander tiden 20070001 = 20071231, bolagets sjunde verksambetsin

Ared i korthe

Holaget har under firet byfe den befintliga spel plattfomasen i flers aveeenden. Vi att ndmnn S apppraderingen frin Orscle 9
till Cirmcle 102 AP e som wivecklats (6 nlt masligpira intepration med operatiiner samt att det oo finns en modell fGr an
kostnadseTektiv skola upp prestandan efier behoy, Al detta gjordes e st kunna leverem det betalspel som bodapet enligt
avial ska leverera till den framgangsrika bingoportalen Mania Bingo. Mycket arbete har aven lagls pi pakelening av
dokumentalion och grimssnitt for att kuena mbta marknadens kray.

Unider hdsten triffades et avinl med 2WayTraffic om abl i samarbete med TVA lansera en Fragesport pb Indemest, TV och
mahil. Fir detta Sndamil investerde holaget tumpt @ en separat indegrerhor plattform fr Community, Speliformerma
lanserades successive wnder senhdisten. men ek inte lllrsckligt peromsiag Gl stor del pd groed av o T4 Sport hade G M
titlare.

Werksnmileetsldsd

ldéin bakomn bologet Sroaf i tillvam i det stom intresset fe kanskapsspel som Gnns, och kembinera det med de mijligheder
till interaktivitet som Indernet och imteraktiv T erbjuder

Verksamleelen

Holagetz verksamhet bestir i o wiveckls, s8lja, licensiermn eller pd andra =0 dverlita rlittigheter till av balaget utvecklade
produkier, och i egen regi anondna och marknadsform kanskapsrelatersde skicklighetsspe] fisr allmianheten.

Verkstiillande ledning
ils-Ake Fahkn har tjtinstgjort som bolapets 13, med ansvar for alfasutveckling,. frssljning samt finansiering.
Siyrelee och siyrelsearbetet

Under verksamhetsirel har styrelsen sammantrait vid 12 {lalv} protokedlfécda miéten varay 2 moten per capsulam. Till
styrelze valdes vid onfinarie bolagsstamma 20060509 Rljamde personer: Mils-Ake Fahlén Lars Uggla, Nicklas Mati=soen,
Deane Gollermann och Roll Drangel. Styvrelzens arkede hoar bedrivits | enlighet med den Dsistbllds arbeizordningen
Verksttillande direkiirens nrbete har replemts Hpandes genom instruklioner av stvnelsen

Kaneernidbrhallnnden

Balapet har 3 heltigda och et delapy dotterbodng. Koncernredovisning har & uppravats i enlipgher med kap. 7, 3 &
Arsredovisningslngen

QF Games AR, 5502972081, f.d, Avatar Productions AR, registrernt 1987-06- 12 registrerat nktieknpitnl 3 225 (0K
snmt inhetalt ¢ registrernt aktickapitnl 1947 (00 kr, Bolaget har genom apport dwertngit samiliga format och [F
rittigheter frin Avalr Productions. Balaget kommer att lieensicra dessa format och 1P ratigheter till systerbolag pa
belaltn mcd en mevaltversitining.  Baolaget bedriver ingen aktiv verksambet ach har inga anstillda.

Wil AR 5505k 3184, Fd Skl Medin Norden AR, registrerat 20000 10018 akickapital 1000000 kr. Bolaget Foevaltar
det wimstdelningsavial som lecknats vid Tssbljningen av formatet Mdillion Bind, men hor inga anstlillda och bedniver i
tivrigt impen verksamhet

QP Goames Lid, 8 43123, registrerat 17 december 20607, med siide ph Molia, Beloget Gr tinkt varn koncermens
driftsholag fivr de olikn format och [P rattigheter som licensierz frin QP Games AR miod royaltyersiiining. Bolapet
ommer stdea vonemnde snmarketen med ldmplipa kunder i forstn hamd @ SEondinavien men Sven i BEoropn och deriga
warlden.

QP Games Lad, UK, ©d. Avatar Preductions Lid, 04276930, s8te | Londone har under firet likviderats,
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AVATAR PROMDUCTIONS AR (pubil) AVATAR PRODUCTIONS A (puhl)

~
(=] Cirg. r 5565885220 Cirg. Wr 5505885220 'S
S =
(N ~
= w
= =
— Ciwganlsntbin och personal —
= =
2 Bolaget hor 3 persener (ast oansthilla. Haill tillkommer konsolter och projektonstalld personal soem  delagin RESULTATEARNING (kKr} "’_"
; ulvecklingsverksambel och administraton ANNTLN -0} AHW ] ] >
=] Mot - - 13510 - - 12310 g
L Investeringar i
= <
O Bolugesi i der rakenskapsiret uppgir fill 16 tk Heirelsens fnddlcter ' 5
Alagets inveseringnr wnder rikenskopsiret o rii T .
= Bina ¥ Rire: Mppyger €125 (v rign rinelaintakter 5T 6] 4750 =
Wiktign hdindelser under verksamhbetsaret sami efler verksambelsarels nigang
Riirelsens kostnnder
[en 21 december 2006 var mer iin halva akbickapitalet forbrukat. Under aret har belagel genomfant nyemissioner om Fersonalkestnader : -1 476 S S 195
2689 150 kr, Dameed e likvidationsplikten undanriajd. Dessutam har belaget vid drsskifted geremian en betald men e Avskrivmingar 3 X7 e -1 e B
registrernd nyvemission om loftalt TR0 ke Tillfgrda medel har @ hovodsak anvands dill vidareotveckling av Tormated Crriga rirelsekosmader 4 -1 351 547 S2ESh0I4
tillkingn P Ginmes AR Riirelseresulisl efler nvskrivmingnr =2 277 319 5490 519
Finnnslelln intlikier och kostnnder
Markmadsbedtimning Flinteimttikier och liknonde resaltatposter 10 AES S0
Etintekestnnder ach liknande resulintposte -1 8] Bkl
Styrelsen bedidmer att bolngets produkter kommer aif Innsems ander fisrstn holvirer 2008 | samarbete med flern svenskn B n“}|:1:: ;.::M :':: :i'::,u T::h rh:n.ll 3 168 ;.15 £.481 868
aktirer b, TV4 ach Mam Binge, Richoppoingen Ar agt skapa eit begynnande knssafldde, Med firdi gpaketerade produkier et ¢ ! Fpsitinmer ® ) -
sedan soka samarbzien internationzlll med Mangermnde sk “proof-ol-concept” fran hemmamarknaden, vilket ofta ar en o
faralsitiming Mr ait trovirdigt méjliggorn andras imressen pa nya markmader. Bolaget har i sin produkeportiialj Mera Skart ph firels resultat - -
spanmande Cmiz formad och lotterier. Dessa kommer st pabivrjas vivecklns under andra halvan av 20608 med sikie ph
lansering =& spart nipon kued visal intresse B prodokiema, Beloget bedidms ha stora Rnatssitningar Gl <0 pesombrod pb Areds resulial -3 168 335 -5 49] BhE
marknnden under 205
Finansiell stiillming
Bolagets finansiclla stillning dr trols genomidrda emissioner forlsalt svag, Soyrelsen hedimer nbt viderlipare emissianer mise
genambivras innnn bolaget uppniic positive kazsaflnde, och aft dessa emissioner vasentligt underllitins oy st bolnget ander
senare delen ov forstn holvaret 2008 kommer att bifga generera intikter, Bodaped hor besluiat stden marknadsnotering ph
Aktictorget under maj mannd. Ed notenngsmemorandum Sr framtnged och st jning av den planersde emissionen kommer
ske under april minad 2008, Om emissionen fulllecknas ger den bolagel et kassatillskotl om 9 MEEK vilket visentligl
kommer stirka den finansiella stillningen och trygga forsatt verksamhber Teckningstid [r emissionen ar mellan 1229 april
med sista likviddng 9 maj. Motering av aktien dr planersd ske mandngen den 9 juni 2008
Styredsens Maslag (i belmndling sy ansamind och wppkomaen Reloest
Styrelzen och verkstillande direkttiren fbreslar ait arets fielast 2 268 335 kr jimee den balanserade Ridusten X496 5400 kr,
rodalt 4 Pisd K73 kr, 430 000 kr nvriknas mad dverkursfonden samt st resterande 4 314873 kr halanseras i ny rikning,
RetralTonde bolapers resulint geh sitllning i dvnigt hlinvisas till nedanstiende resuling- och balansrikningar med tillhivrande
FHOBET,
-5 ]
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AVATAR PRODUCTIONS AR (pubil)

Crg. Mr 556588- 5220

BALANSR AR NING (Kr)
TILLGANGAR

Anliggningsdillyingnr
Inamatericlla anldggningstillzangar
Programubvecklingsko=imsder
Falenl- och varumiirkeszmitigheter
Fragedatabaz

Nlatericlln anldggmingstillgingar
Maskimer och imventarier
Finansiclln anldpgingstillgingar
Aktier i dotterbolag

Cepositicner

Sunmiria il g oni g1l ghingar

Onsdittningstillgangar
Skattefondrai

Eaortfriatig Fordran keicemiliretag
Cwriga korifristiga fordringar

Fiwathetaldn kostiader ook upplupng invikier

Fasza och hank
Summa omsillningstillgangar

Summa tilkgangar
EGET KAPITAL (OCH SKULDER

Busde et Kapital
Alkctickapiial

Reeser foid
Uppakriviingsfond

[nbeialt e registrerat kapital
Summa buedet eget kapital

Fritt cget kapital
Urrerkuarsiomd

Balam=erad Kirust
Areks resullat

Sumnena (i cget kapical

Summa egel kapital

Skulder

Liinglridtiga skulder
Langfnstig skuld koncemfirelag
kartiristign skulder
Leverantirsskalder

Crrriga korliristiga skulder

Upplupna kestnader och Fbrutbelalkda intaker

S skulder

Suwmma egel kapital och skulder

Parster e i fen

Stillda sikerheter och smsvarsfirbindelser
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Daot 1A dnaen viiederingsprinciper

Fordringar bar upptagits med ded belopp vamed de beriknas infllyia, Cyvrign tillgngar och skulder har
vitrderss fill anskalTningsySrde, om inget nnnat framgar ov ned nedon, Pencdizsering av intikier ach
kostnader har gjons enligl god redovisningssed,

Dot 2 Personalkosinader

Fcdapet har under ret halt dvi min och en kvinnn anstillda (bed miting,
[iiner, pensioner ach socialn v giler uppear sll;

20007 20
Stvrelsen och verksthillonde direkibioen
[Liiner ach ersditningar 432 000 155 5000
Socialn avpiler 135013 54055
Crvriga anstillda
[Liiner ach ersditningar 0 A4 51 3
Socialn avpiler ME913 1<% B
Summa 1 473 540 s T
Dol ¥ Avshrivisimgspringiper

Axskrivningar enhigh plan berdiksas pd ursprongliga anskalfringsviirden ooh seras ph nllgingamas
livakimgder. Avsknyningar pa maskiner coh inventanes har gjors med skatlemiissigl maximala belopp.
Axskrivning pi immatenella sithgheter sker enligh plan med 2005 1 Koneenmen,

ol 4 Ovrin rirdsehodnad

[ p.le-=1|.'||.:|||._g:'|r rey poersry odlen mid 300000 ke (30000 K

200 20
Digdindhs anskalTningsydnde 622 051 532 255
Arels inkiip - 0 DG
Arelz [orsdilmng ulrangenng -6 622 051 -207 W)
Ack. AnsknTningsyiarde ] 622 0151
Ingfendes avskrivning -4 144 531 S2EM 121
Arets avskrivning - -1 324400
Arets forsil jmingnralmngenng 4 144 55 -
Ack. Avekinvmngar 0 -b 1l 531
Bkl viinks 0 2477 520

20T 20
Digg i ansbal Tnengss dnde 2 AT 20 AT
Arets inkip - -
Areks (sl jmng -20 371 -
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Digdinde anskalTningsyinle 158 270 | B <k
Arels inkip 15 524 11 790
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! AnsknlTningavirde 3 X . .
Ack. Anskaffningsvinde 137754 158 270 Mils-Ake Fahlén Micklas Matisson Dzane Ciollermann
VrvdaniilWeede Frelndv Clrgifivande Fareh GTUNT
Ingfende avskrivning - 159 396 - 1400 73]
Arets avekrivning -2V R0 -8 865
Arets farsiljmingnr - -
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Rl Dirangel Lars Uggla
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Siite: Ptk lin revisions herlimelse hiar avgivits din TN
Wil et bifrpan 2000 (0 I 300 060
Uppsknvimng 5 (0} (KB
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TILL BOLAGSSTAMMAN | AVATAR PRODUCTIONS AB ( PUBL )
Orgnr 556588-3229

Jag har granskat arsredovisningen och bokféringen samt styrelsens och verkstéllande direktorens forvaltning i Avatar
Productions AB ( publ ) for rakenskapséret 2004. Det ar styrelsen och verkstéllande direktéren som har ansvaret for
rikenskapshandlingarna och forvaltningen och for att arsredovisningslagen tillimpas vid upprittandet av arsredovis-

ningen. Mitt ansvar &r att uttala mig om arsredovisningen och forvaltningen pa grundval av min revision.

Revisionen har utforts i enlighet med god revisionssed i Sverige. Det innebdr att jag planerat och genomfort revisionen
for att i rimlig grad forsakra mig om att arsredovisningen inte innehaller vasentliga felaktigheter. En revision innefattar
att granska ett urval av underlagen for belopp och annan information i rakenskapshandlingarna. I en revision ingar ock-
sd att prova redovisningsprinciperna och styrelsens och verkstillande direktorens tillimpning av dem samt att bedoma
de betydelsefulla uppskattningar som styrelsen och verkstillande direktoren gjort ndr de upprittat arsredovisningen
samt utvirdera den samlade informationen i arsredovisningen. Som underlag fér mitt uttalande om ansvarsfrihet har
jag granskat vasentliga beslut, tgirder och forhallanden i bolaget for att kunna beddma om négon styrelseledamot eller
verkstdllande direktoren ér ersattningsskyldig mot bolaget. Jag har dven granskat om nagon styrelseledamot eller verk-
stillande direkt6ren pa annat sitt har handlat i strid med aktiebolagslagen, arsredovisningslagen eller bolagsordningen.

Jag anser att min revision ger mig rimlig grund for mina uttalanden nedan.

I balansposterna Programutvecklingskostnader, Patent- och varumdrkesrdttigheter samt Aktier i dotterbolag foreligger os-

dkerhet betrdffande virdering. Dessa tillgangar utgor en visentlig del av bolagets totala tillgdngar.
Pad grund av osdikerheten betriffande ovan ndmnda tillgingar kan jag inte uttala mig om huruvida drsredovisningen har
upprittats i enlighet med drsredovisningslagen och att den ddrmed ger en rdttvisande bild av bolagets resultat och stillning

i enlighet med god redovisningssed i Sverige. Forvaltningsberattelsen ar forenlig med arsredovisningens ovriga delar.

Jag kan varken tillstyrka eller avstyrka att bolagsstdmman faststiller resultatrdkningen och balansrikningen, behandlar

ansamlad forlust enligt forslaget i forvaltningsberdttelsen.

Jag tillstyrker att bolagsstimman beviljar styrelsens ledamoéter och verkstéllande direktoren ansvarsfrihet f6r rakenska-

psaret.

Stockholm den 30 juni 2005

Stefan Mattsson

Auktoriserad revisor

48 COMMUNITY ENTERTAINMENT SVENSKA AB

TILL ARSSTAMMAN | AVATAR PRODUCTIONS AB [ PUBL )
Org nr 556588-3229

Jag har granskat arsredovisningen och bokféringen samt styrelsens och verkstillande direktorens forvaltning i Avatar
Productions AB ( publ ) for rakenskapséret 2005.

Det ar styrelsen och verkstéllande direktoren som har ansvaret for rakenskapshandlingarna och forvaltningen och for att
arsredovisningslagen tillimpas vid uppréttandet av drsredovisningen. Mitt ansvar ar att uttala mig om arsredovisningen

och férvaltningen pé grundval av min revision.

Revisionen har utforts i enlighet med god revisionssed i Sverige. Det innebar att jag planerat och genomfort revisionen
for att med hog men inte absolut sakerhet forsékra mig om att drsredovisningen inte innehaller visentliga felaktigheter.
En revision innefattar att granska ett urval av underlagen for belopp och annan information i rdkenskapshandlingarna.
I en revision ingar ocksa att prova redovisningsprinciperna och styrelsens och verkstillande direktdrens tillimpning av
dem samt att bedoma de betydelsefulla uppskattningar som styrelsen och verkstillande direktoren gjort nar de upprét-
tat arsredovisningen samt utviardera den samlade informationen i arsredovisningen. Som underlag fér mitt uttalande
om ansvarsfrihet har jag granskat vasentliga beslut, atgarder och forhallanden i bolaget for att kunna bedéma om nagon
styrelseledamot eller verkstéllande direktoren dr erséttningsskyldig mot bolaget. Jag har dven granskat om nagon sty-
relseledamot eller verkstillande direktdren pa annat sétt har handlat i strid med aktiebolagslagen, érsredovisningslagen

eller bolagsordningen. Jag anser att min revision ger mig rimlig grund fér mina uttalanden nedan.

I balansposterna Programutvecklingskostnader, Patent- och varumdrkesrdittigheter samt Aktier i dotterbolag foreligger os-

dkerhet betrdffande virdering. Dessa tillgangar utgor en visentlig del av bolagets totala tillgangar.
Pad grund av osikerheten betriffande ovan ndmnda tillgingar kan jag inte uttala mig om huruvida drsredovisningen har
upprdttats i enlighet med drsredovisningslagen och att den dirmed ger en rittvisande bild av bolagets resultat och stillning

i enlighet med god redovisningssed i Sverige. Forvaltningsberittelsen ar forenlig med arsredovisningens 6vriga delar.

Jag kan varken tillstyrka eller avstyrka att bolagsstdmman faststiller resultatrikningen och balansrikningen, behandlar

ansamlad forlust enligt forslaget i forvaltningsberdttelsen.

Jag tillstyrker att bolagsstimman beviljar styrelsens ledamoéter och verkstallande direktoren ansvarsfrihet for rdkenska-

psaret.

Stockholm den 9 maj 2006

Stefan Mattsson

Auktoriserad revisor
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TILL ARSSTAMMAN | AVATAR PRODUCTION AB [ PUBL)
Org nr 556592-0898

Jag har granskat arsredovisningen och bokf6ringen samt styrelsens och verkstéllande direktorens férvaltning i Avatar
Production AB ( publ ) for rikenskapsaret 2006. Det ér styrelsen och verkstéllande direktéren som har ansvaret for
rikenskapshandlingarna och férvaltningen och for att drsredovisningslagen tillimpas vid uppréttandet av arsredovis-

ningen. Mitt ansvar ér att uttala mig om arsredovisningen och forvaltningen pa grundval av min revision.

Revisionen har utforts i enlighet med god revisionssed i Sverige. Det innebdr att jag planerat och genomfort revisionen
for att med hog men inte absolut sakerhet forsikra mig om att drsredovisningen inte innehaller visentliga felaktigheter.
En revision innefattar att granska ett urval av underlagen for belopp och annan information i rikenskapshandlingarna.
I en revision ingdr ocksa att préva redovisningsprinciperna och styrelsens och verkstéllande direktorens tillimpning av
dem samt att bedoma de betydelsefulla uppskattningar som styrelsen och verkstillande direktdren gjort nar de upprét-
tat arsredovisningen samt utvirdera den samlade informationen i drsredovisningen. Som underlag for mitt uttalande
om ansvarsfrihet har jag granskat vasentliga beslut, atgarder och férhallanden i bolaget for att kunna bedoma om nagon
styrelseledamot eller verkstéllande direktdren ér ersittningsskyldiga mot bolaget. Jag har dven granskat om nagon sty-
relseledamot eller verkstdllande direktoren pé annat sétt har handlat i strid med aktiebolagslagen, arsredovisningslagen

eller bolagsordningen. Jag anser att min revision ger mig rimlig grund for mina uttalanden nedan.

Arsredovisningen har upprittats i enlighet med arsredovisningslagen och ger en rittvisande bild av bolagets resultat
och stillning i enlighet med god redovisningssed i Sverige. Forvaltningsberittelsen ar forenlig med arsredovisningens
Gvriga delar.

Jag tillstyrker att arsstimman faststéller resultatrdkningen och balansrakningen, behandlar ansamlad forlust enligt fors-
laget i forvaltningsberattelsen och beviljar styrelsens ledaméter och verkstillande direktoren ansvarsfrihet for rakenska-
pséret.

Bolaget ér likvidationspliktigt.

Stockholm den 15 maj 2006

Stefan Mattsson

Auktoriserad revisor
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TILL ARSSTAMMAN | AVATAR PRODUCTION AB ( PUBL)
Org nr 556592-0898

Jag har granskat arsredovisningen och bokféringen samt styrelsens och verkstéllande direktorens forvaltning i Avatar
Production AB ( publ ) for rikenskapsaret 2007. Det &r styrelsen och verkstéllande direktéren som har ansvaret for
rikenskapshandlingarna och forvaltningen och for att drsredovisningslagen tillimpas vid upprittandet av arsredovis-

ningen. Mitt ansvar dr att uttala mig om arsredovisningen och forvaltningen pa grundval av min revision.

Revisionen har utforts i enlighet med god revisionssed i Sverige. Det innebdr att jag planerat och genomfort revisionen
for att med hog men inte absolut sakerhet forsédkra mig om att arsredovisningen inte innehaller vasentliga felaktigheter.
En revision innefattar att granska ett urval av underlagen for belopp och annan information i rikenskapshandlingarna.
I en revision ingdr ocksa att préva redovisningsprinciperna och styrelsens och verkstillande direktorens tillimpning av
dem samt att bedoma de betydelsefulla uppskattningar som styrelsen och verkstallande direktéren gjort nir de upprat-
tat drsredovisningen samt utvirdera den samlade informationen i arsredovisningen. Som underlag for mitt uttalande
om ansvarsfrihet har jag granskat vasentliga beslut, atgarder och férhallanden i bolaget for att kunna bedéma om nagon
styrelseledamot eller verkstéllande direktoren ar ersittningsskyldiga mot bolaget. Jag har dven granskat om nagon sty-
relseledamot eller verkstallande direkt6ren pé annat sétt har handlat i strid med aktiebolagslagen, arsredovisningslagen

eller bolagsordningen. Jag anser att min revision ger mig rimlig grund for mina uttalanden nedan.

Arsredovisningen har upprittats i enlighet med arsredovisningslagen och ger en rittvisande bild av bolagets resultat
och stillning i enlighet med god redovisningssed i Sverige. Forvaltningsberittelsen dr férenlig med arsredovisningens

6vriga delar.
Jag tillstyrker att arsstimman faststiller resultatrakningen och balansrikningen, behandlar ansamlad forlust enligt fors-
laget i forvaltningsberittelsen och beviljar styrelsens ledaméter och verkstallande direktoren ansvarsfrihet for rakenska-

psaret.

Stockholm den 13 mars 2008

Stefan Mattsson

Auktoriserad revisor
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AVATAR PRODUCTIONS AB (PUBL)
(U A COMMUNITY
ENTERTAINMENT SVENSKA AB)

Midskogsgrind 11, 3 tr
115 43 Stockholm
tel: 08- 667 3220

QPGAMES LTD, MALTA.
Office 102, Suite A, Dolphin Court
A, Embassy Way, Ta’Xbiex, Malta

3B INTERNATIONAL HOLDING LTD
Seaview Apt. No. 1

Qui Si Sana Seafront, Sliema, SLM
3110, Malta

REVISOR

Revaco Revision AB

Stefan Mattsson, auktoriserad revisor
Kungsstensgatan 44

113 59 Stockholm

HEMSIDOR
www.avaprod.com
www.communityentertainment.se

www.3bwin.com
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