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Viktig information

ALLMANT

Detta memorandum (“Memorandumet”) har upp-
rattats med anledning av Global Gaming 555 ABs
(publ), organisationsnummer 556721-0520 (fortsatt-
ningsvis “Global Gaming” eller ’Bolaget”), erbjudande
om teckning av aktier i Bolaget (’Erbjudandet”) och
upptagande till handel av Bolagets aktier pa Nasdaq
First North. Memorandumet utgor inte ett prospekt
och har darmed inte upprattats i enlighet med till
exempel bestammelserna i lagen (1991:980) om handel
med finansiella instrument, Europaparlamentets och
Radets direktiv 2003/71/EG och EU-kommissionens
férordning (EG) nr 809/2004 etc. Memorandumet
har inte heller varit féremal fér godk&dnnande och eller
registrering hos Finansinspektionen i enlighet med
bestammelserna i 2 kap. 25 och 26 §§ lagen om handel
med finansiella instrument. De siffror som redovisas

i Memorandumet har i vissa fall avrundats varfor i
Memorandumet angivna tabeller inte nddvandigtvis
summerar. Samtliga finansiella siffror ar i svenska
kronor ("SEK”) om inget annat anges och "MSEK”
indikerar miljoner SEK.

En investering i aktier ar féorenad med vissa risker
(se nedan under avsnittet “Riskfaktorer”). Nar en
presumtiv investerare fattar ett beslut om investering i
Bolaget maste denne férlita sig pa sin egen beddémning
av Global Gaming, inklusive féreliggande sakférhallanden
och risker. Infor ett investeringsbeslut bor potentiella
investerare anlita egna professionella radgivare och
noga utvardera och évervaga investeringsbeslutet.

DISTRIBUTIONSOMRADE

Global Gaming har inte vidtagit och kommer inte att
vidta ndgra atgarder for att tillata ett erbjudande till
allménheten i nagra andra jurisdiktioner &n Sverige.

De aktier som omfattas av Erbjudandet har inte
registrerats, och kommer inte att registreras, enligt
amerikanska Securities Act fran 1933, med &ndringar,
eller ndgon provinslag i Kanada. Erbjudandet riktar

sig inte till personer med hemvist i USA, Australien,
Nya Zeeland, Hongkong, Japan, Kanada, Schweiz,
Singapore, Sydafrika eller i ndgon annan jurisdiktion
dar deltagande skulle krava prospekt, registrering
eller andra atgérder &n de som féljer av svensk ratt.
Memorandumet far féljaktligen inte distribueras i eller
till nagot land eller nagon jurisdiktion dar distribution
eller Erbjudandet kréver sadana atgéarder eller strider
mot reglerna i sadant land respektive sadan jurisdiktion.
Férvérv av aktier i strid med ovanstaende begrans-
ningar kan vara ogiltig. Personer som mottar exemplar
av Memorandumet maste informera sig om och félja
sddana restriktioner. Atgarder i strid med restriktionerna
kan utgdra brott mot tillamplig vardepapperslag-
stiftning.

FRAMTIDSRIKTAD INFORMATION

De uttalanden av framatriktad karaktér som finns i
Memorandumet aterspeglar Bolagets aktuella syn pa
framtida handelser samt den finansiella och operativa
utvecklingen och galler vid tidpunkten fér offentlig-
gdrande av Memorandumet. Aven om Bolagets anser
att forvantningarna som beskrivs i sddana framtids-
inriktade uttalanden ar rimliga, finns det ingen garanti
for att denna framtidsinriktade information férverk-
ligas eller visar sig vara korrekt. Framtidsinriktad
information ar alltid férenad med osdkerhet eftersom
den avser och ar beroende av omstandigheter utanfoér
Bolagets direkta och indirekta kontroll. Presumtiva
investerare uppmanas darfoér att ta del av den samlade
informationen i Memorandumet beaktat att framtida
resultat och utveckling kan skilja sig vasentligt fran
styrelsens forvantningar. Nagon férsakran att bedém-
ningar som gors i Memorandumet avseende framtida
férhallanden kommer att realiseras lamnas déarfor inte,
vare sig uttryckligen eller underférstatt. Bolaget gér
heller inga utfastelser om att offentligt uppdatera och/
eller revidera framatriktade uttalanden till folid av ny
information, framtida handelser eller annat utéver vad
som kravs enligt lag, Nasdaqg First Norths regelverk
eller andra tillampliga féreskrifter.

INFORMATION FRAN TREDJE PART

Memorandumet innehaller information som har hamtats
fran tredje part. All sddan information har atergivits
korrekt. Aven om Bolaget anser att dessa kallor ar
tillforlitliga har ingen oberoende verifiering gjorts,
varfor riktigheten eller fullstdandigheten i informationen
inte kan garanteras. Savitt Bolaget k&nner till och kan
forsakra genom jamfdrelse med annan information
som offentliggjorts av tredje parter varifran informa-
tionen hadmtats, har dock inga uppgifter utelamnats pa
ett satt som skulle géra den atergivna informationen
felaktig eller missvisande.

VIKTIG INFORMATION OM NASDAQ FIRST NORTH
Nasdaqg First North ar en alternativ marknadsplats som
drivs av de olika bérserna som ingar i Nasdag. Den har
inte samma juridiska status som en reglerad marknad.
Bolag pa Nasdaq First North regleras av Nasdaq First
Norths regler och inte av de juridiska krav som stalls
fér handel pd en reglerad marknad. En placering i ett
bolag som handlas pa Nasdaq First North &r generellt
mer riskfylld an en placering i ett bolag som handlas
pa en reglerad marknad. Samtliga bolag vars aktier

ar upptagna till handel pa Nasdaq First North har en
Certified Adviser som Overvakar att tillampliga regel-
verk efterlevs. Det ar Nasdaqg Stockholm Aktiebolag
som godkanner ansékan om upptagande till handel pa
Nasdaq First North.
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Sammanfattning

Denna sammanfattning bor betraktas som en introduktion till Memorandumet. Varje beslut om att investera

i vardepappren ska baseras pa en beddmning av Memorandumet i dess helhet fran investerarens sida. Om
yrkande avseende uppgifterna i Memorandumet anférs vid domstol, kan den investerare som ar karande i
enlighet med medlemsstaternas nationella lagstiftning bli tvungen att svara fér kostnaderna for dversattning
av Memorandumet innan de rattsliga forfarandena inleds. Civilrattsligt ansvar kan endast dldggas de personer
som lagt fram sammanfattningen, inklusive éversattningar darav, men endast om sammanfattningen ar vilse-
ledande, felaktig eller oférenlig med de andra delarna av Memorandumet eller om den inte, tillsammans med
andra delar av Memorandumet, ger nyckelinformation for att hjdlpa investerare nar de dvervager att investera i

sddana vardepapper.

ERBJUDANDET | SAMMANDRAG

Erbjudandet: Baserat pa bemyndigande fran arsstdmman den 21 juni 2017 beslutade styrelsen
den 20 september, att 6ka Bolagets aktiekapital med hégst 1000 OO0 SEK genom

emission av hogst 1000 000 aktier.

Teckningstid:

2 oktober - 11 oktober.

Teckningskurs:

22,00 SEK per aktie.

Emissionsvolym:

Erbjudandet omfattar 1 000 OOO aktier. Vid fulltecknad emission tillférs Bolaget 22
MSEK fére emissionskostnader.

Teckningspost:

Minsta teckningspost ar 250 aktier.

Antal aktier fore emission:

38 677 500 aktier.

Vardering:

Cirka 850 MSEK (pre-money).

Notering pa First North:

Global Gaming har ansékt om notering av bolagets aktier pd Nasdaq First North i
Stockholm. Férsta dag fér handel berdknas bli den 19 oktober 2017.

Handelspost: En (1) aktie
Aktiens kortnamn: GLOBAL
ISIN-kod: SE0002685958

Teckningsforbindelser:

Global Gaming har inte erhallit nagra teckningsférbindelser.

DEFINITIONER

Global Gaming 555 AB (publ) "Bolaget”

Erbjudande om teckning av aktier i Bolaget “Erbjudandet”

Detta Dokument "Memorandumet”

Redeye AB ”"Redeye”

Wistrand Advokatbyra Stockholm KB "Wistrand”

TIDPUNKTER FOR EKONOMISK INFORMATION

Delarsrapport kvartal 3 2017 2017-11-30

Bokslutskommuniké 2017 2018-02-28

Arsstdmma 2018 Maj 2018

ROADSHOW OCH EMISSIONSMATERIAL

Mot Global Gaming och dess ledning:

DATUM TID PLATS ADRESS

27-sep 11:30-12:30 Malmo Aktiespararna, Kockum Fritid V, Varvsgatan 8
4- okt 10:00-12:00 Stockholm Redeye, Méaster Samuelsgatan 42, 10tr
5-sep 17:30-21:30 Goteborg Elite Park Avenue, Kungsportsavenyen 36
10-okt 17:30-21:00 Stockholm Redeye, Méaster Samuelsgatan 42, 10tr

Bolagets hemsida: http://www.globalgaming.com
Emissionssida: http://redeye.se/transactions/globalgaming
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Bolagsinformation

Bolagets firma ar Global Gaming 555 AB. Global Gamings organisationsnummer ar 556721-0520 och Bolaget
har sitt sate i Malmo stad med adress Hastvdagen 4E, 212 35 Malmé. Bolaget ar ett publikt aktiebolag som
regleras av aktiebolagslagen (2005:551). Global Gaming ar moderbolaget i koncernen. Bolaget bildades som
Connected Table AB 2007 men bytte namn till Global Gaming 555 AB i samband med samgaendet med det

cypriotiska Bolaget LMA Gaming Limited under 2015.

RISKFAKTORER

Ett antal riskfaktorer kan ha en negativ inverkan pa
Global Gamings verksamhet, bransch och aktie. Det ar
darfér av stor vikt att beakta relevanta risker vid sidan
av Bolagets tillvaxtmojligheter. Risker férknippade
med Global Gaming, dess bransch och vardepapper
anges i avsnittet Riskfaktorer, sid 7-10, dar riskerna ar
omnd&mnda utan inbérdes ordning och utan ansprak
pa att vara heltdckande. L4sare uppmanas att noga

ta del av detta avsnitt. Samtliga riskfaktorer kan av
naturliga skal inte beskrivas varfér en samlad ut-
vardering av ovrig information i Memorandumet
tillsammans med en allman omvarldsbeddmning

boér gdras infér ett investeringsbeslut.

VERKSAMHET OCH AFFARSMODELL

Global Gaming grundades 2007, och fick sin nu-
varande form 2015 genom en sammanslagning av
ett teknikbolag och ett marknadsféringsbolag och
levererar onlinekasinotjanster fér B2B- och B2C
kunder med visionen att skapa innovativa, sékra
och efterfragade tjanster for spelare och kunder.
Moderbolagets verksamhet utgdrs av management,
konsultverksamhet inom IT, produktion och férsalj-
ning (licens) av mjukvara samt, genom dotterbolag,
spel pa internet. P& marknaden &r Global Gaming ett
snabbvaxande bolag med visionen att attrahera nya
spelare genom att ta marknadsandelar pa befintliga
och nya marknader. Den viktigaste marknaden fér
Global Gaming ar den nordiska marknaden och
Bolaget planerar att expandera sina tjanster till en
eller flera marknader i Europa under kommande ar.
Global Gaming driver nio varumérken pa bade en
egenutvecklad teknisk plattform och via en tredje-
partsleverantér. Via Global Gamings egna plattform
erbjuder Bolaget B2B kunder, vilka ar kasinooperatérer,
att anvanda plattformens heltdckande [6sning.

P& den egenutvecklade plattformen drivs Bolagets
nyaste varumarke, Ninja Casino, som utvecklades
och lanserades 2016 och har expanderat kraftigt
sedan dess. Ninja Casino ar Global Gamings snabbast
vaxande varumaéarke inom kasinokonceptet "PayNPlay”
och levererar en innovativ och snabb anvandarupp-

levelse som inte kraver den traditionella registrerings-
processen. Genom produkten som Ninja Casino
erbjuder, registrerar sig kunden enbart med sitt
elektroniska ID och erhaller vid vinst och uttag
snabba utbetalningar, ofta inom 15 minuter. Global
Gaming anser att det finns goda tillvaxtmojligheter
for produkten som Ninja Casino erbjuder pd mark-
naden eftersom denna typen av anvandarupplevelse
inte erbjuds av andra kasinooperatorer i dagslaget.
Global Gaming marknadsfér och driver Ninja Casino
i Sverige och i Finland och avser under verksamhets-
aret 2017 och 2018 att stdrka varuméarket genom
fortsatt marknadsfoéring for att attrahera nya spelare.

MARKNAD

Bolagets huvudverksamhet &r att tillhandahalla
onlinekasinotjanster till slutkunder och foéretag i
Norden. Marknaden fér onlinespel i Europa, inom
vilken onlinekasino inrdknas som ett segment, vaxer
och tar en allt storre andel av den totala marknaden
for spel om pengar. Marknaden beraknas vaxa enligt
H2 Gambling Capital med en arlig genomsnittlig
tillvaxttakt pa 5 procent mellan ar 2017 och 2021.
Segmentet onlinekasino ar det snabbast vaxande
inom den totala marknaden fér onlinespel i bade
Europa och i Norden. Den Nordiska marknaden

ar den viktigaste for Global Gaming och tillvaxten
drivs framst av digitaliseringen av speltjanster, men
dven av omregleringar pa nationell nivd samt av den
tekniska utvecklingen, som exempelvis utveckling av
nya spel, plattformar och andra produkter.

| Norden prognosticeras marknaden fér onlinekasino
att vaxa snabbare an den totala marknaden fér online-
spel, en utveckling som drivs av 6kad tillganglighet
genom digitalisering, marknadsféring och att spel-
branschen &r pa vag mot att bli en allt mer socialt
accepterad bransch. En viktig faktor som har drivit
tillvaxten i marknaden fér onlinespel i Europa ar
dkningen av spelare via mobila enheter, da en spelare
kan spela var och ndrsomhelst via sin smartphone
eller surfplatta. Onlinespel pd mobilen berédknas véxa
med 17 procent i genomsnitt per ar, varfér denna till-
vaxt férvantas vara en viktig drivkraft fér Bolaget.
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MOTIV TILL EMISSIONEN

Nyemissionen férvantas, fore transaktionskostnader,
inbringa 22 MSEK, med malet att uppna en bred
spridning av aktierna. Global Gaming avser att
anvanda merparten av emissionslikviden till fortsatt
marknadsfoéring av Ninja Casino och expansion av
konceptet till fler marknader.

STYRELSE, LEDNING OCH AGARE
Global Gamings styrelse bestar av fyra ordinarie

FINANSIELL UTVECKLING | SAMMANDRAG

Resultatrdkning

ledamoter, inklusive styrelseordférande. Samtliga
ar valda fér perioden intill slutet av arsstdmman
2018. Peter Eidensjo ar styrelseordférande och
Adriana Hamberg, Tobias Fagerlund och Ollipekka
Vahvaselka ar styrelseledamoter. Stefan Olsson ar
VD, Joacim Modller ar COO, Christoffer Tell ar CFO.
Styrelsen och ledningen har relevant erfarenhet fran
spelbranschen. Bolagets tre stdrsta enskilda dgare
via privat och via bolag ar Mika Leppanen, Ahti
Tiainen och Per Hildebrand ager 34,7% av kapitalet
fore foreliggande nyemission.

2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec
Intakter 152,0 42,6 97,0 54,3
Driftskostnader i spelverksamheten -68,2 -22,7 -49,3 -31,5
Bruttoresultat 83,8 19,9 47,7 22,8
Roérelsekostnader -45,9 -13,6 -36 -20,6
Rorelseresultat 37,9 6,3 1,7 2,2
Finansnetto 0,0 0,0 0,0 -0,3
Resultat fore skatt 37,9 6,3 1,7 1,9
Skatt pa arets resultat -4,5 -0,8 -1,4 -0,8
Periodens resultat 33,4 5,5 10,3 1,1
Balansrdkning

2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec

Tillgadngar

Summa anldggningstillgdngar 90,4 88,4 88,9 86,5
Summa omséattningstillgdngar 65,8 17,4 26,2 16,0
Summa tillgangar 156,2 105,8 115,1 102,5

Eget kapital

Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare

129,6 95,0 100,9 87,1

Summa eget kapital

129,6 95,0 100,9 87,1

Summa langfristiga skulder 1,7 0,9 1,2 0,9
Summa kortfristiga skulder 24,9 9,9 13,0 14,5
Summa Skulder 26,6 10,8 14,2 15,4
Summa eget kapital och skulder 156,2 105,8 115,1 102,5
Kassaflédesanalys

2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec
Den I6pande verksamheten
Kassafldde fran den Idpande verksamheten 12,5 5,8 11,9 1,8
Investeringsverksamheten
Kassafldde fran investeringsverksamheten -0,4 0,0 -0,3 -0,2
Finansieringsverksamheten
Kassafldde fran finansieringsverksamheten -5,8 -0,7 -0,7 1,5
Arets kassafléde 6,3 5,1 10,9 3,1

Likvida medel vid periodens slut
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Riskfaktorer

En investering i aktier eller aktierelaterade vardepapper ar alltid féorenad med risker. Ett antal faktorer paverkar,
eller kan paverka, Global Gamings verksamhet direkt eller indirekt. Nedan beskrivs, utan sarskild prioriterings-
ordning eller ansprak pa att vara uttdmmande, de riskfaktorer och férhallanden som anses vara av vasentlig
betydelse fér Bolagets verksamhet och framtida utveckling. Ytterligare riskfaktorer som fér narvarande inte
ar kanda for Bolaget eller som Bolaget for ndrvarande anser vara obetydliga, kan i framtiden ha en vasentlig
negativ inverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella stallning och stallning i dvrigt.

RISKER RELATERADE TILL GLOBAL GAMINGS
VERKSAMHET OCH MARKNAD

Bolagets verksamhet &r féremal fér godkidnnande

i form av licenser

Global Gamings Dotterbolag pa Curacao innehar,
och Bolagets dotterbolag pa Malta befinner sig i

en process for att erhalla, licenser utfardade av de
nationella spelmyndigheterna avseende onlinespel-
verksamhet. Koncernen ar beroende av att uppratt-
halla sina licenser, tillstand och certifieringar och kan
i framtiden komma att behdva erhalla nya licenser,
tillstdnd och/eller certifieringar i andra jurisdiktioner.
Foérnyandet av befintliga licenser och certifieringar
samt ansd6kan om nya licenser och certifieringar kan
vara tidskravande for Bolaget. Dessutom ar det moj-
ligt att Bolaget inte kan erhalla nédvandiga licenser
och/eller certifieringar i olika jurisdiktioner, sarskilt
vad betréaffar jurisdiktioner som befinner sig i eller
helt bestar av nyligen reglerade eller omreglerade
onlinespelmarknader som medfédr lokala licenskrav.
Det kan da handa att kunder istallet vander sig till
konkurrenter som innehar licenser, tillstand och/
eller certifiering fore Bolaget. Om Koncernen inte
kan uppratthalla, fornya eller erhalla nédvandiga
licenser eller certifieringar skulle detta kunna ha en
vasentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet,
finansiella stallning och resultat.

Onlinespelbranschen praglas av en mycket varie-
rande grad av legal reglering och nuvarande ratts-
I&ge savil som den framtida réttsutvecklingen &r
forenad med osdkerhet
Global Gaming &r aktiv pa onlinespelmarknaden som
praglas av en varierande grad av legala regleringar
dar lagar, forordningar och regler ofta férandras.
P& manga nationella marknader &r marknadsférings-
atgarder och/eller erbjudande av speltjédnster
noggrant reglerat och generellt férbjudet. Ofta
skiljer sig praxis pa marknaden (bade hos myndig-
heter och operatdrer) fran den formella regleringen.
| september 2015 beslutade den svenska regeringen
att tillsatta en séarskild utredning med uppdrag att
lamna foérslag till en ny spelreglering som ska praglas
av ett hogt konsumentskydd, hog sadkerhet i spelen

samt tydliga forutsattningar for aktdrerna pa spel-
marknaden. Utredningen presenterade sitt forslag

i mars 2017 om att regleringen ska bygga pa ett
licenssystem som innebdr att alla som agerar pa den
svenska spelmarknaden ska géra det med behodriga
tillstand, och att aktdrer utan tillstand ska stangas ute.
Utredningen har aven analyserat vilken roll den svenska
staten ska ha pa en omreglerad spelmarknad.

Den framtida rattsutvecklingen och dess konse-
kvenser fér den svenska spelmarknaden &r saledes
osaker. Global Gaming gér beddmningen att bade
omreglering och inférande av lagstiftning avseende
insatsnivaer, marknadsféring, restriktioner avseende
onlinespel kan medféra en vasentlig negativ inverkan
pa Global Gamings verksamhet, finansiella stallning
och resultat.

Den varierande graden av legal reglering medfoér
att Bolaget maste ha effektiva interna kontroller
Mot bakgrund av att Bolagets verksamhet regleras
av manga olika lagar samt bade interna och externa
regler innebér det att Bolaget maste ha effektiva
interna kontroller. Interna kontroller omfattar bland
annat att hantera och 6vervaka att den |6pande
verksamheten bedrivs i enlighet med tillampliga
lagar och regler, att Bolagets finansiella rapportering
ar i enlighet med principen och bestammelser i
gallande redovisningslagar, att Bolaget har [ampliga
redovisningssystem for sin administration och évriga
aktiviteter samt att Bolaget anlitar extern kompetens
for att stddja dessa aktiviteter. Stérningar i, fel pa,
eller bristande effektivitet hos Bolagets interna
kontroller kan leda till att Bolagets verksamhet inte
bedrivs i enlighet med gallande lagar och regler, att
Bolagets redovisningssystem inte fungerar korrekt
eller att verksamheten inte kan kontrolleras pa ett
tillfredstallande satt. Férekomsten av en eller flera
av ovanstaende risker kan ha en vasentlig negativ
inverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella stallning
och resultat.

Bolaget verkar i en snabbt vaxande och konkurrens-
utsatt bransch

Global Gaming verkar pa en konkurrensutsatt marknad
och Bolaget konkurrerar med ett stort antal aktdérer pa
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marknaden. Bolaget konkurrerar dels med bade nya
och etablerade lokala och internationella aktérer inom
marknadsféring pa internet, dels andra marknads-
féringsmetoder sa som TV, print och radio. Dessutom
ar nagra av Bolagets konkurrenter betydligt stérre

och har vasentligt stérre finansiella och andra resurser
an Bolaget. Bolaget maste kontinuerligt erbjuda och
utveckla nya funktioner. Okad konkurrens fran saval
stdrre som mindre aktorer kan bidra till l&gre priser och
minskad efterfraga pa Bolagets produkter och dédrmed
forsdmrad marginal for Global Gaming. Om Bolaget
skulle misslyckas med att méta konkurrensen fran nya
och befintliga konkurrenter, skulle det kunna medféra
en vasentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stallning.

Bolaget ar beroende av att kunna férnya och an-
passa sig till teknisk utveckling och slutanvandarnas
preferenser och krav

Global Gamings framgang &r beroende av dess fér-
maga att framgangsrikt férnya, utveckla och lansera
nya l&ésningar. Dessutom ar spelindustrin driven av
dnskemal och krav fran slutanvdndare, spelutvecklare
och forlag, vilket innebar att operatdrer standigt
maste erbjuda nya produkter och tjanster i syfte att
attrahera och behalla ett brett spektrum av slut-
anvandare. | en bransch som kdnnetecknas av den
snabba uppkomsten och utvecklingen av nya pro-
dukter, teknik och slutanvandarpraxis, ar det viktigt
att Bolaget |I6pande uppdaterar sina befintliga
produkter och teknologi. Utbrett infébrande av ny
internetteknik och hogre standarder kan krava att
Bolaget maste tillféra betydande medel fér att er-
sattning, uppgradera, andra eller anpassa sin befintliga
leverans, vilket kan paverka Bolagets verksamhet,
finansiella stallning och resultat negativt.

Bolaget ar beroende av fungerande och sdkra
betalningslésningar

En viktig forutsattning for Global Gamings verksam-
het &r att Bolaget kan tillhandahalla betalningslds-
ningar till sina kunder som ar i enlighet med kunder-
nas preferenser avseende betalningsmetoder. Vilken
betalningsldsning som kunderna féredrar skiljer sig till
exempel at fér olika lander och aldersgrupper och kan
aven omfatta olika tekniska I&sningar och tjanster som
endast anvands lokalt. Kunderna staller i allt hdgre
utstrackning dven krav pa att processen fér uttag av
pengar ar sdker och kan tillhandahallas skyndsamt.

Vidare ar Bolaget beroende av att de kreditkorts-
foretag, banker och institut som férmedlar ekono-
miska transaktioner mellan Bolaget och dessa
kunder accepterar betalning for onlinespel och att
dessa betalningstjénster tillhandahalls utan avbrott.

Bolagets behandling av personuppgifter
Kommande regler avseende hantering av personupp-
gifter innebé&r att Bolaget maste se dver och anpassa
sina rutiner fér hantering av sadana uppgifter. De
ekonomiska foljderna av att inte anpassa sig till de
nya reglerna kan bli mycket kannbara, vilket skulle
kunna paverka Bolagets verksamhet, finansiella stall-
ning och resultat negativt.

Bolaget ar beroende av nyckelpersoner

Global Gaming hade per den 30 juni 2017 18 anstall-
da i moderbolaget, och totalt 36 anstallda i koncer-
nen. Bolagets framgang bygger pa och &r beroende
av befintliga medarbetares kunskap, erfarenhet

och kreativitet samt att i framtiden kunna rekrytera
och behalla nyckelpersoner. | branschen rader hég
efterfragan pa personer med hég kompetens och
Bolaget kan tvingas adra sig avsevarda kostnader
for att rekrytera och behalla sddana personer. Om
Bolaget misslyckas med att rekrytera och behalla
kvalificerad personal kan det komma att bli svart
att fullfolja Bolagets affarsstrategi. Det skulle aven
vara till Global Gamings nackdel om nagra av dessa
nyckelpersoner beslot sig for att starta konkurrerande
verksamhet. Aven om ledningen anser att Bolaget
kommer att kunna saval attrahera som behalla
kvalificerad personal, finns det en risk att detta inte
kommer att kunna ske pa tillfredstallande villkor pa
grund av den konkurrens som finns fran andra bolag
i branschen eller narstdende branscher. Detta skulle
i sadana fall kunna paverka Bolagets verksamhet,
finansiella stallning och resultat negativt.

Immateriella rattigheter

Global Gaming ar ett bolag som, likt andra bolag
verksamma inom samma bransch som Bolaget, ar
beroende av sina immateriella rattigheter och att
dessa skyddas pa ett adekvat satt. Bolagets imma-
teriella rattigheter skyddas framst genom imma-
terialrattsligt skydd, varumarken, lagstiftning till
skydd for féretagshemligheter och/eller avtal. Global
Gaming har i sina anstallnings- och konsultavtal samt
policys reglerat immateriella rattigheter i syfte att
dessa ska bibehallas inom Bolaget. Om de produkter
som Bolaget innehar eller i framtiden férvarvar eller
utvecklar inte erhaller erforderligt immaterialrattsligt
skydd, eller om befintligt immaterialrattsligt skydd
inte kan vidmakthallas eller om befintligt immaterial-
rattsligt skydd visar sig otillrackligt for att tillvarata
Bolagets rattigheter och marknadsposition, kan
Bolagets médjligheter att bedriva verksamhet, dess
finansiella stallning och resultat paverkas negativt.
Det finns vidare en risk att det immaterialrattsliga
skyddet inte &r tillrackligt och att eventuella ansprak,
kontraktsbrott eller forlust av upphovsratt eller annan
immateriell rattighet intraffar vilket skulle kunna
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medfdra en vasentligt negativ inverkan pa Bolagets
verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Bolaget dr aktivt i en bransch som kan bli féremal
for negativ publicitet och branschen ar beroende
av social acceptans

Spelmarknaden som helhet &r en bransch som ar om-
debatterad och det finns en risk att negativ medial
uppmaéarksamhet, rérande tillhandahallande av online-
spel som t.ex. kan leda till ett problemspelande kan
skada Global Gamings anseende. Detta kan bland
annat fa negativa konsekvenser for verksamheten i
form av minskat fortroende eller ett skadat anseende
hos kunder och/eller samarbetspartners.

Exponering for transaktions och- valutakursrisker
kan paverka Bolagets kassafléde, resultatrikning
och balansrakning

Valutarisken finns bade i form av transaktions- och
omrakningsrisker. Transaktionsrisk uppstar vid kép
och férséljning av varor och tjanster i andra valutor an
respektive koncernbolags lokala valuta. Bolagets in-
takter ar i huvudsak i SEK och Euro, samtidigt som
rapporteringsvalutan &r i SEK. Bolaget paverkas av lang-
siktiga valutakursférandringar som kan fa en negativ
effekt pa Bolagets resultat och finansiella stallning.

Kreditrisker

En del av Global Gamings forsaljning sker mot framtida
betalning. Sddana avtal medfér en konkret kreditrisk
da motparten kan fa problem med att fullfélja sina
ataganden gentemot Bolaget, vilket skulle kunna pa-
verka Bolagets verksamhet, finansiella stallning och
resultat. Det finns dven risk for att Bolaget inte lyckas
fa ersattning for eventuella férluster som foljer av att
avtalsparter inte uppfyller sina avtalsférpliktelser gent-
emot Bolaget. Sadana problem riskerar inverka nega-
tivt pa Bolagets anseende och kundlojalitetsnivan. Om
en eller flera av dessa avtalsparter inte uppfyller sina
skyldigheter, eller sdger upp avtalen, kan detta inverka
pa slutanvdndarnas maojligheter att fa atkomst till de
produkter och tjanster som Bolaget tillhandahaller. Det
ar dven mojligt att utomstdende parter sdker ersatt-
ning av Bolaget for eventuella forluster med anledning
av att Bolaget inte har uppfyllt sina skyldigheter, eller
att Bolaget brutit mot avtalade garantier. S&dana han-
delser skulle kunna ha en vasentlig negativ inverkan pa
Bolagets verksambhet, finansiella stallning och resultat.

Bolaget kan komma att misslyckas med att

erhalla ytterligare finansiering fér tillkommande
investeringar eller for fullgérande av sina
betalningsskyldigheter

Global Gaming kan tvingas att sdka ytterligare kapital-
tillskott for att kunna fortsatta expandera sin verk-
samhet. Tillgadngen till och férutsattningarna for

kapitaltillskott paverkas av ett flertal faktorer, séa som
marknadsvillkor, den generella tillgangen pa kapital
eller extern finansiering. Aven stérningar eller osaker-
heter pa kredit- och kapitalmarknaderna, liksom
Bolagets finansiella stallning och framtidsutsikter kan
paverka tillgangen till ytterligare kapital. Finansiering
av Bolagets verksamhet kan komma fran tredje part
eller befintliga aktiedgare, genom offentliga eller pri-
vata finansieringsinitiativ. Det finns en risk for att nytt
kapital inte kan anskaffas nar det behovs, att nytt
kapital inte kan erhallas pa tillfredsstallande villkor
eller att anskaffat kapital inte ar tillrackligt for finan-
siering av verksamheten i enlighet med faststéallda ut-
vecklingsplaner och malsattningar. Detta skulle kunna
leda till att Bolaget tvingas begransa sin verksamhet
eller i slutdndan helt upphdra med sin verksamhet.

Aven om Bolaget skulle lyckas s&kra ytterligare
finansiering vid behov finns det en risk att Bolagets
framtida kapitalbehov skiljer sig fran koncernledningens
berakningar. De framtida kapitalbehoven beror pa flera
faktorer, daribland kostnader fér utveckling och kommer-
sialisering av produkter och tjanster, nar betalning mottas
och storleken pa erhéllna betalningar. Felberdkningar
avseende Global Gamings framtida kapitalbehov kan
innebéra flera negativa konsekvenser for Bolagets verk-
samhet, finansiella stallning och resultat.

Risk kopplad till beskattning

Bolagets verksamhet bedrivs i enlighet med Bolagets
tolkning av géllande skattelagar, skatteavtal och
bestdmmelser i de aktuella landerna samt berérda
skattemyndigheters krav. Om det skulle visa sig att
Global Gamings tolkning av tillampliga lagar, skatte-
avtal och bestdmmelser, eller berdérda myndigheters
tolkning av dessa eller deras administrativa praxis,
inte ar helt korrekt, eller att sddana regler, tolkningar
och praxis andras, eventuellt med retroaktiv verkan,
skulle de kunna férandra Global Gamings nuvarande
och tidigare skattesituation vilket riskerar att inverka
negativt pa Bolagets resultat och finansiella stallning.

Globala ekonomiska utsikter och den globala
ekonomins inverkan pa spelbranschen

Bolaget ar verksamt pa onlinespelmarknaden, och
paverkas av allménna ekonomiska trender och kund-
trender som star utom Bolagets kontroll. Bolagets
verksamhet och finansiella prestation kan paverkas
negativt av de allmanna ekonomiska trenderna och
kundtrenderna och den inverkan dessa trender har pa
spelbranschen och beteende hos slutanvandare. All
negativ utveckling vad betraffar globala ekonomiska
utsikter, makroekonomiska faktorer, konsumenttrender
och den inverkan dessa trender har pa spelbranschen
skulle kunna ha en vasentlig negativ inverkan pa
koncernens verksamhet, finansiella stallning och
resultat.
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Global Gaming kan komma att bli involverat i tvister
Bolaget ar per dagen for upprattandet av
Memorandumet inte involverat i nagra vasentliga
tvister. Bolag inom koncernen kan dock fran tid till
annan bli inblandade i tvister inom ramen foér den
normala affarsverksamheten. Det finns en risk att
Bolaget, likt andra bolag inom samma bransch, blir
foremal for ansprak avseende exempelvis avtals-
fragor, kundrelaterade fragor inklusive fragor kopplat
till spelande, immateriella rattigheter samt sakfragor.
Sadana tvister och ansprak kan vara tidskravande,
stdéra den normala verksamhet, réra stora belopp
och medféra betydande kostnader vilken kan fa en
negativ inverkan pa Koncernens verksamhet, finan-
siella stallning eller stallning i évrigt. Vidare kan ut-
gangen av komplicerade tvister vara svara att férutse.

RISKER RELATERADE TILL ERBJUDANDET
OCH GLOBAL GAMINGS AKTIER

Emissionen dr inte garanterad

Det finns inga garanter som har garanterat emissionen
i ndgon utstrackning. Detta innebdr att det finns risk
for att emissionen inte blir fulltecknad och att Bolaget
darmed tvingas att séka ytterligare kapital, med den
osakerhet som darmed foreligger, dels sammanhang-
ande med modjligheterna att hitta ytterligare kapital,
dels med till vilka villkor detta kommer att ske. Det
finns risk for att senare nyemissioner kan komma att
behova gobras till ldgre kurs an den som nu genomfors.

Aktiekursens utveckling

En investering i Bolaget ar férknippad med risk.
Fore Erbjudandet har det inte funnits ndgon allman
handel med Global Gamings aktier. Det finns en risk
att en aktiv och likvid handel inte utvecklas eller,
om den utvecklas, inte kommer att bli bestaende
efter att Erbjudandet har slutférts. Om en saddan
handel inte utvecklas eller uppratthalls kan det fa
en negativ paverkan pa likviditeten och aktiekursen.
Aktiemarknaden kan generellt pdverkas och ga ned
av olika orsaker s& som réntehojningar, politiska
utspel, valutakursférandringar och séamre konjunktu-

rella forutsattningar vilka Bolaget saknar méjlighet
att paverka. Dessutom préglas aktiemarknaden till
stor del av psykologiska faktorer. Bolagets aktie kan
paverkas av dessa faktorer vilka till sin natur manga
ganger kan vara problematiska fér aktiedgare att for-
utse och skydda sig mot. Det finns ocksa risk for att
Bolagets aktiekurs i framtiden kan komma fluktuera
kraftigt, bland annat till féljd av deldrsméssiga resul-
tatvariationer, den allméanna konjunkturen och fér-
andringar i kapitalmarknadens intresse for Bolaget.
Darutdver kan aktiemarknaden i allmanhet reagera
med extrema kurs- och volymfluktuationer som inte
alltid &r relaterade till eller proportionerliga i férhal-
lande till det operativa utfallet hos enskilda bolag.

Varderingsrisk
Som grund for prissattningen har Global Gamings
dgare och styrelse | samband med férestaende
notering gjort ett antal 6vervdganden i syfte att
hitta en rimlig vardering av Bolaget.

De gangse varderingsprinciper som anvands
vid vardering av verksamheter utan langre omsatt-
nings- och vinsthistorik ar till sin natur spekulativa
och osékra. Eftersom organiserad handel i Bolagets
aktie dnnu inte inletts saknas indikationer pa mark-
nadens vardering av Bolaget. Felbeddmningar vad
galler prissattningen kan darfor inte uteslutas. Detta
innebar en risk for att aktiekursens utveckling efter
noteringen tillfalligt eller varaktigt inte kommmer att
motsvara aktiedgarnas krav och férvantningar.

Agare med betydande inflytande

Global Gamings dgande kommer dven efter nyemissionen
att till stor del vara centrerat till Bolagets storsta aktie-
agare. Dessa har foljaktligen mojlighet att utdva ett
vasentligt inflytande pa drenden som kraver godkan-
nande av aktiedgarna pa bolagsstdmma, sd som exem-
pelvis kommande nyemissioner, val och entledigande
av styrelseledamoter, eventuella forslag till fusioner,
konsolideringar eller forséljningar av samtliga eller i
stort sett alla Bolagets tillgangar, samt andra typer av
bolagsrelaterade transaktioner. Agarkoncentrationen
kan komma att vara till nackdel foér aktiedgare
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som har andra intressen an de storsta aktiedgarna. krav pa Bolaget avseende bland annat informations-
Agarkoncentrationen kan ocksa paverka aktiekursen givning, genomlysning och bolagsstyrning, jamfért
negativt, eftersom investerare kan se nackdelar med med de krav som stalls pa bolag vars aktier ar

att dga aktier i bolag med stark dgarkoncentration. noterade vid en sa kallad reglerad marknad. Vidare

kan de regelverk som omgardar marknadsplatserna
Forsaljning av storre poster av aktier i Bolaget kan forandras. En investering i ett bolag som handlas

komma att negativt paverka aktiekursen pa Nasdaq First North &r darfér mer riskfylld &n en
Kursen for Global Gamings aktier kan sjunka om det investering i ett bdérsnoterat bolag.

sker omfattande forséaljningar av aktier i Bolaget.

Bolagets storsta aktiedgare, styrelse och de med- Utspddning i samband med framtida emissioner i
lemmar i Bolagets ledningsgrupp som dger aktier Global Gaming

i Bolaget har atagit sig att, med vissa undantag och Bolaget kan i framtiden komma att besluta om

under viss period, inte salja sina aktier eller pa annat nyemission av ytterligare aktier i syfte att anskaffa
satt inte ingd transaktioner med liknande effekt utan ytterligare kapital. Nyemissioner kan ocksa komma
féoregaende skriftliga samtycke fran Redeye (sa kallad att riktas till andra investerare an de befintliga

lock-up). F&r huvudagarna stracker sig lock-up- aktiedgarna. Alla sddana ytterligare nyemissioner
perioden 6 manader fran den dag da Bolagets aktier riskerar att minska det proportionella dgandet och
bérjar handlas pa Nasdaq First North. Motsvarande rostandelen for innehavare av aktier i Bolaget samt
period for de medlemmar av Bolagets ledningsgrupp  vinsten per aktie. En eventuell nyemission riskerar
som &ger aktier i Bolaget &r 12 manader. Efter att dessutom att fa en negativ effekt pa aktiernas
tilldamplig lock-up-period har [6pt ut kommer det marknadspris.

std aktiedgare som beroérts av lock-up-perioden fritt

att salja sina aktier i Bolaget. Forsaljning av stora Utdelning

mangder av Bolagets aktier av exempelvis Bolagets Det finns ingen garanti for att Global Gaming kommer
huvudagare efter utgadngen av lock-up-perioden, ld&mna nagon utdelning i framtiden. Bolagets even-
eller férvadntan om att en sadan férsaljning kommer tuella framtida vinstutdelningar ar beroende av ett
att ske, kan fa kursen for Bolagets aktie att antal faktorer, sa som framtida intakter, finansiell
sjunka. De narmare villkoren for befintliga lock-up- stallning, kassafldden, behov av rérelsekapital och
ataganden beskrivs mer ingdende nedan under av- kostnader for investeringar. Tidpunkten fér, och stor-
snittet ”Inbjudan till teckning” pa s. 11. leken pa, eventuella framtida utbetalningar féreslas

av styrelsen och beslutas pa arsstdmman.

Risker med listningen och handel pa MTF- Likviditetsbrist

marknadsplats Det saknas mdjlighet att pa férhand forutse det
Aktierna i Bolaget avses att tas upp till handel pa framtida intresset for Global Gamings aktie. Aven om
Nasdaqg First North. Bolaget kan dock nekas ett Bolagets aktier blir foremal fér handel kan graden av
godkdnnande avseende listning pa aktuell mark- likviditet i Bolagets aktier variera, och darmed inte
nadsplats, vilket medfér att Bolagets aktier inte alltid vara tillfredsstallande. Om en aktiv och likvid
kommer kunna handlas pa en aktiv marknad. Nasdag handel inte utvecklas kan det medféra en negativ
First North &r en sa kallad MTF (Multilateral Trading effekt pa aktierna marknadspris och vidare innebéara
Facility), en alternativ marknadsplats som inte har svarigheter att salja stdrre poster inom en kortare

samma juridiska status som en reglerad marknad. En tidsperiod utan att priset pa aktien paverkas negativt.
marknadsplats av detta slag stéller inte lika harda
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Inbjudan till teckning

EMISSIONSBESLUT

Styrelsen i Global Gaming har den 20 september 2017,
med stdd av bemyndigande fran arsstdmman den

21 juni 2017, beslutat att genomfbdra en nyemission av
aktier riktad till allmanheten och institutionella investe-
rare i Sverige i syfte att sprida aktiedgandet i Bolaget.
Nyemissionen omfattar hégst 1000 000 aktier

som erbjuds till teckningskursen 22 konor per aktie
(Erbjudandet). Styrelsen har faststallt prissattningen
baserat pa en sammanvagd beddmning av Bolagets
nuvarande verksamhet och framtida potential.

Nyemissionen férvantas, fore transaktionskostnader,
inbringa 22 MSEK. Emissionen genomférs utan fore-
tradesratt for befintliga aktiedgare.

EMISSIONSVOLYM OCH EMISSIONSKOSTNADER
Emissionen tillfér Bolaget cirka 22 MSEK fére
emissionskostnader, som berédknas uppga till cirka
2,5 MSEK vid fulltecknad emission. Vid fulltecknad
emission kommer aktiekapitalet att 6ka med 1,0 MSEK,
fran 38 677 500 till 39 677 500 SEK och antalet
aktier kommer att 6ka med 1 000 00O aktier fran

38 677 500 aktier till 39 677 500 aktier. Erbjudandet
omfattar cirka 2,5 procent av aktiekapitalet och
résterna i Bolaget efter genomférd emission.

NOTERING PA NASDAQ FIRST NORTH
Styrelsen fér Global Gaming har ansékt om god-
kannande for upptagande av Bolagets aktie till
handel p& Nasdaq First North och preliminér férsta
dag fér handel ar den 19 oktober 2017.

Noteringen pa Nasdaqg First North skapar utdkade
mojligheter for framtida tillvaxt genom en breddning
Bolagets dgande. Vidare underlattas kommande
eventuella lokala licensansdkningar, vilket méjliggdr
en hdég utvecklings- och expansionstakt. En notering
pa Nasdaq First North bidrar ocksa till att eventuella
foretagsforvarv avsevart underlattas.

LOCKUP

Stefan Olsson, Christoffer Tell och Bolagets styrelse
har tecknat lockup-avtal om att inte (utan att pa
forhand erhalla skriftligt medgivande fran Redeye),
erbjuda 6verfdra, 1ana ut, sélja, forplikta eller dverlata
sina befintliga respektive innehav i Bolaget under de
kommande 12 manaderna raknat fran aktiens férsta
handelsdag pa First North. Utan hinder av ovansta-
ende far dock aktier avyttras enligt villkoren i ett
offentligt erbjudande riktat till samtliga aktiedgare
om kdp av aktier eller far aktierna dverforas till
aktiedgarens holdingbolag, vilket skall ha signerat

lock up avtalet eller, efter medgivande fran Redeye,
aktier avyttras for att finansiera teckning av optioner
i optionsprogram i Bolaget. Bolagets stdrsta dgare
(Mika Leppéanen, Ahti Tiainen och Per Hildebrand)
har tecknat ett lockup-avtal dar de férbinder sig

att, under kommande 6 manaderna fran den dag

da Bolagets aktier bdrjar handlas pa Nasdaq First
North, inte utan att pa férhand erhalla skriftligt
medgivande fran Redeye) erbjuda, dverfdra, 1ana ut,
sélja, forplikta eller dverlata sina respektive befintliga
innehav i Bolaget. Utan hinder av ovanstaende far
dock aktier avyttras enligt villkoren i ett offentligt
erbjudande riktat till samtliga aktiedgare om kdp av
aktier eller far aktierna dverforas till aktiedgarens
holdingbolag, vilket skall ha signerat lock up avtalet.

ANSVAR OCH INBJUDAN TILL TECKNING

For ytterligare information hanvisas till detta
Memorandum som har upprattats av styrelsen i
Global Gaming med anledning av Erbjudandet och
upptagande till handel av Bolagets aktie pa Nasdaq
First North. Styrelsen i Global Gaming &r ansvarig for
innehallet i detta Memorandum. Styrelsen i Global
Gaming forsakrar att den har vidtagit alla rimliga for-
siktighetsatgarder for att sdkerstalla att uppgifterna
i detta Memorandum, sa vitt den k&nner till, dverens-
stdmmer med faktiska férhallanden och att ingenting
ar uteldmnat som vasentligen skulle kunna paverka
den bild av Bolaget som presenteras.

Harmed inbjuds allmanheten samt institutionella in-
vesterare i Sverige, att teckna aktier i Global Gaming
i enlighet med villkoren fér Erbjudandet som ater-
finns i detta Memorandum.

Stockholm den 20 september 2017
Styrelsen i Global Gaming 555 AB
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Bakgrund och motiv

Styrelsen for Global Gaming &r ansvarig fér innehallet i detta memorandum. Information om ledaméterna i
styrelsen aterfinns under avsnittet ”Styrelse, ledande befattningshavare och revisor”. Styrelsen forsékrar har-
med att alla relevanta forsiktighetsatgarder har beaktats for att sakerstalla att den information som ld&mnas

i detta memorandum, savitt styrelsen kdnner till, dverensstdmmer med de faktiska forhallandena och att
ingenting som skulle kunna paverka dess innerbdrd har uteldmnats.

BAKGRUND

Global Gaming &r ett snabbvéxande spelbolag pa
onlinespel-marknaden med en verksamhet fokuserad
pa onlinekasino, vilken bygger pa en egenutvecklad
teknisk plattform. Idag ar Global Gaming huvudsak-
ligen verksamt i Norden. Genom sin B2C verksamhet
driver Global Gaming ett flertal egna varumarken

pa sin plattform. Bolagets nyaste varumarke, Ninja
Casino, ar det snabbast vaxande och Global Gaming
ser stora tillvaxtmoéjligheter for varumarket och dess
produkt, vilken har en unik positionering pa markna-
den. Genom lanseringen av Ninja Casino under 2016
kan Bolaget erbjuda en ny anvandarupplevelse fér
slutkunden som innebar snabbare in- och utbetal-
ningar och en enklare registrering an vad Bolagets
konkurrenter erbjuder. Som B2B-tjansteleverantor
erbjuder Global Gaming &ven andra operatdrer att
anvanda den tekniska plattformen, vilken har en
fullserviceldésning fér lansering och drift av online-
kasinon. Lésningen ar fullskalig och har integrerats
med tredjepartleverantdrer som tacker tjanster kring
spelutbud, betalningar och licenser.

Global Gaming grundades 2007 och fick sin nuvarande
form 2015 genom en sammanslagning mellan tva
bolag, det cypriotiska Bolaget LMA Gaming och det
svenska Bolaget Connected Table. Sedan Bolaget
bildades har Global Gaming vuxit kraftigt, tillvaxt
som dels genererats fran Global Gamings kasino-
varumarken och nya partners pa plattformen. Under
verksamhetsaret 2016 nddde Global Gaming en om-
sattning om 97,0 miljoner kronor. Under det férsta
halvaret 2017 uppgick Bolagets omséattning till

152,0 miljoner kronor, en 6kning motsvarande

257 procent, jamfért med samma period 2016.
Rorelseresultatet under det férsta halvaret 2017
uppgick till 37,7 miljoner kronor. Det ar bolagets

mal att under heldret 2017 nd en omséattning pa
cirka 500 miljoner kronor, med ett rérelseresultat
pa cirka 90 miljoner kronor.

Det huvudsakliga malet fér Global Gaming &r att
fortsatta vdxa med ett starkt fotféste pa den Nordiska
marknaden genom att leverera innovativa och sakra
speltjdnster med stark lokal férankring till bade
partners och slutkunder. Bolaget har som ambition

att ta stdrre marknadsandelar pa befintliga mark-
nader for att sedan expandera i resten av Europa
genom att investera i licenser pa lokala marknader
dar det ar mojligt.

Global Gaming anser att det finns goda mojligheter
for tillvaxt, sett till den snabba tillvaxten i marknaden
for onlinekasino i Europa. Marknaden beraknas enligt
H2 Gambling Capital vaxa med 6,4 procent i genom-
snitt mellan 2017 och 2021, vilket innebéar goda
mojligheter for organisk tillvaxt for Bolaget.

MOTIV

Global Gaming och styrelsen anser att Bolaget be-
finner sig i en expansionsfas dar Bolaget har mojlig-
het att dka tillvaxttakten ytterligare for bade
Bolagets varumérken och av antalet partners pa B2B
plattformen. Global Gaming avser darfoér att genom-
féra en emission av nya aktier, vilken ska méjliggodra
en dgarspridning for Global Gaming och férvantas
starka Bolagets position i branschen och &ka varu-
mérkenas kdnnedom pa marknaden. Emissionen och
noteringen pa Nasdaqg First North ar enligt Bolaget
ett betydande steg for Global Gamings utveckling
och fér att nd Bolagets mal. Med hjélp av emissions-
likviden kan Global Gaming skapa férutsattningar for
expansion pa& nya marknader och strategiska forvérv.
Nyemissionen férvantas vid fullteckning inbringa ca
22 MSEK, fore transaktionskostnader. Global Gaming
avser att anvanda merparten av emissionslikviden fér
att finansiera féljande:

* Investering i vidareutveckling av produkter och tjanster
¢ Investering i licenser

e Expansion i nya marknader

* Underlatta eventuella forvarv

Stockholm den 20 september 2017
Styrelsen i Global Gaming 555 AB
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VD har ordet

”Ni har lyxen av att kunna vara sakliga, da fakta om Global Gaming i sig ar
sdljande (6kade intakter, omsattning mm) utan att behoéva brodera ut det...”

Ovanstaende citat kommer fran en av vara réddgivare i
noteringsprocessen efter att ha last det forsta utkastet
till VD-ord. Och visst &r det sa - Bolaget som jag har
férmanen av att vara VD fér sedan 2009 har onekligen
redan haft en lang och intressant resa, och som i och
med detta memorandum ger sig ut pa nésta dventyr;
som noterat bolag i en konstant féranderlig och span-
nande bransch!

Innovation och férmaga att anpassa sig till nya
utmaningar star hégt pd agendan, och under aren har
vi bevisat att vi &r kapabla till detta. P4 senare tid kan
detta ses i utvecklingen av PayNPlay-konceptet likval
som i marknadsféringen av Ninja Casino, som till stora
delar ar framtagen av interna resurser. Med ett per-
sonligt férflutet inom MTG sa ligger “steal with pride”
nara till hands - se vad konkurrenterna gér och gor det
battre - men i var bransch ar marginalerna fortfarande
lite for hdga for att riktig innovation ska ske och darfor
pdminner jag alltid alla i gruppen att forsdka tédnka
efter; kan vi |&sa detta pa ett annat satt? Behover vi
verkligen tjansten X som alla andra anvander eller kan
vi nd samma eller battre resultat pa andra vagar? Allt
eftersom branschen mognar och det gar mot mer
lokala licenser och dédrmed hégre kostnader, sa kommer
detta arbete och tankesatt att I6na sig.

Den verkliga startpunkten for
resan mot noterat bolag var sam-
gdendet mellan det da tekniktunga
Connected Table AB och mark-

nadsfokuserade LMA Gaming pa

Cypern 2015, som resulterade i

namnbytet av Connected Table

AB till Global Gaming 555 AB. Med
en stabil intdkt fran de varumarken
som LMA lanserat och drivit under
manga ar, kunde en renodling
och vidareutveckling av

tjansterna ske och
darmed lagga
grunden for de
resultat som
vi ser idag.
Redan i sam-
talen kring ett
samgaende

diskuterades

mojligheterna

till att notera det sammanslagna bolaget, och som ett
led i denna process valdes en ny styrelse med bransch-
kunniga namn pa stdmman 2016 .

Lésningen som ligger bakom det egna varumarket
Ninja Casino gar internt under namnet PayNPlay och
vi ser fortsatt goda mojligheter till organiskt tillvaxt
pa befintliga marknader, samtidigt som ett flertal EU
initiativ driver pd utvecklingen av elD tjanster i flera
lander. Kombinerat med nya lokala betalningslésningar
och licenser sé& finns det goda mojligheter till expansion
i andra lander - dock ar det en kostsam och tidvis
[&ngsam process att vara forst med ett koncept men
uppsidan ar potentiellt ocksa stérre som bekant.

Ansvarsfullt spelande och regler om penningtvatt
stdr hdgt upp pa manga agendor och har ser vi stora
mojligheter till férbattring med PayNPlay i grunden;
spelaren identifieras direkt med elD och darmed kan
spel fran underariga férhindras. Spelare som véljer att
begrénsa sitt spelande gér sa baserat pa sin identitet -
det &r inte bara att skapa ett nytt konto och ga runt en
tidigare inlagd spérr pd ett annat konto. Och eventuella
vinster returneras till samma bankkonto som anvandes
vid insattningen, vilket kraftigt reducerar risken fér
penningtvatt.

Framgang ger som bekant ytterligare drivkraft till
organisationen och har ocksa en positiv inverkan pa
koncernens anseende utat. Rekrytering av medarbe-
tare inom olika kompetensomraden &r en utmaning da
Bolaget slass om samma resurser som manga andra
onlinebolag - inte bara inom spelbranschen - och har
lagger vi mycket resurser for att sakerstalla att till-
vaxten kan bibehallas och samtidigt ta hand om vara
befintliga medarbetare. | skrivande stund véaxer
gruppens samtliga bolag och kontoren i Estland
(Tallinn) och Malta (Sliema) har flyttat fér att kunna
valkomna nya medarbetare under hdsten.

Fokus framat ligger pa nya marknader, licenser och
tjanster - och det &r ocksa till detta vi avser anvanda
det nyanskaffade kapitalet. Genom en notering av
Bolaget satter vi oss ocksa i en position dér organisk
tillvaxt eventuellt kan kombineras med férvarv.

Valkommen som aktiedgare i Global Gaming och
folj med oss pa var fortsatta resa!

Stefan Olsson
VD
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Villkor och anvisningar

MEMORANDUMETS TILLGANGLIGHET
Memorandum, anmaélningssedlar samt annan relevant
information avseende emissionen finns tillgangligt

pa Bolagets kontor samt pa Bolagets hemsida
www.globalgaming.com. Memorandumet finns dven
tillgangligt pa Aktieinvests hemsida www.aktieinvest.se
samt pa Redeyes hemsida, www.redeye.se.

ERBJUDANDET

Erbjudandet riktar sig till allmanheten i Sverige och
uppgar till totalt 1 000 000 nyemitterade aktier,
motsvarande 22 MSEK. Erbjudandet motsvarar cirka
2,5 procent av det totala antalet aktier i Bolaget
efter genomfoérd emission.

PRISER | ERBJUDANDET
Priset per aktie uppgar till 22 SEK, motsvarande ett
bolagsvarde om 850 MSEK.

ANMALAN

Anmalan om teckning av aktier ska ske under perioden
2 oktober - 11 oktober 2017 och ska avse lagst 250
aktier. Anmalan ska goras pa sarskild anmalningssedel
som kan erhallas fran Bolaget eller Aktieinvest FK.
Anmalningssedeln finns dven tillganglig pa Bolagets
hemsida: www.globalgaming.com samt pa Aktieinvest
FKs hemsida: www.aktieinvest.se.

Anmalan kan ocksa gdras elektroniskt via BankID pa
www.aktieinvest.se/globalgaming2017. Ett kvitto pa
registrerad anmalan skickas omedelbart ut. Anmalan
ska vara Aktieinvest FK tillhanda senast kl. 17:00 den
11 oktober 2017. Inga andringar eller tillagg far géras
i fortryckt text. Ofullstandig eller felaktigt ifylld an-
malningssedel kan komma att Idmnas utan avseende.
Endast en anmaélan per person far géras. Om flera
anmalningssedlar skickas in kommer endast den
senast mottagna att beaktas. Observera att anmalan
ar bindande. Ifylld och undertecknad anmaéalnings-
sedel ska skickas eller [amnas till:

Aktieinvest FK AB

113 89 Stockholm

Tel: 08-5065 1795

Email: emittentservice@aktieinvest.se

For personer som saknar VP-konto eller varde-
pappersdepad maste VP-konto eller vardepappers-
depd dppnas innan anmalningssedeln inldmnas.
Observera att 6ppnandet av VP-konto eller varde-
pappersdepa kan ta viss tid hos vissa forvaltare.

Om teckning avser ett belopp som dverstiger
15 000 EUR (cirka 145 000 SEK) ska en vidimerad
kopia pd giltig legitimationshandling medfélja fér att
anmalningssedeln ska vara giltig samt besvara PEP
fragor enligt blankett pd www.aktieinvest.se/pep.
For juridisk person som tecknar for ett belopp som
Overstiger 15 000 EUR ska alltid en vidimerad kopia
pa giltig legitimationshandling fér behdrig firma-

tecknare, besvara PEP frdgor enligt blankett pa
www.aktieinvest.se/pep samt ett aktuellt registre-
ringsbevis som styrker firmateckning bifogas anmal-
ningssedel fér att den ska vara giltig. Juridisk person
ska &ven fylla i information under avsnittet "Agare”
pa& anmalningssedeln fér att den ska vara giltig.

OBSERVERA

Den som vill anvanda konton/depaer med specifika
regler for vardepapperstransaktioner, till exempel
kapitalforsakring eller Investeringssparkonto (ISK),
for teckning av aktier inom ramen fér Erbjudandet
maste kontrollera med den bank eller det institut
som for kontot, respektive tillhandahaller féorsékringen,
om detta ar mdjligt.

Styrelsen i Bolaget forbehaller sig ratten att for-
ldnga anmalningsperioden. Beslut om sadan even-
tuell férlangning kommer att offentliggdras genom
pressmeddelande senast den 10 oktober 2017 och
kommer att innehalla information om den nya tid-
planen fér Erbjudandet.

TILLDELNING

Beslutet om tilldelning av aktier fattas av Bolagets
styrelse varvid malet kommer att vara att uppna en
spridning av aktierna bland allmanheten i Sverige
for att mojliggodra en regelbunden och likvid handel
med Global Gaming aktier pa Nasdaq First North.
Tilldelningen ar inte beroende av nar under anmal-
ningsperioden anmalan inges. | hdandelse av dver-
teckning kan tilldelning komma att utebli eller ske
med ett [agre antal aktier an anmalan avser, varvid
tilldelning helt eller delvis kan komma att ske genom
slumpmassigt urval. Harutdver kan anstallda och
andra narstaende till Global Gaming komma att
sarskilt beaktas vid tilldelningen.

BESKED OM TILLDELNING

Snarast efter styrelsens beslut om tilldelning kommer
avrédkningsnota att sédndas ut till de som erhallit
tilldelning i Erbjudandet. De som ej far tilldelning
erhaller meddelande till den e-postadress som de
angivit pa sin anmélningssedel.
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BETALNING

Full betalning for tilldelade aktier ska erldggas kon-
tant senast den dag som anges pa avrédkningsnotan.
Observera att om full betalning inte erlaggs i tid,

kan tilldelade aktier komma att dverlatas till annan.
Skulle forséljningspriset vid sadan dverldtelse komma
att understiga priset enligt Erbjudandet, kan den
som erhdll tilldelning av dessa aktier i Erbjudandet
komma att fa svara for mellanskillnaden.

NOTERING

Styrelsen fér Global Gaming har ansdékt om notering
av Bolagets aktier pa Nasdaq First North. Forsta dag
for handel ar beraknad till den 19 oktober 2017 under
forutsattning att spridningskravet for Bolagets aktie
uppfylls senast pa noteringsdagen. Aktien kommer
att handlas under kortnamnet GLOBAL och med
ISIN-kod SEO002685958.

REGISTRERING OCH REDOVISNING AV TILL-

DELADE BETALDA AKTIER

Registrering hos Euroclear av tilldelade och betalda
aktier beraknas ske med bdrjan omkring den

19 oktober 2017, varefter Euroclear sander ut en
VP-avi som utvisar det antal aktier i Global Gaming
som har registrerats pd mottagarens VP-konto.
Avisering till aktiedgare vars innehav ar férvaltar-
registrerat sker i enlighet med respektive forvaltares
rutiner.

RATT TILL UTDELNING

De nya aktierna medfér ratt till utdelning, i den man
utdelning beslutas, fran och med rédkenskapsaret
2017, under forutsattning att de nya aktierna blivit
registrerade och inférda i den av Euroclear férda
aktieboken fore avstamningsdagen fér utdelning.
Utbetalning av eventuell utdelning ombesoérjs av
Euroclear.

VILLKOR FOR ERBJUDANDETS FULLFOLJANDE
Erbjudandet ar villkorat av att intresset for Erbjudandet,
enligt styrelsens beddmning, ar tillrackligt stort for att
skapa ndédvandiga férutsattningar fér en &ndamals-
enlig handel med aktierna i Global Gaming, samt att
Nasdaq First Norths spridningskrav uppfylls genom
Erbjudandet. Erbjudandet ar vidare villkorat av att
inga handelser intraffar som bedéms kunna ha sa
vasentligt negativ inverkan pa Bolaget, dess verksam-
het och affarsutsikter, att Erbjudandet ar oléampligt
att genomféra. Om ovanstaende villkor inte uppfylls
kan Erbjudandet komma att avbrytas. Ett eventuellt
avbrytande av Erbjudandet kommer att meddelas
genom pressmeddelande sa snart som majligt och
senast den 12 oktober 2017. For det fall Erbjudandet

avbryts kommer varken leverans av eller betalning for
aktier inom Erbjudandet att genomfdéras.

OFFENTLIGGORANDE AV UTFALLET

| EMISSIONEN

Utfallet i Erbjudandet kommer att offentliggdras
genom pressmeddelande vilket berdknas att ske
omkring den 12 oktober 2017.

OVRIG INFORMATION
| det fall ett for stort belopp betalats in av en tecknare
kommer Aktieinvest FK att ombesdrja att dver-
skjutande belopp aterbetalas. Belopp understigande
100 SEK kommer dock inte att utbetalas. Ofullstandig
eller felaktigt ifylld anmalningssedel kan komma att
[Amnas utan avseende. Om teckningslikviden in-
betalats for sent eller ar otillrédcklig kan anmaélan
om teckning ocksa komma att lamnas utan avseende.
Erlagd emissionslikvid kommer da att aterbetalas.
Aktieinvest FK agerar emissionsinstitut at
Bolaget. Innan Erbjudandet innehar Aktieinvest FK
inga aktier i Global Gaming. Att Aktieinvest FK ar
emissionsinstitut innebar inte i sig att Aktieinvest FK
betraktar den som anmalt sig i Erbjudandet ("for-
varvaren av aktier”) som kund hos Aktieinvest FK
for placeringen. Foljden av att Aktieinvest FK inte
betraktar férvarvaren av aktier som kund foér
placeringen ar att reglerna om skydd for investerare
i lagen 2007:528 om vardepappersmarknaden inte
kommer att tilldmpas pa placeringen. Detta innebéar
bland annat att varken sa kallad kundkategorisering
eller sa kallad passandebeddmning kommer att ske
betraffande placeringen. Forvarvaren av aktier an-
svarar darmed sjalv for att denne har tillrackliga
erfarenheter och kunskaper for att forsta de risker
som ar forenade med placeringen.
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Marknadsbeskrivning

Global Gaming levererar tjanster fér spel om pengar online, frémst onlinekasino, till bade slutkonsumenter
genom egna varumarken, och till féretag. Den nordiska marknaden utgor fér narvarande det viktigaste
geografiska omradet for Bolaget. Den totala marknaden fér spel pd om pengar pa internet (onlinespel)
delas ini flera produktkategorier, vilka inkluderar poker, bingo, kasino, lotterier, skicklighetsbaserade spel

och betting (sport- och hastspel).

ONLINEKASINO

Det viktigaste segmentet som utgdr huvudverksam-
heten for Bolaget ar onlinekasino. Onlinekasino ar
det snabbast vdxande segmentet inom onlinespel

i bdde Norden och Europa. Populara kasinospel
online omfattar spelautomater (slotsmaskiner) och
bordsspel, som inkluderar Roulette och Blackjack.
Mellan 2010 och 2016 vaxte onlinekasinomarknaden
i Europa med en &rlig genomsnittlig tillvédxttakt pa
15,5 procent. Marknaden férvantas vaxa i takt med
den totala marknaden med en arlig genomsnittlig
tillvaxttakt under perioden 2017-2021 pa 6,4 procent
och férvantas uppna ett varde pa 9,2 miljarder euro
beraknat i bruttovinster.

MARKNADEN FOR ONLINESPEL

Den Europiska marknaden for onlinespel har under
de senaste aren expanderat, vilket har bidragit till att
onlinespel tar allt stérre andelar av den totala markna-
den for spel om pengar. Det oberoende marknads-
analysféretaget H2 Gambling Capital (H2GC) berak-
nar att den europeiska marknaden fér kategorin
gaming, inom vilka segmenten kasino, poker, bingo
och skicklighetsbaserade spel ar inkluderade, varde-
rades till 9,8 miljarder euro ar 2016. Under 2021 for-
vantas vardet att uppga till drygt 12,7 miljarder euro,
vilket motsvarar en genomsnittlig arlig tillvaxttakt om
5,3 procent. Vad som driver tillvaxten for onlinespel i
Europa ar framst dkad tillganglighet till internet och
mobilnat, som har madjliggjort for konsumenter att
spela oftare. Digitaliseringen av speltjanster online
innebar att det blir enklare att spela i jamforelse med
landbaserat spel, som i sin tur minskar i tillvaxt. Till-
vaxten av onlinespel drivs dven av omregleringar pa
nationell niva samt av den tekniska utvecklingen, sa
som utveckling av nya spel, plattformar och produkter.

ONLINESPEL PA MOBILEN

Spel om pengar online sker pa flera olika plattformar
idag via enheter sa som datorer, surfplattor och smart-
phones. Nya och mer avancerade tekniska [&6sningar
samt dkad tillgédnglighet till mobiln&t har pa senare ar
bidragit till att fler konsumenter spelar pa natet via
smartphones och surfplattor. Tillvédxten i onlinespel pa
mobilen har varit en viktig faktor som drivit den totala
marknadstillvaxten de senaste aren. Den oberoende

organisationen Internetstiftelsen i Sverige visar i sin
undersdkning att 81 procent av den svenska befolk-
ningen ager en smartphone och 79 procent av de som
har smartphones anvander internet i mobilen varje
dag. Onlinespel via mobilen gor det mojligt for konsu-
menten att spela var, och ndrsomhelst och férvantas
darfér utgodra en allt betydande del av spelande online
under de kommande aren.

Den Nordiska marknaden fér spel om pengar pG mobilen
(MEUR)

®Sportspel ™ Casino, poker och évriga spel ™ Lotterier

Ar 2005 utgjorde onlinespel via mobilen endast 1
procent av den totala marknaden och hela 32 procent
ar 2016. Under perioden 2017 till 2021 prognosticerar
H2 Gambling Capital att onlinespel via mobilen
kommer att vdxa med en genomsnittlig arlig tillvaxt-
takt pa 14,9 procent i Europa, till att utgdra 46,3
procent av den totala marknaden. | Norden férvan-
tas marknaden fér onlinespel via mobilen att vaxa i
genomsnitt med 13,8 procent under samma period.

LIVEKASINO

Inom segmentet onlinekasino vaxer livekasino, som
dven Bolaget tillhandahaller. Livekasino innebér att
spelaren kan spela kasino i en virtuell miljé pa natet
mot fysiska motparter. Spelet sker online i realtid
med en fysisk croupier som kan ses dver videolank.
Vid dessa typer av livespel finns ocksa funktioner
dar spelaren kan kommunicera med dealern och
andra spelare samtidigt. Livekasinomarknaden ar ett
snabbt vdxande segment, som domineras av ett fatal
leverantdrer pd marknaden.

DEN EUROPEISKA MARKNADEN FOR

ONLINEKASINO
Segmentet onlinekasino i Europa har upplevt en
stark tillvédxt under de senaste tio aren. De flesta

17



GLOBAL(3) GAMING

operatdrer som tillhandahaller och marknadsfér online-
kasino genom webbsidor pd oreglerade nationella
marknader i Europa verkar, med stdd av EU-regler,
under licenser. Médnga operatdrer inom onlinekasino
har sina licenser pa Malta eller Gibraltar. | Europa har
nationella marknader antingen lokala licenssystem
eller monopol. Fler lander infoér licenssystem i och
med andringar i de lokala lagstiftningarna foér spel.
Enligt Lotteriinspektionens spelmarknadsrapport
rader just nu en trend i Europa déar allt fler spel-
anordnare ansdker om licenser i de lander som de
vill erbjuda spel. D3 allt fler l&nder dppnar sina spel-
marknader fér anordnare, med krav pa licens for de
som vill erbjuda spel, 6ppnas darmed konkurrensen
pd& marknaden fran privatadgda speloperatdrer. D3
allt fler lander kommer att inféra licensiering, desto
mer kommer konkurrensférhdllandena att utjdmnas,
vilket innebar att spelféretag blir mer etablerade och
marknaden blir vidgad fér dessa aktorer.

ONLINEKASINO | NORDEN

ldag &r den nordiska marknaden den viktigaste
marknaden for Bolaget. | Norden férvantas markna-
den fér onlinekasino vaxa snabbare an totala mark-
naden for onlinespel, med en arlig genomsnittlig
tillvaxttakt under perioden 2017-2021 pa 6 procent
och prognosticeras att vara vard 971 miljoner euro
under 2021, berédknat i bruttovinster. Antal aktdrer pa
den nordiska marknaden har vaxt, men marknaden ar
fragmenterad. Vad som k&nnetecknar den nordiska
marknaden &r att det i flera lander rader ett spel-
monopol. | Sverige utgdr reglerade delen av mark-
naden av Svenska Spel, ATG och det Allmannyttiga
Foéreningslivet. Danmark har en uppdelad marknad
med en monopoldel och en licensbaserad del. Under
2016 hade 28 spelanordnare i Danmark tillstand att
till-handahalla onlinekasino. Allt fler lander i Europa,
inklusive Sverige, har planer pa att omreglera sina
marknader. | norden &r Norge och Finland tva undan-
tag. Spelmarknaden i Norge bestar av tva statskon-
trollerade bolag och Norge har i en utredning fran
2016 presenterat att ett forslag till ett licenssystem
avstryks. Istallet planeras en forstarkning av mono-
polet. | Finland har tre statliga spelbolag slagits ihop
till ett statligt bolag.

Den Nordiska marknaden fér spel om pengar online
(MEUR)

" g, 2
Genor®

M Kasino ™ Lotterier Poker Bingo

ONLINEKASINO | SVERIGE

Den svenska marknaden for onlinespel uppgick
under 2016 till 40,6 procent av den totala spelmark-
naden, och onlinekasino stod fér ca 20 procent av
totala marknaden fér onlinespel berdknat i andel
bruttovinster. Aven i Sverige ar onlinekasino det
snabbast vadxande segmentet, och tillvaxten har del-
vis drivits av kraftfull marknadsféring och 6kningen
av spelare. Under 2016 uppgick marknaden for
onlinekasino till 178,8 miljoner euro och beraknas

att vdxa med en arlig genomsnittlig tillvaxttakt om
5,6 procent under 2017-2021, en tillvaxt som ar en
snabbare &n den totala marknaden. | Sverige utgor
onlinekasino den oreglerade delen av spelmarknaden,
och onlinekasino fortsatter att 6ka i spelvolym. Det
rader hdg konkurrens pa marknaden fér onlinekasino
med ett flertal etablerade aktorer. Det &r de anord-
nare som verkar utanfoér regleringen, och som framst
tillhandahaller onlinekasino, som har tagit marknads-
andelar de senaste aren, och dessa anordnare upp-
lever en stark 6kning i sin omsattning. Aktdrerna

ar verksamma i Sverige, men har tillstand i bland
annat Malta, Kanaldarna eller Gibraltar. Den svenska
marknaden for onlinekasino ar fragmenterad och
manga av de Svenska aktdrerna ar stora &ven pa den
Europeiska marknaden.

Den svenska marknaden fér onlinekasino
(MEUR)

Ge(\omsmn jig 3rlig bl Va“‘ﬂk‘ 5,6%

2235 2260 2308
(\\\\l
109,5

189,5

OMREGLERINGEN AV DEN SVENSKA

SPELMARKNADEN

Manga europeiska ldnder har idag infért en reglering
gallande spelverksamhet med lokala licenssystem.
Till svenska konsumenter tillhandahaller utlands-
baserade spelbolag, med stéd av EU-ratten, online-
spel utan spellicens. | Sverige publicerade Spelut-
redningen i mars 2017 sitt férslag pa en omreglering
av den svenska spelmarknaden. Utredningen féreslar
att spelregleringen ska bygga pa ett licenssystem
med malet att i princip alla féretag ska ha ett be-
horigt tillstand for att bedriva spelverksamhet.
Licensavgiften kommer att baseras pa féretagets
omséattning och antal spel som avses. Lagen ska
legalisera spelkonkurrensen och beskatta de online-
baserade féretagen med ett férslag pa en skattesats
pa 18 procent som ska berdknas pa spelnettot, vilket
innebéar att skatten berédknas pa foretagets behall-

235,9
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ning efter utbetalda vinster. Skatt pa spel kommer
att paverka Idnsamheten for alla verksamma aktérer
och fér nya aktérer pa marknaden, men kommer
aven att forandra konkurrenslandskapet och bidra till
nya mojligheter att verka pa marknaden. Regleringen
kan mojliggdra for nya marknadsféringskanaler fér
onlinekasino, dé annonsering idag via Facebook eller
Google inte ar tillatet i lander som saknar reglering
om spel om pengar pa natet. Aven reklam foér kasino-
spel i svensk tv ar otillatet, men detta kringgas i
nuldget genom att kasinosajter annonserar fran
kanaler som inte s&nds fran Sverige. Svenska kanaler
som sander fran England (dar det &r lagligt med
denna typ av reklam) mojliggor for sdndning av
reklam om kasinospel i Sverige. Marknadsforing ar
en faktor som idag goér det enkelt att ta sig in pa
marknaden och den framtida regleringen kommer
saledes skapa fler barridrer féor nya aktdérer som vill
etablera sig.

For att skydda konkurrensen pa den omreglerade
marknaden kommer det stravas efter att utestdnga
aktorer utan licens, genom antingen blockering IP-
adresser eller forbud av betalningsférmedling. Det
nya systemet kommer innebéra att aktérer kommer
att ta stallning olika faktorer, bade positiva och
negativa nar det kommer till att ta ett beslut om att
sdka licens. Enligt Spelutredningen kommer aktérer
att vara bendgna att ga med i systemet om tillrackligt
manga ar med, vilket exempelvis kan ses pa utveck-
lingen av den reglerade delen av den danska spel-
marknaden. En omreglering av den svenska spel-
marknaden skulle innebara 6kad legitimitet, gemen-
samma spelregler, jamlikare konkurrensvillkor och
okad trovardighet for féretag som tillhandahaller
onlinespel. En omreglering skulle aven mojliggora for
spelbranschen att bli en mer socialt accepterad och
synlig bransch, vilket kommer att innebara att fler
blir bendgna att ansluta sig till licenssystemet. Detta
beddms darfér som positiv for aktiedgare. Sett pa
andra reglerade spelmarknader i Europa sa spelar
cirka 85 procent av spelare pa den danska marknaden
inom den reglerade marknaden, med en skatt pa

20 procent. Den stodrsta reglerade spelmarknaden i
varlden, Storbritannien, har under en skattesats pa
15 procent lyckats na en andel pa 95 procent som
spelar inom den reglerade delen av marknaden.

| Sverige, sa kommer pa sikt konkurrensen inom
kasinospel online att 6ka och kapaciteten att kon-
kurrera kommer att bestdmmas av férmagan att ta
fram nya innovativa spel och att utveckla relationen
med spelare.

KONKURRENSSITUATION
P& onlinespelmarknaden i Europa beddéms Global
Gaming konkurrera med bade mindre och stérre

aktoérer. Marknaden for onlinespel i Norden och
Europa ar fragmenterad, och manga operatdrer som
ar verksamma pa den Nordiska marknaden &r dven
verksamma i 6évriga Europa. Flera av de storre
aktérerna i Europa har sitt ursprung i Sverige eller

i UK och dessa onlinespeloperatdrer erbjuder slut-
kunden ett varierande och brett tjansteerbjudande
och sortiment av onlinekasino. De stbrre spelopera-
tdérerna i Europa verkar under licenser i de lander
dar de ar baserade, men ingen enskild aktdr har en
dominerande stallning. Marknaden &r pa vag att bli
allt mer konsoliderad, vilket beror pa en mer inten-
siv konkurrenssituation. Konsolideringen féorvantas
ocksa att drivas av 6kade kostnader fér licenser och
skatter till foljd av den internationella trenden av allt
fler nationella marknader som regleras. | Norden har
tillvaxten pa marknaden bidragit till en kraftig 6kning
av antalet aktorer, och framtida regleringar férvantas
Oppna for allt fler utlandska aktorer att etablera sig
pa omreglerade marknader. Bland aktdrerna pa den
Nordiska marknaden aterfinns bland annat Kindred,
Betsson, Leovegas, Cherry och Mr Green.
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Verksamhetsbeskrivning

Global Gaming ar ett snabbt vaxande bolag pa onlinespelmarknaden som levererar och utvecklar tjdnster
for onlinekasino baserat pa en egen teknisk plattform. Pa reglerade och oreglerade marknader i varlden
tillhandahaller Global Gaming, genom sin egenutvecklade tekniska plattform, B2C- och B2B-produkter

och tjanster till slutkonsumenter och till partners. | koncernen har samtliga bolag som fokus att utveckla,
tillhandahalla och driva kasinospelsajter. Bolaget driver atta varuméarken inom traditionellt onlinekasino.
Darutdver lanserades 2016 varumaéarket Ninja Casino som fokuserar pa sa kallad “"no-registration casino”
inom konceptet "PayNPlay”. Global Gamings operativa verksamhet ar baserad pa Malta, Estland och Sverige.
Bolagsledningen fér moderbolaget ar baserad i Malmo, Sverige, dar bland annat den tekniska utvecklingen
av Bolagets teknikplattform ar forlagd. Under 2016 bedrevs dotterbolagens spelverksamhet via bolag pa
Malta och Curacao. Global Gamings viktigaste marknad ar fér narvarande Norden.

HISTORIK

Global Gaming grundades 2007 och ar resultatet av
en sammanslagning mellan tva bolag under 2015,
det cypriotiska Bolaget LMA Gaming Limited och det
svenska Bolaget Connected Table AB. Connected
Table AB ar den legala enheten, vilken sedan har bytt
namn till Global Gaming 555 AB. Connected Table
grundades 2007 med visionen att bygga digitala
pokerbord. Foretaget, som ar starkt inom teknolodgi,
skiftade under 2014 sitt fokus mot kasinoverksamhet.

LMA Gaming grundades 2009 och verksamheten
omfattade marknadsfoéring av ett antal kasinosajter
pa en annan teknisk plattform och JMR marketing, en
affiliate-verksamhet med portalsajter inom alla typer
av spel. LMA Gamings styrka ar SEO och marknads-
féoring och Bolaget har drivit flera varumérken pa
andra plattformar. 2015 forvarvade Global Gaming
(davarande Connected Table) LMA Gaming Ltd och
dess dotterbolag. Bolagen tog med sig en stabil
intakt till Global Gaming, och Bolaget har fortsatt
att vaxa sedan sammanslagningen.

Hosten 2015 fattade styrelsen ett beslut om att for-
varva Winlando Group OU i Tallinn, Estland, som drev
varumarket KotiKasino.com. Genom uppkopet fick
Bolaget tillgang till intdkterna fran Koti Kasino, grund-
arens kompetens och kontaktnat samt ett bolag pa
vilken en fullskalig supportorganisation kunde byggas
for den Nordiska marknaden. Konsolideringen av
Connected table och LMA Gaming Limited, och det
senare férvarvet av Winlando Group OU resulterade i
en enhet som idag kan leverera en komplett |6sning fér
sina egna varumarken och for B2B-kunder.

2016 fattades beslutet att utveckla och lansera
varumarket Ninja Casino. Idag ar Ninja Casino det
nyaste och snabbast vaxande varumarket i kon-
cernen och har en stark konkurrensférdel gentemot
traditionella onlinekasinon da spelaren inte behéver
ga igenom den vanliga registreringsprocessen.
Spelande blir smidigare och enklare, men samtidigt
sakert eftersom kunden identifierar sig med sin e-le-

gitimation. Sedan lanseringen av Ninja Casino under
2016 har Bolaget en stark tillvéxt. Fér verksamhetsaret
2016 hade Bolaget en omséattning pa 97,0 miljoner
kronor med en vinst pa 11,7 miljoner kronor. Fér perioden
januari-juni 2017 hade Bolaget en omséattning pa 152,0
miljoner kronor med en vinst pa 37,9 miljoner kronor.

AFFARSIDE

Global Gamings affarsidé bygger pa att forbattra
anvandarupplevelsen for slutkunder och fér partners
genom ett B2B-tjansteerbjudande pa sin egen platt-
form. Global Gaming har sedan lanseringen av flag-
skeppsvarumaéarket Ninja Casino under 2016 lagt ett
stort fokus pa positionering och utveckling av varu-
markets unika produkt.

Ninja Casino ar en |6sning som differentierar sig fran
traditionella kasinosajter och bygger pa en snabbare
spelupplevelse for kunden genom en enkel registre-
ringsldésning, samt snabba deponeringar och uttag.
D& kunden har mojlighet spela onlinekasino utan att
forst behdva skapa ett traditionellt konto sa genom-
fors den viktiga "know-your-customer-processen”
redan i samband med den férsta deponeringen.
Genom registreringsprocessen, som ar kopplad till
spelarens elektroniska ID, kan Bolaget erbjuda
snabbare utbetalningar an sina konkurrenter. Detta
mojliggdr badde smidighet fér spelaren och tillgang
for Bolaget till fullstandig information om slutkunden.
Med denna I&sning, som aven bygger pa den egen-
utvecklade tekniska plattformen, anser sig Bolaget
vara konkurrenskraftigt pd marknaden.

VISION

Global Gaming ska verka inom den onlinebaserade
underhallningsbranschen och leverera innovativa,
trevliga och sakra spelupplevelser for manniskor
och partners.

FINANSIELLA MAL
Vinstutdelning: Bolagets utdelningspolicy ar att éver
tid dverféra minst 50 procent av Global Gamings
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resultat efter skatt till aktiedgarna, antingen via
aktieutdelning eller via ett inldsenprogram, férutsatt
att Bolaget kan behalla en tillracklig reserv fér att
kunna agera snabbt vid etablering p& nya marknader
eller vid mindre forvéarv.

Lonsamhet: Under 2016 omsatte Bolaget 97 miljoner
kronor med ett rérelseresultat pa 11,7 miljoner.
Under perioden januari-juni 2017 omsatte Bolaget
152,0 miljoner kronor, att jamféra med perioden
januari-juni 2016 da Bolaget omsatte 42,6 miljoner
kronor, vilket motsvarar en dkning pa 257 procent.
Under perioden januari-juni 2017 hade Bolaget ett
rérelseresultat pa 37,9 miljoner kronor. Fér 2017

ar malet att omséattningen ska véxa till cirka

500 miljoner kronor med ett rorelseresultat pa

90 miljoner kronor

Tillvaxt: Da det finns stor potential att accelerera
tillvaxten i produktportféljen i linje med marknadens
héga tillvaxt &r Bolagets nuvarande strategi att
véxa organiskt genom att ta marknadsandelar pa
befintliga, s& som nya marknader.

VERKSAMHETSMAL

Malsattningen for Global Gaming &r att Bolaget ska
fortsatta vdxa med ett starkt fotfaste pa den nordiska
marknaden genom att leverera innovativa och sdkra
speltjdnster med stark lokal férankring till bade
partners och slutkunder. Vidare &r malet att ta storre
marknadsandelar pa befintliga marknader fér att
sedan expandera i resten av Europa genom investering
i licenser pa lokala marknader dar det ar majligt.

For verksamhetsaret 2017 &r malet att Bolaget ska
ha sakrat ett flertal nya kommersiella samarbeten.
Bolaget har pagaende diskussioner med potentiella
partners for att garantera fortsatt tillvaxt och
expansion. Under 2018 &r malet for verksamheten

att migrera de varumarken som drivs via en tredje-
partsleverantor till Global Gamings egna plattform.

STRATEGI

Global Gaming ser en stor intdktspotential och rum
for tillvaxt for Ninja Casino och Bolaget lade darfor
under verksamhetsaret 2016 ett stérre fokus pa ut-
veckling och marknadsféring av varumaéarket. Bolagets
nuvarande strategi ar att utveckla B2C verksamheten
med tyngdpunkten i att attrahera nya kunder och
engagera de redan aktiva. For att bibehalla néjda
kunder kommer Global Gaming att fortsatta utveckla
sina tjanster, produkter och stréava efter att bevara
kontinuerlig innovation. Genom fortsatt tillvaxt kan
Bolaget starka sin finansiella stallning, som vidare kan
maojliggdra fér vidare expansion i Europa genom sam-
arbete med partners eller férvarv.

POSITION PA MARKNADEN

Global Gaming ar etablerat med sina tjanster i
Sverige och Finland dar Bolaget utmanar betydligt
storre konkurrenter. Strategin for fortsatt tillvaxt ar
att vadxa organiskt. Bolaget planerar framéver att
ta marknadsandelar pa nya marknader genom att
investera i lokala licenser. Ambitionen under 2017
ar att nd ut pd en eller flera licensierade marknader
med lokalt anpassade erbjudanden, och vaxa dar
Bolaget idag inte ar verksamt. Vid analys av nya
marknader for lansering av Bolagets produkter
kommer Global Gaming att utvardera hur den
specifika produkten passar for marknaden och hur
Bolaget kan skilja sig fran sina konkurrenter med
erbjudandets unika faktorer. | dagslaget ar till-
gangligheten pa marknaden fér elektroniska ID:n
en viktig faktor som hdnger samman med konceptet
”PayNPlay”, en faktor som spelar in nar Bolaget
granskar nya marknader som ar sarskilt intressanta,
inom vilka Global Gaming kommer att kunna lansera
sitt varumarke Ninja Casino.

Global Gaming 555 AB
(Connected Table),
Sweden

Global Gaming 555
Incentive AB

Elec Games Ltd,
\YElE]

Elec Games N.V,,
Curacao

Elec Games Holding
Ltd, Malta

Elec Games C1 Ltd,
Malta

Global Gaming Estonia
OU (Winlando Group),
Estland

Safe Ent Ltd, Malta —
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Varumarken

Global Gaming &r verksamt med nio varumarken som bedrivs genom licensierade dotterbolag pa bade den
egenutvecklade plattformen, och pd en plattform fran Aspire. Global Gaming erbjuder ett brett spelutbud som
slutkonsumenten kan na bade via webbversion och mobilversion. Sedan 2016 har Global Gaming fokuserat pa
de varumarken som drivs via den egna plattformen eftersom Bolaget har kapacitet att analysera all statistik
fran plattformens sajter. Under 2018 &r malsattningen fér Global Gaming att ha migrerat alla varumérken till
den egna plattformen, vilket kommer mojliggdra for battre kontroll dver all aktivitet pd Bolagets sajter. En battre
kontroll méjliggdr for Global Gaming att genomfdra anpassningar av erbjudanden och marknadsférings-
kampanjer som maximerar spelarvardet. Flytten av varumarken till den egna plattformen kommer dels inne-
bara kostnadsbesparingar for Global Gaming och framférallt mojliggdra fér en annan upplevelse for slutkunden.

& \inoa casiNo

Ninja Casino &r det nyaste varumarket i koncernen och ar tillgangligt for svenska och finska
spelare. Genom Ninja Casino forbattrar Global Gaming spelupplevelsen for slutkunden och
goér den smidigare an traditionella kasinosajter. Ninja Casino tillhandahaller spelaren en séker
och smidig onlinekasino-upplevelse dar spelaren inte behdéver genomga den traditionella
registreringsprocessen. Spelaren registrerar sig enbart genom sitt elektroniska ID.

Netticasino ar ett av de aldsta onlinekasinovarumarkena i Finland. Netticasino startades
2010 och betyder onlinekasino pa finska. Netticasino erbjuder fler &n 250 spel som kan
spelas bade pa bade smartphones, surfplattor och datorer.

SLOTS

Viking Slots ar ett onlinekasino med vikingtema som fokuserar pa den nordiska marknaden.
Viking Slots erbjuder spel till konsumenter pa engelska, norska, svenska och finska.

Nettiarpa &r det dldsta varumérket i koncernen som har funnits pa den finska marknaden
sedan 2009. Namnet Netti Arpa betyder online-skraplott. Sa som namnet avser, ar Netti
Arpa en sajt som erbjuder skraplotter men pa sajten erbjuds &ven ett varierande utbud av
slots och bordsspel.

b KULTAKAIV

Kultakaivos lanserades 2014 och &r tillgédngligt for spelare pa den finska marknaden med
temat guldgruvor. Férutom den stora valkomstbonusen for spelare tillhandahaller
Kultakaivos flera olika slots, skraplotter och kasinospel.

Koti Kasino tillhandahaller onlinekasino till framst finska spelare fran Global Gamings
plattform. Spelaren kan spela pa sin dator, mobil och surfplatta. Sajten erbjuder bonusar,
ett stort utbud av olika slots, kasinospel och livekasino fran leverantérerna NetEnt,

Play N” Go och Takisto. Under Q4 2016 uppgraderades Koti Kasino i Finland till den nya
tekniska plattformen fér anvandargréanssnitt, med tydligt fokus pa mobila enheter.

Crazy Scratch erbjuder fler &n 200 spel, framst inom kategorierna skraplotter, slots och
onlinekasino. Sajten &r tillgédnglig pa flera sprak sa som engelska, svenska, finska, danska
och tyska.

Mrspil &r en kasinosajt som levererar kasinospel pa den reglerade danska marknaden.
Sajten erbjuder hdégkvalitativa kasino och slots-spel fér enbart danska spelare.

Slots & games finns tillgangligt for spelare i Europa och erbjuder bland annat slots,
instant games & skraplotter.
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Plattformen

Bolagets egenutvecklade plattform (Turnkey platform) anvands fér att leverera fullserviceldésningar for
lansering och drift av onlinekasinon, bade for Bolagets egna varumérken och nystartade kasinon. Bolaget
driver flera av sina egna varumarken pa plattformen, som bland annat innefattar konceptet "PayNPlay”.

Pa Bolagets plattform far en partner tillgang till ett spelutbud fran marknadsledande produkter, administrativa
verktyg, tekniska hjalpmedel, betalningshantering och tillgang till flera reglerade europeiska marknader.
Partnern far aven tillgang till dataanalysverktyg fér kontroll av aktiviteten pa sin sajt och drifttjanster sa som
kundsupport. Styrkan med plattformen ar att den ar komplett och ar tillganglig dven fér mindre kunder.
Méanga liknande system pa marknaden har antingen hégre krav pa nya partners i form av kapital eller teknik-
kompetens eller ar beroende av att partners har egna spellicenser, avtal med betalningstjanster och andra

externa system som hantering av affiliates.

Plattformen erbjuder en heltackande [6sning fér
sina partners genom att integrera spelleverantoérer,
leverantdrer av betalningslésningar, och en under-
stodjande mjukvaruldsning genom ett granssnitt
for applikationsprogrammering. Global Gamings
plattform tillhandahaller spel fran leverantdrerna
NetEnt, Play'n GO, Microgaming/Quickfire, Takisto
och Betting Promotion. Betalningslésningar har
integrerats lokalt anpassade leverantdrer, sd som
Trustly i Sverige, Euteller i Finland och Paysafecard i
UK. Slutkunden kan pa alla marknader betala genom
bankdverfoéring eller via sitt kreditkort.

N&r Global Gamings alla varumarken val finns pa
den egna plattformen anses det att Bolaget kommer
vara konkurrenskraftigt pa flera marknader, framst
Finland. Flytten kommer bland annat innebéra kost-
nadseffektiviseringar, dd en del av intdkterna inte
langre kommer att ga till en tredjepartsleverantor.
Genom att driva alla varumérken fran en egenut-
vecklad plattform kan Bolaget attrahera fler spelare
och gdra detta mer progressivt an innan, vilket for-
vantas bidra positivt till Ibnsamheten.

PAYNPLAY

Under 2016 fattade Bolaget ett beslut att utveckla
och lansera Ninja Casino. Inom ramen for den egen-
utvecklade plattformen renodlades konceptet
”PayNPlay”, som innebar ett kasino med en unik
registreringsprocess. Bolaget har skapat ett nytt
koncept att spela som ar enklare och snabbare,

men ar en minst lika sdker 16sning som traditionella
kasinosajter. Till skillnad fran traditionella kasinon
som identifierar spelaren via kreditkort eller mail-
adress, identifierar Global Gaming spelarens person-
nummer genom spelarens bankkonto. PayNPlay
konceptet har skapat ett internt fokus, driv och
intresse fran bade slutkunder och partners. Genom
teknologin levererar Global Gaming en innovativ
produkt som sakerstaller slutkundens identitet innan
nagon transaktion (insattning eller spel) sker. Detta
innebéar att inga underariga spelare kan spela pa

sajten och garanterar ocksd att en identitet som
tidigare blockerats pa grund av spelmissbruk inte
kan hdva denna sparr genom att enkelt skapa ett
nytt konto, ndgot som gar att géra pd manga andra
traditionella kasinosajter. Fér att féorebygga risken
att personer far problem med sitt spelande erbjuder
Global Gaming genom konceptet mer an det som

i branschen anses vara standard for ansvarsfullt
spelande, s& som majlighet fér slutkunden att be-
grénsa sina insattningar, uttag och nivaer. PayNPlay
skapar en effektiv och saker [6sning som skyddar
spelaren mot potentiella problem som roér ansvars-
fullt spelande. PayNPlay ar just nu &ven integrerat
med NoAccountCasino, som ar B2B kund pa Global
Gamings plattform.
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Ninja Casino - en innovativ speltjanst

En av Bolagets viktigaste strategier &r att differentiera sig frdn andra kasinooperatdérer med en unik produkt.
Ninja Casino ar det nyaste och snabbast vdxande varumaéarket i koncernen. Ninja Casino har ett brett utbud
med dver 100 olika slots fran flera leverantdrer. Exempel pa spel som erbjuds &r bland annat de kdnda spelen
Starburst och Gonzo’s Quest, jackpottar som inkluderar den progressiva jackpoten Hall of Gods och ett

stort urval av andra typer av kasinospel och livekasino. Ninja Casino drivs pa Global Gamings plattform och
anvander de tjanster som Bolaget erbjuder sina B2B-kunder.

Ninja Casinos unika produkt levererar en ny l6sning

till en relativt bred malgrupp pa en konkurrensutsatt
marknad. Det som sérskiljer affarsmodellen for Ninja
Casino ar framst att produkten inte kraver en vanlig
registreringsprocess, da spelaren pa de flesta sajter
maste uppge anvandarnamn, l6senord, telefonnummer
eller e-mail. Pa sajten Ninja Casino behover spelaren
enbart sin internetbank fér att bérja spela, eftersom
teknologin bakom Ninja Casino méjliggor for spelaren
att logga in via sitt elektroniska ID. Alla transaktioner
pa Ninja Casino sker via bankernas tekniska 16sning,
vilket mojliggdr fér en kundupplevelse dar i princip
ingen manuell registrering sker. Genom det nara sam-
arbetet med betalningsleverantdren Trustly far Global
Gaming kompletta personuppgifter fran det e-ID

som anvands vid deponeringen, vilket gér att Bolaget
kan ta ett utdkat spelansvar och minimera risken for
penningtvatt innan kunden faktiskt pabdrjat sitt spel.
Trustly gor det mojligt fér spelaren att gora uttag till
sitt bankkonto och hanterar dven alla insattningar pa
Ninja Casino. Alla insattningar och uttag som hanteras
av Trustly ar gratis for slutkunden. Trustly anvander en
hég krypteringsstandard i tilldgg till bankernas saker-
hetssystem, som gér betalningsleverantérens tjanst
mycket saker.

Plattformen fér Ninja Casino drivs med en ny tekno-
logi som tillater konsumenten att ta ut sina vinster
med s kallad ”ninja-fart”, inom 15 minuter. Spelaren
som har gjort en insattning pa sajten, har sin spel-
summa kvar i webbldsaren sa lange den &r dppen.
N&ar webbladsaren stdngs, om spelaren valjer att
pausa sitt spel, eller om spelaren &ar inaktiv tillrédckligt
l&nge sa sparas saldot tills ndsta gang spelaren valjer
att fortsatta spela. For att fortsatta spela verifierar
spelaren sig igen genom sitt e-ID, och pengarna blir
tillgangliga. Vid uttag ar pengarna tillgédngliga pa
bankkontot inom 15 minuter och ingen internetbank
behdvs. Dock ar processtiden pa 15 minuter inte
mojligt for vissa banker, och utbetalningstiderna

kan da variera. Med sin enkla och anvandarvanliga
registrering attraherar Ninja Casino delvis en ny mal-
grupp och har ndstan 50/50 procentuell férdelning
mellan man och kvinnor. | Sverige och Finland har
Bolaget sett en stor framgang med Ninja Casino,
och anser att tillvaxtmojligheterna for varumarket

ar goda. Sedan lanseringen har Global Gaming
attraherat nya spelare till Ninja Casino med en
intensiv 10-veckors marknadsféringskampanj under
forsta kvartalet 2017 som genomférdes via TV,
digital media och radio.

UTMARKELSER OCH NOMINERINGAR

Bolagets arbete med teknikutveckling och stravan efter att erbjuda innovativa
tjanster for saval slutkunder som partners har resulterat i att koncernens innovation
belénats internationellt med tva utmarkelser under 2017. Varumarket Ninja Casino
och dess betalningsldsning fick flera nomineringar i EGR B2B Awards och Operator
Marketing and Innovation Awards. Bolagets verksamhet fick totalt fem nominering-
ar under aret. Under inledningen av 2017 utsags Ninja Casino till vinnare i kategorin
”Bdasta kasino-innovation” av branschorganet EGR (E-Gaming Review) vid EGR
Nordics Awards 2017. | juni vann &ven Ninja Casino pris fér ”Innovative Start-up of

the Year” pa EGR Operator Marketing and Innovation Awards

EGR

OPERATOR
MARKETING

AND INNOVATION
AWARDS 2017

INNOVATIVE START-UP
NINJA CASINO

IN-HOUSE INNOVATION

GLOBAL GAMING
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Marknadsforing

For Global Gaming &r investering i marknadsforing centralt for att bibehalla sina existerande spelare och
attrahera nya kunder. Under 2016 och 2017 valde Bolaget i sin marknadsforingsstrategi att ldgga fokus pa att
etablera och positionera Ninja Casino da Global Gaming ser en efterfragan pa marknaden fér en sadan typ
av produkt som Ninja Casino erbjuder, som i dagslaget inte finns hos ndgon annan kasinooperator.

NINJA CASINO

Lanseringen av Ninja Casino under 2016 féljdes

upp av en marknadsféringskampanj under forsta
kvartalet 2017 i Sverige och i Finland. Den egen-
producerade reklamkampanjen genomférdes via
TV, radio, sociala medier, digital video och via
off-line kanaler. Reklamen framtradde &ven pa
Spotify och pa mest besdkta hemsidorna pa internet.
Kampanjen innefattade bland annat ett reklamklipp
som avsag att kommunicera fér kunden vad som
karakteriserar varumarket och att det skiljer sig

fran konkurrenter, en blixtsnabb spelupplevelse utan
registrering och omedelbara utbetalningar. Bolaget
avser att fortsatta marknadsféra Ninja Casino under
2017 da det har visat sig vara en mycket effektiv
strategi, sett pa intdkter i relation till kostnader.

MARKNADSFORINGSSTRATEGI

Vid utvardering av framtida etableringar pa nya
marknader kommer Bolaget att anpassa sin
marknadsféringsstrategi och erbjudande lokalt
efter kundernas preferenser och enligt vad som
ar tilldtet pa marknader dér Bolaget behdver en
licens. Reglerade marknader éppnar upp for att
gobra reklam via nya typer av marknadsfoérings-
kanaler som inte &r tilldtna pa vissa icke-reglerade
marknader. Da Bolaget avser att flytta de varu-
marken som drivs fran en tredjepartsplattform

till sin egen plattform kommer driften av alla
varumaérken fran egna plattformen betyda att
Bolaget kan avancera och mdjliggodra fér specifik
matbarhet av insattningar, spel, anvandarnas efter-
frdgan och kundernas preferenser.

Ninja Casino drivs frdn Bolagets egna plattform
vilket gér att Global Gaming kan mé&ta och ut-
vardera effekten av sina investeringar i marknads-
foring och kan genom dessa funktioner anpassa sin
marknadsforingsstrategi efter vad investeringarna
ger for effekt pa aktiviteten.

Den marknadsfoéringsstrategi som Bolaget for
narvarande har implementerat for sina finska varu-
marken omfattar digitala kanaler och s6kmotors-
optimering, sa som Google Adwords. Flera av
Global Gamings varumarken har funnits lange

och &r etablerade pa de marknader som de &r
verksamma inom. Det finska varumarket Koti Kasino,
som flyttades till den egna tekniska plattformen
2016, har en liknande marknadsféringsstrategi som
Ninja Casino har, via TV och radio. Fér de aldre och
mer traditionella varumarkena dar Global Gaming
har data pa spelarna i form av mailadresser och
telefonnummer, kan Bolaget na ut till sina kunder
med erbjudanden eller spelférslag genom direkt-
marknadsforing.

ORGANISATION OCH PERSONAL
Moderbolagets associationsform ar aktiebolag

och huvudkontoret ar baserat i Malmé. Foretags-
ledningen i moderbolaget bestar av tre personer:
Stefan Olsson, VD, Joacim Méller, COO och Christoffer
Tell, CFO. For mer detaljerad information om
ledningen och presentation av styrelsen, se avsnittet
”Styrelse, ledande befattningshavare och revisor”.
Organisationen fér Global Gaming kdnnetecknas av
hogt kompetenta medarbetare med lang erfarenhet
i branschen. | takt med att intresset fér gruppen

och Bolagets produkter vaxer ges méjligheten att
rekrytera de béasta talangerna som kan tillféra
kunskap och erfarenhet fran andra bolag. Bolaget
hade under 2015 i medeltal 12 anstéallda férdelat pa
4 anstallda i dotterféretagen och 8 anstallda i
moderbolaget i Sverige. Under 2016 var medelantalet
anstéallda 23 fordelat pa 12 i dotterféretagen och 11

i moderbolaget. Per den 30 juni 2017 hade Bolaget
18 anstéllda i moderbolaget och 18 anstallda i dotter-
foretagen.

LIKVIDATION OCH OMSTRUKTURERING

| samband med sammanslagningen av LMA Gaming
Limited pa Cypern med det svenska moderbolaget,
som vid tidpunkten gick under namnet Connected
Table AB, beslutades det att flytta den support

och marknadsféringsfunktion som fanns inom LMA
Gaming Ltd till Estland. Huvudorsaken var att den
legala situationen fér spelrelaterade bolag pa Cypern
ar osaker och mojligheterna till rekrytering av fram-
forallt supportpersonal med svenska och finska som
modersmal ansags vara avsevart battre i Estland.
Likvidationen av LMA Gaming Limited och tre vilande

25



GLOBAL(3) GAMING

dotterbolag &r initierad och skéts av KPMG pa Cypern.
Framover kommer nya lokala licensbolag att bildas
pa Malta direkt under Elec Games Holding Ltd och

i det ldge som den befintliga verksamheten pa
Curacao flyttats till nya licenser kommer &ven Elec
Games N.V. att

likvideras.

KUNDSUPPORT

All kundrelaterad verksamhet ar beldagen i Estland
och Bolaget har grupper fér "acquisition” och
“retention” dar Bolaget arbetar for att attrahera nya

kunder och bibehalla befintliga kunder. Under 2015
startade Global Gaming en avdelning for kund-
support i samband med att Bolaget tog in B2C
varumarken pa sin plattform foér att kunna hantera
och beméta 6kningen av kundférfragningar. Under
2016 bytte Global Gaming sin hantering av kunder
till leverantéren Freshdesk och for att snabbare er-
bjuda support till sina kunder har Bolaget aven
implementerat en live-chatt pa flera av sina sajter.
Via live-chatten ar Global Gamings kundservice
tillganglig att svara pa fragor fran sina kunder direkt
via sina sajter.
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Konkurrensfdrdelar

GLOBAL GAMING ERBJUDER EN UNIK

PRODUKT PA MARKNADEN

Global Gaming anser sig ha manga styrkor och
fordelar gentemot konkurrenter pa marknaden,
som avser bade Bolagets verksamhet och den unika
produkten. For att skapa ndjda och aterkommande
kunder ar det viktigt att erbjuda tjanster som ar
differentierade fran konkurrenter, vilket Global
Gaming kan erbjuda med den innovativa produkten
Ninja Casino.

Ninja Casino ar ett starkt varumarke som majlig-
goér for Global Gaming att attrahera nya spelare
utdver de traditionella spelarna. Med snabba ut-
betalningar och med en unik registreringsmodell ar
varumarkets produkt unik och enkelanvand, sam-
tidigt som den &r saker. Med fokus pa att ge sina
kunder en innovativ anvandarupplevelse ar Global
Gaming férst pd marknaden med denna produkt och
den finns f&r narvarande inte tillganglig hos kon-
kurrerande speloperatérer. Global Gaming har
etablerat Ninja Casino pa bade den svenska och
finska marknaden med en marknadsféringskampanj
riktad mot en bred malgrupp med fokus pa att ha
en underhallande ton dar produktens férdelar, som
snabb utbetalning inom 15 minuter, féormedlas till
konsumenten.

TURNKEY PLATTFORMEN SKAPAR

MOJLIGHETER

Den egenutvecklade teknikplattformen skapar
fordelar och nya mojligheter for att Global Gaming
ska kunna tillhandahalla slutkunder en innovativ
och skraddarsydd spelupplevelse. Férdelen med en
egen teknikplattform, i jdAmférelse med att driva
sina varumarken fran en tredjepartsleverantor, ar
att Global Gaming far battre kontroll 6ver verksam-
hetens utveckling och kan optimera kapaciteten av
sina produkter. Global Gaming kan skraddarsy
tekniken, moéjliggéra for lokala anpassningar och
styra 6ver vilka ldnder som produkterna och
tjdnsterna ska erbjudas till. Aven valet av leveran-
térer for spel och betalningslésningar &r ndgot som

Global Gaming kan avgora, vilket mojliggdr for battre

samarbeten och skapande av viktiga relationer. En
egen teknikplattform innebér att Global Gaming kan
inhdmta data fér sina erbjudanden som kan matas
och analyseras for att férbattra funktionaliteten,

for att i sin tur anpassa Bolagets marknadsféring.
Genom teknikplattformen &r Global Gaming dven

en B2B tjansteleverantor for kasinooperatdrer och

Bolaget erbjuder sina partners konkurrenskraftig
[6sning som ar fullskalig och integrerad med tredje-
partsleverantdrer som tacker administrativa, regula-
toriska och tekniska komponenter.

FORETAGSKULTUR: WAY OF WORKING

Global Gaming rekryterar individer med bred er-
farenhet och kompetens, vilka kommer bade fran
spelbranschen och fran andra branscher. Fér organi-
sationen ar det viktigt att skapa en innovativ fére-
tagskultur som motiverar medarbetare och bidrar

till en positiv attityd. Att kontinuerligt kommunicera
ut nyheter, visioner och mal fér sina medarbetare ar
ndgot som ledningen faster stor vikt vid inom orga-
nisationen. Bolaget arbetar med sa kallat *Way of
Working” som ska vara en del av kulturen for fore-
taget. Way of Working formedlar och klargor
Bolagets karnvarden, principer, metoder och resultat
for att nd organisationens mal. | sin mognadsprocess
har Global Gaming definierat fyra kdrnomraden som
ska genomsyra verksamheten:

1. Respekt for individen: att sdkerstalla kvalité och
kompetens pa de som har ansvar fér personal och
skapa mojlighet till personlig utveckling.

2. Flexibilitet: att kontinuerligt bevaka marknaden
for senaste trenderna och majligheter och pa sa
satt mojliggdra innovation och skapa varde for alla
kunder.

3. Kvalité: i alla led, men for att leverera och skapa
flexibilitet s& galler alltid "good enough”.

4. Kundnytta: allting Bolaget gér ska ha kundens
basta i fokus. Det omfattar sjalvklart teknik och
tjdnster i sig, men aven till stor del kundtjanst och
socialt ansvar i form av att detektera problem-
spelande.
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Finansiell information

| nedanstaende avsnitt redovisas den historiska finansiella utvecklingen fér Global Gaming fér rékenskaps-
aren 2016 och 2015 samt for de forsta sex manaderna fér 2017 och 2016. Informationen fér rakenskapsaren
2016 och 2015 &r hdmtad fran Global Gamings reviderade arsredovisningar fér 2016 och 2015 som har upp-
rattats i enlighet med IFRS (International Financial Reporting Standards) och RFR 2. Informationen avseende
perioden januari-juni 2016 och januari-juni 2017 har hdmtats fran Global Gamings delarsrapport fér perioden
januari-juni 2017. Informationen nedan ska lasas tillsammans med avsnittet "Kommentarer till den finansiella
informationen”. Férutom ovan ndmnda arsredovisningar har ingen information i detta Memorandum reviderats
eller dversiktligt granskats av Bolagets revisor. Deldrsrapporterna i detta Memorandum har inte granskats av
Bolagets revisor.

Resultatrakning

Koncernens resultatrakningar 2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec
Intékter 152,0 42,6 97,0 54,3
Driftskostnader i spelverksamheten -68,2 -22,7 -49 ,3 -31,5
Bruttoresultat 83,8 19,9 47,7 22,8
Marknadsféringskostnader -25,9 -1,8 -7,9 -4,9
Ovriga externa kostnader -7,0 -3,4 -8,8 -4 .5
Personalkostnader -1,4 -8,2 -18,8 -8,2
Avskrivningar 0,0 0,0 -0,1 -0,2
Ovriga rérelseintdkter/-kostnader -1,6 -0,2 -0,4 -2,8
Roérelsens kostnader -45,9 -13,6 -36,0 -20,6

Rorelseresultat 37,9 6,3 1,7 2,2
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 -0,3
Resultat fore skatt 37,9 6,3 1,7 1,9
Skatt pa arets resultat -4,5 -0,8 -1,4 -0,8
Periodens resultat 33,4 5,5 10,3 1,1

Resultat per aktie

Fore utspadning (kronor) 0,86 0,14 0,27 0,05
Efter utspadning (kronor) 0,86 0,14 0,27 0,05
Bruttomarginal (procent) 55,1 46,7 49,2 42,0
Rérelsemarginal (procent) 24,9 14,8 12,1 4.1
Koncernens rapport dver totalresultat 2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec
Periodens resultat 33,4 5,5 10,3 1,1

Ovrigt totalresultat
Intékter/kostnader redovisade direkt i eget kapital

Valutakursdifferenser vid omrakning av utlandska verksamheter 1,1 2,2 3,3 -2,3
Ovrigt totalresultat for perioden (efter skatt) 1,1 2,2 3,3 -2,3
Summa totalresultat for perioden 34,5 7,7 13,6 -1,2

(Hanforligt till moderbolagets aktiedgare)
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Balansrdkning

Koncernens balansrakningar 2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec
Tillgdngar

Immateriella anldggningstillgdngar 79,5 77,4 78,6 75,0
Materiella anldggningstillgdngar 0,6 0,1 0,3 0,6
Uppskjutna skattefordringar 9,8 10,0 10,0 10,4
Ovriga l&ngfristiga fordringar 0,5 0,5 - 0,5
Summa anldggningstillgangar 90,4 88,4 88,9 86,5
Kortfristiga fordringar 45,0 8,7 mn,7 12,6
Likvida medel 20,8 8,7 14,5 3,4
Summa omséttningstillgangar 65,8 17,4 26,2 16,0
Summa tillgdngar 156,2 105,8 115,1 102,5
Eget kapital

Aktiekapital 38,7 38,7 38,7 38,7
Ovrigt tillskjutet kapital 98,3 98,3 98,3 98,1
Reserver 2,1 -0,1 1,0 -2,3
Balanserade vinstmedel inklusive arets resultat -9,5 -41,9 -37,1 -47,4
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 129,6 95,0 100,9 87,1

Uppskjutna skatteskulder 1,7 0,9 1,2 0,9
Summa langfristiga skulder 1,7 0,9 1,2 0,9
Ovriga kortfristiga skulder 24,9 9,9 13,0 14,5
Summa kortfristiga skulder 24,9 9,9 13,0 14,5
Summa eget kapital och skulder 156,2 105,8 115,1 102,5

Kassafléodesanalys

2017 2016 2016 2015
MSEK (om ej inget annat anges) Jan-Jun Jan-Jun Jan-Dec Jan-Dec
Den I6pande verksamheten
Resultat fore skatt 37,9 6,3 n,7 1,9
Justering fér poster som inte ingar i kassaflédet 0,2 0,2 0,2 2,5
Betald inkomstskatt -1,0 0,0 -0,3 -0,7
Kassafléde fran den Idpande verksamheten fére
fordandringar av rérelsekapital 37,1 6,5 11,6 3,7
Forandringar i rorelsekapital -24,6 -0,7 0,3 -1,9
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 12,5 5,8 11,9 1,8

Investeringsverksamheten

Forvarv av materiella anldggningstillgangar -0,4 - -0,3 -0,1
Forvarv av aktier, dotterbolag (likviditetspaverkan) - - - -0,1
Kassafléde fran investeringsverksamheten -0,4 0,0 -0,3 -0,2

Finansieringsverksamheten

Nyemission - - - 3,0
Erhallen premie teckningsoptioner - 0,2 0,2 -
Amortering av lan - -0,9 -0,9 -1,5
Utbetald utdelning -5,8 - - -
Kassafléde fran finansieringsverksamheten -5,8 -0,7 -0,7 1,5
Foérandring av likvida medel 6,3 5,1 10,9 3,1
Likvida medel vid periodens bérjan 14,5 3,4 3,4 0,4
Valutakursdifferens i likvida medel 0,0 0,2 0,2 -0,1
Likvida medel vid periodens slut 20,8 8,7 14,5 3,4

N
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Kommentarer till den finansiella informationen

1januari - 30 juni 2017 (1 januari - 30 juni 2016)
Under perioden har Global Gaming fokuserat pa

att utveckla Bolagets varuméarken pa den befintliga
tekniska plattformen. Parallellt med utvecklingen har
Bolaget upplevt en kraftig tillvaxt i sin omsattning.
Roérelsens totala intdkter under perioden uppgick till
152,0 (42,6) MSEK vilket motsvarar en 6kning med
257 procent fran samma period féregdende ar, och

en dkning med 57 procent jamfoért med helaret 2016.
Roérelseresultatet under det forsta halvaret uppgick till
37,9 (6,3) MSEK. Resultat efter skatt under perioden
uppgick till 33,4 MSEK (5,5), vilket motsvarar en ok-
ning med 507 procent fran perioden januari-juni 2016.

Ar 2016 (2015)

Under 2016 1ag ett stdrre fokus pa att utveckla
Bolagets varuméarken pa den egna plattformen och
Global Gaming beslutade under verksamhetsaret
att lansera, utveckla och marknadsféra varumarket
Ninja Casino inom ramen fér konceptet PayNPlay pa
den egenutvecklade plattformen. | samband med
lanseringen renodlades och olika tekniska l6sningar
och leverantorer till ett fatal for 6kad sdkerhet och
skalférdelar. Under aret uppgraderades det finska
varumarket KotiKasino.com som det férsta egna
varumarken till den nya tekniska plattformen foér
anvandargranssnitt. Dotterbolaget i Estland bytte
namn fran Winlando Group till Global Gaming
Estonia for att skapa tydlighet mot personal och
partners. Nettoomséattningen fér aret uppgick till
97,0 (54,3) MSEK, vilket motsvarar en 6kning med
79 procent. Bruttoresultatet uppgick till 47,7 (22,8)
MSEK som motsvarar en ékning med 109 procent
och bruttomarginalen dkade fran 4,0 till 12,1 procent.
Resultatet efter skatt 6kade till 10,3 (1,1) MSEK.
Kassaflddet fran den |6pande verksamheten for
aret uppgick till 11,9 (1,8) MSEK. Global Gaming fér-
dubblade under aret antalet anstallda till

totalt 23 (12).

Ar 2015

Stort fokus under aret lades pa att utveckla verksam-
heten. Under aret férvarvade Bolaget LMA Gaming
genom en apportemission i utbyte mot aktier till ett
varde om 80 448 000 kronor, med syftet att flytta
varumarken och kunder till den egna plattformen
och 6ka l6bnsamheten i de sammanslagna verksam-
heterna. Villkoret fér genomférandet av apportemis-
sionen var att Bolaget betalade av skulder till huvud-
aktiedgare och genom en kontantemission tillférdes
darfoér Bolaget 3 miljoner kronor. Bolaget bildade
under verksamhetsaret dotterbolaget Elec Games
Holding Ltd fér att kunna flytta LMA Gamings kunder

och erhalla en Maltesisk spellicens. Global Gaming
forvarvade Winlando Group OU i Tallinn, Estland
och fick genom uppképet tillgang till varumarket
KotiKasino.com som Winlando Group drev

pd Bolagets plattform. Under hésten avvecklades
LMA Gaming for att fokusera driften till Winlando
Group och i samband med det éverfordes avtalet
med en befintlig speltjanstleverantor till dotter-
bolaget Elec Games Ltd. Nettoomsattningen for aret
uppgick till 54,3 MSEK och bruttoresultatet uppgick
till 22,8 MSEK. Roérelseresultatet fér aret uppgick till
2,2 MSEK.

Finansiell stdllning

Global Gamings rorelse ar finansierad med egna
medel och historiskt med nyemissioner och 1an fran
aktiedgare. Aven férvarv har finansierats med egna
medel och nyemissioner. Kassaflddet fran den |6pande
verksamheten uppgick under perioden januari till och
med juni till 12,5 (5,8) MSEK. Det totala kassaflodet for
perioden januari-juni 2017 uppgick till 6,3 (5,1).

Per arsskiftet 2016/17 uppgick soliditeten fér kon-
cernen till 88 (85) procent jamfoért med 83 procent
halvaret 2017. Spelarskulden inklusive reservering
for upparbetade jackpots uppgick per balansdagen
till 2,5 (4,1) MSEK. Skulden tacks av koncernens
kortfristiga fordringar pa betalningsleverantorer for
annu ej avraknade kundinbetalningar, som vid slutet
av aret uppgick till 4,0 (2,8) MSEK. Likvida medel
uppgick till 14,5 (3,4) MSEK och totalt rérelsekapital
uppgick till 13,2 (1,5) MSEK.
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Aktien, aktiekapital
och agarforhallanden

Aktiekapital

Global Gamings aktiekapital uppgar till 38 677 500
kronor férdelat pa 38 677 500 utestdende aktier. Enligt
bolagsordningen ska aktiekapitalet uppga till l1agst 35
000 000 kronor och hégst 140 OO0 000 kronor och

rattigar varje aktie till en rést och alla aktiedgare kan ros-
ta for sitt fulla antal aktier utan begransningar i rostratt.
Aktierna i Global Gaming &r inte, och har inte varit,
foremal for erbjudande till foljd av budplikt, inldsenratt
eller 16sningsskyldighet. Aktierna har inte varit féremal

antalet aktier uppga till ldgst 35 000 000 och hogst
140 OO0 0O0O0. Aktiernas kvotvarde ar 1,00 SEK (en
krona). Bolaget har endast ett aktieslag och samtliga
aktier har lika ratt till utdelning och 6verskott vid
likvidation samt berattigar till en rést per aktie.

Varje aktie medfoér lika ratt till andel av Bolagets till-
gangar och vinst. Fér att andra aktiedgarnas rattigheter
kravs andring i bolagsordningen enligt de regler darom

Aktiekapitalets utveckling
Tabellen nedan beskriver aktiekapitalets utveckling
i Global Gaming fran bildandet fram till och med

fér nagot offentligt uppkdpserbjudande. Aktierna har
getts ut i enlighet med svensk lagstiftning och ar
denominerade i svenska kronor. Det finns inga
inskrankningar i ratten att fritt dverlata aktier.

som finns i aktiebolagslagen. Vid bolagsstamman be- Erbjudandet.

Beslutsdatum Beskrivning Foéréndringi  Foérdndring i Totalt Kvot- Totalt aktie-

aktiekapital (SEK) antal aktier antal aktier virde kapital (SEK)
19 januari 2007 Insattning av kapital 100 000 100 000 100 000 1,00 100 000
25 augusti 2007 Kvitteringsemission 112 000 112 000 212 000 1,00 212 000
25 januari 2008 Riktad emission 50 000 50 000 262 000 1,00 262 000
19 maj 2008 Nyemission 262 000 262 000 524 000 1,00 524 000
19 februari 2009 Riktad emission 408 720 408 720 932 720 1,00 932 720
6 april 2009 Nyemission 500 000 500 000 1432720 1,00 1432720
27 april 2009 Nyemission 300 000 300 000 1732720 1,00 1732720
17 december 2009 Nyemission 866 360 866 360 2 599 080 1,00 2 599 080
11 februari 2011 Nyemission 500 920 500 920 3100 000 1,00 3100 000
10 juni 2011 Nyemission 1500 000 1500 000 4 600 000 1,00 4 600 000
3 november 2012 Nyemission 4 600 000 4 600 000 9200 000 1,00 9200 000
23 augusti 2013 Nyemission 1400 000 1400 000 10 600 000 1,00 10600 000
6 oktober 2014 Nyemission kontant 2 000 000 2 000 000 12 600 000 1,00 12 600 000
17 september 2015 Nyemission kontant 937 500 937 500 13537 500 1,00 13 537 500
17 september 2015 Nyemission apport 25140 000 25140 000 38 677 500 1,00 38 677 500
19 oktober 2017 Erbjudandet 1000 000 1000 000 39677 500 1,00 39677 500

Incitamentsprogram

Global Gaming har i tva olika optionsprogram totalt 2 000 000 utestaende teckningsoptioner. Program 1 avser
800 000 teckningsoptioner till ledningen, évriga seniora medarbetare och nyckelpersoner, med ratt att teckna
aktier till en kurs om 25 SEK per aktie under perioden 1 augusti 2020 till och med den 31 augusti 2020.
Program 2 ar riktat till VD och ledande befattningshavare att teckna sammanlagt hégst 1200 000 tecknings-
optioner dar VD har ratt att teckna 600 000 aktier och &évriga ledande befattningshavare har ratt att teckna
600 000 aktier till en kurs om 6 SEK per aktie under perioden 19 februari 2018 till och med den 2 mars 2018.
Om samtliga utestaende teckningsoptioner tecknas och utnyttjas till fullo medfér det en utspadning om cirka
4,8 procent av aktiekapitalet och résterna i Bolaget i férhallande till antal aktier efter Erbjudandets genom-

forande.
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BEMYNDIGANDE FOR STYRELSEN ATT

BESLUTA OM NYEMISSION AV AKTIER
Bemyndigande fér styrelsen att, 1dngst intill tiden fér
nasta arsstdmma, vid ett eller flera tillfédllen och med
eller utan foretradesratt for aktiedgarna, besluta om
nyemission av aktier. Emissionsbeslut ska kunna fattas
med bestdmmelse om att betalning ska erldggas kon-
tant, genom apport och/eller genom kvittning eller
tecknas med andra villkor. Styrelsens bemyndigande
ska vara begransat till emissionsbeslut som innebéar
en utspadning av bolagets aktiekapital med maximalt
10 procent efter genomférd spridningsemission enligt
beslutsférslaget i punkt 16.

Syftet med bemyndigandet och skélet till mojlig-
heten att avvika fran aktiedgarnas foretradesratt ar
att mojliggodra anskaffning av kapital fér expansion,
foretagsforvarv och for bolagets rérelse. Emissions-
kursen ska faststéllas enligt gallande marknadsfor-
hallanden.

BEMYNDIGANDE FOR STYRELSEN ATT

BESLUTA OM SPRIDNINGSEMISSION
Bemyndigande for styrelsen att, langst intill tiden
for ndsta arsstdmma, med eller utan foretradesratt
for aktiedgarna, besluta om nyemission av aktier i
bolaget. Bemyndigandet far endast anvadndas for
den spridningsemission som kommer ske i sam-
band med bolagets notering p& Nasdaq First North.
Bemyndigandet ska darvid endast omfatta emis-
sionsbeslut med bestammelse om att betalning ska
erldggas kontant. Styrelsens bemyndigande ska aven
vara begransat till emissionsbeslut som innebar att
bolaget genom emissionen tillférs hdgst motsvarig-
heten i SEK av 2 500 00O Euro.

Syftet med bemyndigandet, och avvikelsen fran
aktiedgarnas foretradesratt, ar att bredda bolagets
agarbas och att tillféra bolaget kapital. Emissions-
kursen ska faststéllas enligt gallande marknads-
férhallanden.

AKTIEAGARE

| tabellen nedan redovisas Global Gamings 15 storsta
aktiedgare per den 30 juni 2017. Global Gaming hade
per den 30 juni 2017 ca 100 aktiedgare. Savitt styrelsen
for Global Gaming kanner till féreligger inte nagra
aktiedgaravtal eller andra 6verenskommelser mellan
nagra av Bolagets aktiedgare som kan komma att
leda till att kontrollen 6éver Bolaget féorandras. Global
Gamings aktie &r inte féremal for erbjudanden som
lamnats till féljd av budplikt, inldsenratt eller [&6snings-

skyldighet. Inget offentligt uppkdpserbjudande
avseende Global Gamings aktier har férekommit.

Agare Antal aktier Agarandel
CBLDN-Pohjola Bank Plc Client A/C 10 077 787 26,1%
Clearstream Banking S.A., W8IMY 7 118 391 18,4%
Ahti Tiainen 4148100 10,7%
Banque Internationale A LUX 3217 040 8,3%
Jens Sjogren 1800 000 4,7%
Ola Hoéglund 1205000 3,1%
Aktieinvest FK AB/ Emittentservice 1043 310 2,7%
Katja Marika Leppénen 801000 2,1%
Hamberg Forvaltning Aktiebolag 800 000 2,1%
Linda Hildebrand 716 280 1,9%
Niklas Borg 657 000 1,7%
Clara Hildebrand 418 780 1,1%
Elsa Hildebrand 418 780 1,1%
Skandinaviska Enskilda Banken 412 000 1,1%
W8IMY

lbramarket Holding Ltd 330 000 0,9%
Ovriga agare 5514 032 14,3%
Summa 38 677 500 100,0%

CENTRAL VARDEPAPPERSFORVARING

Global Gaming ar ett avstamningsbolag och dess
aktier ar registrerade i elektronisk form hos, och dess
aktiebok férs av, Euroclear Sweden AB ("Euroclear”)
(Box 7822, 103 97 Stockholm). Aktiedgarna erhaller
inte nagra fysiska aktiebrev utan samtliga transak-
tioner med aktierna sker pa elektronisk vdg genom
registrering i Euroclears system. ISIN-koden fér
aktierna ar SEO002685958.

UTDELNINGSPOLICY OCH

OVRIG INFORMATION

Bolagets samtliga aktier berattigar till utdelning.
Vinstutdelning for aktier som nyemitteras i emissionen
som beskrivs i detta Memorandum skall utga pa den
avstdmningsdag for utdelning som infaller efter
aktiens registrering i den av Euroclear Sweden AB
forda aktieboken. Utdelningen beslutas av bolags-
stdmman och utbetalningen skoéts av Euroclear
Sweden. Utdelningen &r inte av ackumulerad art.
Ratt till eventuell utdelning tillfaller den som pa en
av bolagsstamman faststalld avstdmningsdag &ar
registrerad som aktiedgare i den av Euroclear
Sweden forda aktieboken. Om en aktiedgare inte
kan nas genom Euroclear Sweden kvarstar aktie-
dgarens fordran pa Bolaget avseende utdelnings-
beloppet och begrédnsas endast genom regler om
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preskription. Fordran pa vinstutdelning preskriberas
efter tio ar. Vid preskription tillfaller utdelnings-
beloppet Global Gaming. Det féreligger inte nagra
sarskilda restriktioner for utdelning eller sarskilda
forfaranden for aktiedgare bosatta utanfér Sverige.
Med undantag fér eventuella begransningar som
foljer av bank- och clearingsystem sker utbetalning
pa& samma satt som for aktiedgare bosatta i Sverige.
For aktiedgare som inte ar skatterattsligt hemma-
hoérande i Sverige utgar dock normalt svensk
kupongskatt. Alla aktier medfor lika ratt till vinstut-
delning samt till eventuellt déverskott vid likvidation.
Vid bolagsstamma ger varje aktie i Bolaget en rést
och varje rostberéattigad far rdsta for sitt fulla antal
aktier utan begransning. Alla aktier ger aktiedgare
samma foretradesratt vid féretradesemission av
aktier, teckningsoptioner och konvertibler. Enligt

aktiebolagslagen har en aktiedgare som direkt eller
indirekt innehar mer an 90 % av aktiekapitalet i ett
bolag ratt att in- |6sa resterande aktier fran dévriga
aktiedgare i Bolaget. P4 motsvarande satt har en
aktiedgare vars aktier kan bli féremal for inldsen ratt
till sddan inldsen av majoritetsaktiedgaren. Bolaget
kan komma att genomféra kontantemission saval
med som utan foretrade for befintliga aktiedgare
efter beslut av bolagsstdmma eller efter beslut av
styrelsen genom bemyndigande fran en bolags-
stdmma. Bolagets utdelningspolicy ar att éver tid
overfoéra minst 50 procent av Global Gamings
resultat efter skatt till aktiedgarna, antingen via
aktieutdelning eller via ett inlésenprogram, foérutsatt
att Bolaget kan behélla en tillrécklig reserv for att
kunna agera snabbt vid etablering p& nya marknader
eller vid mindre forvarv.
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Styrelse, ledande
befattningshavare och revisor

STYRELSE
Bolagets styrelse bestar av fyra styrelseledamoéter, inklusive ordfé-
randen och har sitt sate i Stockholm.

Oberoende i
forhallande till
Namn Fodd Befattning Bolaget och Storre aktiedgare
bolagsledningen
Peter Eidensjo 1957 Styrelseordférande Ja Ja
Adriana Hamberg 1977 Styrelseledamot Ja Ja
Tobias Fagerlund 1971 Styrelseledamot Ja Ja
Ollipekka Vahvaselka 1971 Styrelseledamot Ja Ja

PETER EIDENSJO
Styrelseordférande sedan 2016
Bakgrund: Peter har 6ver tjugo

ars erfarenhet av spelbranschen
genom sina tidigare roller som CFO,
Business Area Manager och CEO pa
Cherry samt CFO pa Betsson.
Utbildning: Peter har studerat pa
Handelshdgskolan i Stockholm.
Aktieinnehav: Peter dger sjalv

L

och via familj, vid tidpunkten for
Memorandumets avgivande, 300 000 aktier i Global Gaming.

Utdver sitt uppdrag som styrelseordférande i Bolaget har Peter
féljande uppdrag:

Pagaende uppdrag Befattning Artal
PE Konsult Investering AB Agare, styrelseledamot 2014 -
C-RAD AB (publ) Styrelseledamot 2017 -

Peter har inte varit verksam eller avslutat uppdrag i ndgra andra fore-
tag under de senaste fem aren.
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ADRIANA
HAMBERG
Styrelseledamot
sedan maj 2016
Bakgrund: Adriana
ar fodd i Kalifornien,
USA och har tidigare
varit VD fér Cherry
Tivolito LMT. i Chile
under tre ars tid.
Utbildning: Adriana
har en examen i International Business Marketing fran
San Francisco State University.

Aktieinnehav: Narstaende till Adriana &ger vid tid-
punkten fér Memorandumets avgivande, 300 000
aktier i Global Gaming. Adriana dger aven vid tid-
punkten fér Memorandumets avgivande 800 000
aktier via Hambergforvaltning AB.

Utdver sitt uppdrag som styrelseledamot i Bolaget
har Adriana foljande uppdrag:
Artal

Pagaende uppdrag Befattning

Hambergférvaltning AB Styrelseledamot 2013-
Adriana har inte varit verksam eller avslutat uppdrag i

nagra andra féretag under de senaste fem aren.

TOBIAS
FAGERLUND
Styrelseledamot
sedan maj 2016
Bakgrund: Tobias
har en lang erfaren-
het som foéretags-
ledare och entre-
prendr i bolag inom
spelbranschen.
Utbildning: Tobias
har en juristexamen fran Stockholms Universitet.

Aktieinnehav: Tobias ager vid tidpunkten for
Memorandumets avgivande inga aktier i Global
Gaming.

Utdver sitt uppdrag som styrelseledamot i Bolaget
har Tobias féljande uppdrag:

Pagaende uppdrag Befattning Artal
Relax Gaming Network Ltd Director 2011-
Invika AB Styrelseledamot 2013-
Dream of Sweden AB Ordférande 2014-
Net Gaming Europe AB Styrelseledamot 2015-
SpiffX AB Styrelseledamot 2015-
SpiffX Foérvaltning AB Styrelsesuppleant 2015-
LearnLand Styrelseordférande 2015-
Future Gaming Group Int. AB  Styrelseordférande 2015-
Core Concept Management INC  Director 2015-
Relax Tech Sweden AB Styrelseledamot 2016-
Bryngan Invest AB Styrelseledamot 2016-
News55 AB Styrelseordférande 2017-
YouC Media AB Styrelsesuppleant 2014-

Tobias varit verksam och avslutat uppdrag i féljande
foretag under de senaste fem aren.

Avslutade uppdrag Befattning Artal
SpiffX Holding Ltd Director 2015-2017
SpiffX Malta Ltd Director 2015-2017
SpiffX AB VD 2014-2017
iGame Malta Ltd CEO 2011-2013
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STYRELSE, FORTSATTNING

OLLIPEKKA
VAHVASELKA
Styrelseledamot
sedan maj 2016
Bakgrund: Ollipekka
har mer an 20 ars
erfarenhet inom
finansmarknaden.
Utbildning:
Ollipekka har en
Master i finans fran
Aalto University School of Business.

Aktieinnehav: Ollipekka ager vid tidpunkten for
Memorandumets inga aktier eller optioner i Bolaget
personligen. Vid tidpunkten for Memorandumets
avgivande ager Privanet Group Plc, dar Ollipekka ar
anstalld, 558 966 aktier.

Utdver sitt uppdrag som styrelseledamot i Bolaget har
Ollipekka féljande uppdrag.

Pagaende uppdrag Befattning Artal

Fjalldal Kapital AB

Privanet Capital Markets /
Privanet Group Plc

Styrelseordférande, dgare 2009-

Investment Director 2014-

Ollipekka har inte varit verksam eller avslutat uppdrag
i ndgra andra féretag under de senaste fem aren.

LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Namn Fédd Befattning Hallit befattning sedan
Stefan Olsson 1973 VD (Global Gaming 555 AB) 2009
Joacim Moller 1971 COO (Global Gaming 555 AB) 2017
Christoffer Tell 1987 CFO (Global Gaming 555 AB) 2016

STEFAN
OLSSON

Extern verk-
stallande direktor
sedan 2009
Bakgrund: Stefan
har bakgrund
som entreprendr
och inledde sin
karriar i spel-
branschen 2005
nar han byggde ett pokernatverk.

Aktieinnehav: Stefan ager vid tidpunkten for
Memorandumets avgivande 108 500 aktier i Global

Gaming och 600 000 teckningsoptioner.

Utdver sitt uppdrag som extern verkstallande
direktor i Bolaget har Stefan foljande uppdrag:

Pagaende uppdrag Befattning Artal
Global Gaming Estonia OU Styrelseledamot 2015-
Global Gaming 555

Incentive AB Styrelseledamot 2017-

Stefan har varit verksam i och avslutat uppdrag
inom foéljande féretag under de senaste fem aren.

Avslutade uppdrag Befattning Artal
Xapa Grundare 1995-2016
Elec Games Ltd Director 2010-2017
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JOACIM
MOLLER

COO sedan 2017
Bakgrund: Joacim
har 20 ars erfaren-
het av och adminis-
tration och ledar-
skap fran bade
nystartade och
globala féretag.
Joacim har aven
innehaft roller som HR-chef, marknadsféringschef,
managementkonsult samt militar officer.

Utbildning: Joacim har examen fran Férsvarshdgskolan
i administration, ledarskap och pedagogik. Joacim har
dven en examen fran IHM Business School i bolags
kommunikation.

Aktieinnehav: Joacim ager vid tidpunkten fér
Memorandumets avgivande 25 000 aktier i Global
Gaming och 200 000 teckningsoptioner.

Utdver sitt uppdrag som Chief Operating Officer i
Bolaget har Joacim inga évriga uppdrag.

Joacim har varit verksam och avslutat uppdrag inom
foéljande foretag under de senaste fem aren.
Artal

Avslutade uppdrag Befattning

AB Compos Styrelseledamot 2011-2016

CHRISTOFFER
TELL

CFO sedan 2016
Bakgrund:
Christoffer har
tidigare erfarenhet
som CFO pa Examec
Group AB.
Utbildning:
Christoffer har en

kandidatexamen i
féoretagsekonomi och en i handelsratt fran Kristianstad
Hoégskola.

Aktieinnehav: Christoffer ager vid tidpunkten for
Memorandumets avgivande 300 00O tecknings-
optioner. Christoffer ager aven vid tidpunkten fér
Memorandumets avgivande 50 000 aktier i Global
Gaming via sitt bolag Christoffer Tell AB.

Utdver sitt uppdrag som styrelseledamot i Bolaget
har Christoffer féljande uppdrag.

Pagaende uppdrag Befattning Artal
Simrishamns Lasservice Styrelsesuppleant 2008-
Christoffer Tell AB Styrelseledamot 2013-
CORMKA AB Styrelseordférande, Deldgare
2015-Global Gaming 555

Incentive AB Styrelsesuppleant 2016-

Christoffer har varit verksam och avslutat uppdrag
inom féljande féretag under de senaste fem aren.
Artal

Avslutade uppdrag Befattning

Examec Group AB CFO 2012-2015
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Revisor m

KPMG AB

Bolagets revisor ar KPMG AB (Org nr 556043-4465). Huvudansvarig revisor ar Jonas Nihlberg (fédd 1973).
Jonas Nihlberg blev kvalificerad revisor 2006 och ar sedan 2006 dven medlem i FAR. Jonas Nihlberg blev
auktoriserad revisor 2008.

Ersattning till styrelse, VD och Ovriga ledande Befattningshavare

For perioden 2017-01-01 - 2017-06-30 har enligt Bolaget ers&ttning utgatt till styrelse och ledande befatt-
ningshavare enligt féljande.

LSn Férman Pension Ovrigt
Styrelse
Peter Eidensjo (ordf) 83 333 kr
Adriana Hamberg 39 583 kr
Tobias Fagerlund 39 583 kr
Ollipekka Vahvaselka 39 583 kr
Ledning
Stefan Olsson 360 000 kr 21900 kr 51462 kr Bilforman
Christoffer Tell 352 462 kr 540 kr 52188 kr Kostférman
Joacim Moller 419 315 kr 945 kr 87 778 kr Kostférman

Tobias Fagerlund och Ollipekka Vahvaselka fakturerade Bolaget via egna bolag.

Vid arsstdmman den 21 juni 2017 fastslogs att, for tiden intill slutet av nasta arsstdmma, ett sammanlagt
styrelsearvode om 550 000 kronor ska utga. Arvodet férdelas med 250 000 kronor till styrelsens ordférande
och med 100 000 kronor till var och en av styrelsens dvriga tre ledamoter. Noteras att arvodet inkluderar
eventuellt framtida utskottsarbete.

Vid kontrolldgarskifte i Bolaget har Stefan Olsson, for det fall han inte accepterar en férandrad befattning
hos det kdpande bolaget, mojlighet att sdga upp avtalet. Stefan Olsson &ger i detta fall ratt att erhalla
ersattning fran Bolaget motsvarande 12 manadsl|dner.

OVRIG INFORMATION

Inga styrelseledamoter eller ledande befattningshavare har nagra familjeband till ndgra andra styrelseledaméter
eller ledande befattningshavare. Samtliga styrelseledaméter och ledande befattningshavare kan nas via bolagets
adress som anges i slutet av detta Memorandum.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har doémts i ndgot bedrdgerirelaterat mal under de senaste
fem aren. Joacim Maller ar styrelseledamot i bolaget AB COMPOS vars konkurs avslutades den 3 maj 2017.
Bolaget férsattes efter egen ansdkan i konkurs den 11 april 2016 och verksamheten, som bestod i att bista
anhdériga vid dédsfall med begravning, dédsbo m.m., samt att sélja blommor och trddgardstjénster, var folj-
aktligen vasensskild fradn den verksamhet som Global Gaming bedriver.

Utdver vad som framgar ovan har ingen av dessa personer under de senaste fem aren varit inblandade i ndgon
konkurs, likvidation eller konkursférvaltning. Inte heller finns nagon anklagelse eller och/eller sanktion utfardad
av myndighet eller yrkessammanslutning mot ndgon av dessa personer och ingen av dessa har férbjudits av
domstol att ingd som medlem i ett bolags férvaltnings-, lednings- eller kontrollorgan eller att ha ledande eller
dvergripande funktioner hos ett bolag under de senaste fem aren.

Det féreligger inga intressekonflikter eller potentiella intressekonflikter hos ndgon av styrelseledaméterna eller
ledande befattningshavarna och saledes har ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare ndgot privat
intresse som kan sta i strid med Bolagets intressen. Att vissa av styrelseledaméterna och de ledande befattnings-
havarna har ekonomiska intressen i Bolaget genom aktieinnehav framgar av upprékningen ovan. Ingen av ovan
ndmnda styrelseledamoter eller ledande befattningshavare har ingatt avtal med Bolaget eller med nagot av dess
dotterbolag om férmaner efter uppdragets avslutande, utéver vad som annars framgar i detta Memorandum.
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Legala fragor och
kompletterande information

ALLMAN INFORMATION

Global Gaming ar ett publikt aktiebolag bildat i Sverige
och registrerat hos Bolagsverket den 19 januari 2007.
Bolagets associationsform bedrivs i enlighet med
aktiebolagslagen (2005:551). Global Gaming ar moder-
bolaget i Global Gaming-koncernen och bildades som
Connected Table AB 2007 men bytte namn till Global
Gaming 555 AB i samband med samgdendet med det
cypriotiska bolaget LMA Gaming Limited under 2015.
Global Gaming-koncernens legala struktur framgar
ovan under avsnittet ”Verksamhetsbeskrivning” pa

s. 24, sa som den kommer se ut efter att likvidationen
av Bolagets dotterbolag p& Cypern avslutats.

AKTIEAGARAVTAL
Det finns inte nagot aktiedgaravtal avseende aktierna i
Global Gaming.

FORVARV AV DOTTERBOLAG

Global Gaming (d& Connected Table AB) forvarvade
den 31 juli 2016 hundra procent av det cypriotiska
bolaget LMA Gaming Ltd. Aktierna i LMA Gaming Ltd
forvarvades genom en apportemission vilken innefatt-
ade 25140 000 aktier i Global Gaming. Vid tidpunkten
for forvarvet varderades Bolagets aktie till 3,20 kronor,
varfér den sammanlagda betalningen uppgick till mot-
svarande 80 448 000 kronor. Global Gaming férvarvade
vidare den 9 oktober 2015 hundra procent av det
estlandska bolaget Winlando Group OU fér 7 438 000
kronor. Narmare information om férvarvet av saval
LMA Gaming Ltd som Winlando Group OU som ater-
finns i not 13 i Bolagets arsredovisning fér 2016 samt
ovan under avsnitten "Verksamhetsbeskrivning” och
”Finansiell Information i Sammandrag”.

VASENTLIGA AVTAL

Hyresavtal

Bolaget hyr en lokal pa Hastvagen i Malmé med en
avtalsperiod som I&per fran den 1 april 2017 till den

31 mars 2020. Bolagets estléandska dotterbolag Global
Gaming Estonia OU hyr kontor i en byggnad pa L&6tsa
8 i Tallinn. Avtalet stracker sig till den 30 juni 2020.

VASENTLIGA AVTAL MED KUNDER

OCH LEVERANTORER
Bolaget har ingatt avtal med Sentor MSS AB avseende
informationssakerhet, bl.a. relaterat till ISO sakerhetsstan-
darder och GDPR. Vidare har Bolaget ingatt avtal med
Saldab IT AB avseende bland annat serverlésningar.

De mest centrala avtalen i Bolagets verksamhet

avser annars dels spellicenser och dels olika betal-
ningsldsningar. Savitt galler spellicenser har Bolagets
dotterbolag Elec Games N.V. pa Curacao ingatt avtal
med Netent International Ltd, Microgaming Networks
och PNG Global Ltd, vilka av Bolaget anses vara de
mest centrala i detta avseende. Vad géller betalnings-
|6sningar och dvriga centrala leverantdrsavtal har
Bolagets maltesiska dotterbolag Elec Games Ltd
ingatt avtal med Neo Point Technologies Ltd, B.A.
Technologies Ltd, Entercash Ltd. och Instant Payment
Services Ltd, vilka av Bolaget anses vara de mest
centrala avtalen i denna del.

Avtalet med Instant Payment Services Ltd., vilket
av Bolaget pekas ut som ett av de mest vasentliga for
verksamheten, ingicks den 1 april 2014 och |6per under
ett ar, med ett ars férldangning at gadngen for det fall
avtalet inte s&dgs upp minst tre manader fére utgdngen
av innevarande avtalsperiod. Bolaget har bekraftat att
avtalet ej &r uppsagt. Avtalet innefattar Trustly - en
onlinebaserad e-betalningslésning som bland annat
mojliggdr snabba in- och utbetalningar fér Bolagets
kunder. Utdver nu namnda avtal har Bolagets dotter-
bolag Elec Games N.V. &ven ingatt ett licensavtal som
enligt Bolaget ar av vasentlig betydelse for Bolaget
och dess verksamhet. Avtalet beskrivs ndrmare nedan
under avsnittet "Tillstand och Licenser”.

AVTAL OCH TRANSAKTIONER MED

NARSTAENDE

Som ekonomikonsult fakturerade Bolagets nuvarande
CFO Christoffer Tell, fére sin nuvarande anstallning,
under aren 2014 - 2015 Bolaget genom sitt bolag
Christoffer Tell AB. Per Hildebrand, deldgare och
styrelseordférande under hela 2015 och till och med
20 maj 2016, har I6pande lanat ut pengar till Bolaget.
Skulden reglerades i sin helhet per 2016-01-28.

Per 2015-12-31 var lanet 850 000 kronor. Enligt Bolaget
har marknadsmassig rénta betalats for lanet. Rante-
kostnaden 2016 uppgick till 4 000 kronor och 2015

till 290 000 kronor. Vidare noteras att, vid tidpunkten
for Global Gamings férvarv av Winlando Group OU,
Global Gamings stérsta aktiedgare Mika Leppanen
dgde 20% av aktierna i Winlando Group OU och erhéll
motsvarande 20% av den totala kdpeskillingen. Utdver
ovannamnda transaktioner, samt de ersattningar till
styrelsen och ledande befattningshavare som beskrivs
i avsnittet "Styrelse, Ledande Befattningshavare och
Revisor - Ersattning till Styrelse, VD och Ovriga
Ledande Befattningshavare ” har enligt Bolaget inga
andra transaktioner mellan styrelseledamoter eller
andra narstaendepersoner och dotterbolagen &gt
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rum under de tre senaste aren. Noteras att EMD Trust
Services Ltd, Bolagets maltesiska radgivare, inne-
har en aktie i Elec Games Holding Ltd och en aktie i
Elec Games C1 Ltd. Vidare noteras att Bolagets VD
Stefan Olsson innehar en aktie i Elec Games Ltd.
Anledningen till det nu aktuella dgandet av aktier i
Bolagets maltesiska dotterbolag &r att det pa grund
av gallande lagstiftning och med héansyn till aktuell
bolagsform kravs minst tva aktiedgare i respektive
bolag. Vid tidpunkten for uppréattandet av detta
Memorandum har enligt Bolaget en 6verlatelse
initierats av den enstaka aktien i Elec Games Ltd,
fran Stefan Olsson till EMD Trust Services Ltd.

FORSAKRINGAR

Global Gaming har tecknat sedvanlig féretagsférsak-
ring. Bolaget har aven tecknat ansvarsférsakring for
styrelse och VD.

IMMATERIELLA RATTIGHETER

Bolagets immateriella rattigheter ar framférallt han-
forliga till bolagets egenutvecklade plattform med
Turnkey Core och Turnkey Client, samt Portalen (Core,
Partnerweb, CasinoWallet). Till detta kommer &ven
Affiliate-portalen och LMBS (Link Building Manage-
ment System) som anvands fér marknadsfoéring, samt
Admin Console fér underhallande av innehallet i CMS.

Bolaget har genom dotterbolaget Elec Games Ltd
registrerat varumarket KotiKasino i Finland och EU-
varumarket NinjaCasino

Bolaget innehar, tillsammans med dotterbolagen,
ungefar 1000 domannamn, daribland féljande:

www.globalgaming.com
WWww.ninjacasino.com
www.kultakaivos.com
www.netticasino.com
www.kotikasino.com
www.nettiarpa.com
www.mrspil.dk
www.vikingslots.com
www.slotsandgames.com

Darutdver innehar Bolaget ungefar 50 trafik-
genererande webbsidor.

TILLSTAND OCH LICENSER

Bolaget innehar genom dotterbolaget Elec Games N.V.
en licens utfardad av Curacao eGaming som ger ratt att
via registrerade domaner tillhandahalla och bedriva
onlinespelverksamhet pa den internationella marknaden.
Elec Games N.V. har &ven ingatt ett avtal med Curacao
eGaming vilket enligt Bolaget ar av central betydelse
for Bolaget och dess verksamhet. Avtalet reglerar de
narmare foérutsattningar som galler kring den spellicens
som genom en underlicens férmedlas till Elec Games

N.V. genom Curacao eGaming. Avtalet &r daterat 1
November 2013 och I6per under ett ar, med ett ars for-
langning at gangen for det fall avtalet inte sdgs upp
minst 60 dagar fére utgdngen av innevarande avtals-
period. Bolaget har bekraftat att avtalet ej ar uppsagt.

FASTIGHETER
Bolaget &ger inte nagra fastigheter.

TVISTER OCH RATTSLIGA PROCESSER
Global Gaming ar inte, och har inte heller varit, in-
blandat i nagra vasentliga rattsliga féorfaranden eller
forlikningsférfaranden (inklusive dnnu icke avgjorda
adrenden eller sddana som Bolaget &r medvetna om
kan uppkomma) under de senaste 12 manaderna som
nyligen haft eller skulle kunna fa betydande effekter
pa Bolagets finansiella stallning eller Idnsamhet.

INTRESSEN OCH EVENTUELLA INTRESSE-

KONFLIKTER RELATERADE TILL NOTERINGEN
Wistrand Advokatbyra &r legal radgivare i samband
med Listningen och upprattandet av detta Memorandum
och erhaller arvode pa I6pande rakning for utféorda
tjdnster i samband dédrmed. Redeye AB &r finansiell
radgivare i samband med Listningen och upprattandet
av detta Memorandum och Redeye kommer att erhalla
darutdver ersattning for sitt arbete som Bolagets
Certified Adviser. Det beddms inte féreligga nagra
intressekonflikter mellan férutndmnda parter som

har ekonomiska eller andra intressen relaterade till
Listningen. Redeye AB dger inga aktier i Bolaget.

HANDLINGAR INFORLIVADE GENOM

HANVISNING

De delar i nedan angivna dokument som inférlivas i detta
Memorandum genom hanvisning ar delar av detta
Memorandum. Nedan angiven information som del av
foéljande dokument ska anses inférlivade genom hanvisning.

» Global Gamings arsredovisning for rékenskapsaret
2016: sid. 11,12, 15, 16, 17, & 55.

» Global Gamings arsredovisning for rakenskapsaret
2015:sid.1,2,5,6 & 7.

» Global Gamings delarsrapport jan-jun 2017: sid. 7 & 8.

Information, till vilken hanvisning sker, ska lasas

som en del av detta Memorandum. Informationen
finns tillganglig pa Global Gamings hemsida
www.globalgaming.com, eller kan erhallas av Bolaget
i pappersformat under Memorandumet giltighetstid
vid Bolagets huvudkontor.

CERTIFIED ADVISER
Redeye ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och éver-
vakar att regelverket pd Nasdaq First North efterlevs.
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Skattefragor i Sverige

Nedan sammanfattas vissa skattefragor och dess konsekvenser som aktualiseras for fysiska personer och aktie-
bolag som, om inte annat anges, ar obegransat skatteskyldiga i Sverige med anledning av innehav och handel
med aktier i Global Gaming efter upptagande till handel pa Nasdaq First North. Sammanfattningen baseras pa
att aktierna i Bolaget skatterattsligt anses marknadsnoterade, vilket &r fallet om handel i aktierna pa Nasdaqg
First North sker i tillrédckligt stor omfattning. Sammanfattningen &r vidare baserad pa vid tidpunkten for offentlig-
gbdrande av detta Memorandum gallande lagstiftning och ar avsedd endast som generell information avseende
aktierna i Bolaget fran och med det att aktierna har upptagits till handel pa Nasdaq First North.

Sammanfattningen behandlar inte:

« situationer nar aktier innehas som lagertillgang i
naringsverksamhet;

« situationer nar aktier innehas av kommandit- eller
handelsbolag;

« situationer nar aktier innehas via en kapitalférsakring
eller ett investeringssparkonto (ISK);

» de sarskilda reglerna om skattefri kapitalvinst (inklu-
sive avdragsférbud vid kapitalforlust) och utdelning i

bolagssektorn som kan bli tillampliga da investeraren
innehar aktier som anses vara naringsbetingade;

» de sarskilda regler som kan bli tillampliga pa fysiska
personer som gor eller aterfoér investeraravdrag;

e de sarskilda regler som i vissa fall kan bli tillampliga
pa aktier i bolag som &r eller har varit famansfdretag
eller pa aktier som foérvarvats med stdd av sadana
aktier;

 utldndska féretag som bedriver verksamhet fran fast
driftstalle i Sverige; eller

» utldndska féretag som har varit svenska foretag.
Sarskilda skatteregler galler vidare for vissa foéretags-
kategorier, exempelvis investmentféretag och investe-
ringsfonder, samt fér personer som ar begransat
skatteskyldiga i Sverige. Den skattemdassiga behand-
lingen av varje enskild aktiedgare beror delvis pa
dennes specifika situation. Varje aktiedgare bor
radfrdga oberoende skatterddgivare om de skatte-
konsekvenser som kan uppsta i det enskilda fallet,
inklusive tillampligheten och effekten av utlandska
skatteregler, bestdmmelser i dubbelbeskattningsavtal
och andra regler som kan aga tillamplighet.

FYSISKA PERSONER

Beskattning vid avyttring av aktier

N&ar marknadsnoterade aktier saljs eller pa annat

satt avyttras kan en skattepliktig kapitalvinst eller en
avdragsgill kapitalforlust uppsta. For fysiska personer
som ar obegransat skattskyldiga i Sverige beskattas
kapitalinkomster sa som rantor, utdelningar och
kapitalvinster i inkomstslaget kapital. Skattesatsen i

inkomstslaget kapital ar 30 procent. Kapitalvinst
respektive kapitalférlust berdknas som skillnaden
mellan forsaljningsersattningen, efter avdrag fér
forsaljningsutgifter, och omkostnadsbeloppet. Om-
kostnadsbeloppet féor samtliga aktier av samma slag
och sort 1dggs samman och berdknas gemensamt med
tilldAmpning av genomsnittsmetoden. Vid férsaljning

av marknadsnoterade aktier far, som ett alternativ,
schablonmetoden anvandas. Enligt schablonmetoden
bestams anskaffningsvardet till 20 procent av nettofor-
saljningsersattningen.

Kapitalforlust pa marknadsnoterade aktier far dras
av fullt ut mot skattepliktiga kapitalvinster som upp-
kommer samma beskattningsar dels avseende aktier,
dels avseende marknadsnoterade vardepapper som
beskattas som aktier (dock inte andelar i vardepappers-
fonder eller specialfonder som innehaller endast svens-
ka fordringsratter, sa kallade rantefonder). Av kapital-
forlust som inte dragits av genom nu ndmnda kvitt-
ningsmoéjlighet medges avdrag i inkomstslaget kapital
med 70 procent av forlusten.

Uppkommer underskott i inkomstslaget kapital
medges reduktion av skatten pa inkomst av tjanst och
naringsverksamhet samt fastighetsskatt och kommunal
fastighetsavgift. Skattereduktion medges med 30 pro-
cent av den del av underskottet som inte dverstiger
100 000 SEK och med 21 procent av det aterstdende
underskottet. Underskott kan inte sparas till senare
beskattningsar.

BESKATTNING AV UTDELNING

For fysiska personer som ar obegransat skattskyldiga

i Sverige beskattas utdelning pa marknadsnoterade
aktier i inkomstslaget kapital med en skattesats om

30 procent. For fysiska personer innehalls normalt
preliminar skatt avseende utdelningar med 30 procent.
Den prelimindra skatten innehalls normalt av Euroclear
Sweden eller, betraffande forvaltarregistrerade aktier,
av forvaltaren.

AKTIEBOLAG

For aktiebolag beskattas alla inkomster, inklusive skatte-
pliktiga kapitalvinster och skattepliktiga utdelningar,

i inkomstslaget naringsverksamhet. Skattesatsen
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i inkomstslaget naringsverksamhet ar 22 procent.
Kapitalvinst och kapitalférlust beraknas pa samma
satt som for privatpersoner (se beskrivning ovan
under "Fysiska personer”).

Avdrag fér avdragsgill kapitalférlust pa aktier
medges endast mot skattepliktiga kapitalvinster pa
aktier och andra vardepapper som beskattas som
aktier. Kapitalférlust pa aktier som inte har kunnat
utnyttjas ett visst beskattningsar, far sparas (hos det
aktiebolag som haft forlusten) och dras av mot skatte-
pliktiga kapitalvinster pa aktier och andra vardepapper
som beskattas som aktier under efterféljande beskatt-
ningsar utan begransning i tiden. Om en kapitalférlust
inte kan dras av hos det féretag som gjort férlusten, far
den dras av mot skattepliktiga kapitalvinster pa aktier
och andra vardepapper som beskattas som aktier hos
ett annat féoretag i samma koncern, om det foreligger
koncernbidragsratt mellan féretagen och bada fére-
tagen begér det fér ett beskattningsar som har
samma deklarationstidpunkt (eller som skulle ha
haft det om inte nagot av féretagens bokférings-
skyldighet upphor). Sarskilda skatteregler kan vara
tilldmpliga pa vissa féretagskategorier eller vissa
juridiska personer, exempelvis investeringsfonder
och investmentféretag.

AKTIEAGARE SOM AR BEGRANSAT

SKATTSKYLDIGA | SVERIGE
For aktiedgare som ar begransat skattskyldiga i
Sverige och som erhaller utdelning pa aktier i ett
svenskt aktiebolag uttas normalt svensk kupongskatt.
Detsamma galler vid utbetalning fran ett svenskt
aktiebolag i samband med bland annat inldésen av
aktier och aterkdp av egna aktier genom ett for-
varvserbjudande som har riktats till samtliga aktie-
agare eller samtliga agare till aktier av ett visst slag.
Skattesatsen ar 30 procent. Kupongskattesatsen ar
dock i allmé&nhet reducerad genom dubbelbeskatt-
ningsavtal. Flertalet av Sveriges dubbelbeskattnings-
avtal mojliggdr nedsattning av den svenska skatten
till avtalets skattesats direkt vid utdelningstillfallet om
erforderliga uppgifter om den utdelningsberéattigade
foreligger. | Sverige verkstéller normalt Euroclear
Sweden eller, betraffande férvaltarregistrerade aktier,
forvaltaren avdrag for kupongskatt. | de fall 30 procent
kupongskatt innehallits vid utbetalning till en person
som har ratt att beskattas enligt en lagre skattesats
eller for mycket kupongskatt annars innehallits, kan
aterbetalning begéras hos Skatteverket fére utgangen
av det femte kalenderaret efter utdelningen.
Aktiedgare som ar begransat skattskyldiga i Sverige
- och som inte bedriver verksamhet fran fast driftstalle
i Sverige - kapitalvinstbeskattas normalt inte i Sverige

vid avyttring av aktier. Aktiedgare kan bli féremal for
beskattning av saval kapitalvinster som utdelningar i
sin hemviststat.

Enligt en sarskild regel &r dock fysiska personer
som &r begrénsat skattskyldiga i Sverige féremal for
kapitalvinstbeskattning i Sverige vid avyttring av aktier
i Bolaget, om de vid nagot tillfalle under det kalenderéar
da avyttringen sker eller under de féregaende tio
kalenderaren har varit bosatta i Sverige eller stadig-
varande vistats i Sverige. Tillampligheten av regeln ar
dock i flera fall begransad genom dubbelbeskattnings-
avtal.
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Bolagsordning (rg. Nr 556721-0520)

§ 1 Firma
Bolagets firma ar Global Gaming 555 AB. Bolaget ar
publikt (publ).

§ 2 Sate
Styrelsen ska ha sitt sate i Stockholm, Bolagsstamma
kan aven hallas i Solna eller Sigtuna.

§ 3 Verksamhet

Bolagets verksamhet utgérs av management, konsult-
verksamhet inom IT, produktion och férsaljning (licens)
av mjukvara samt genom dotterbolag spel pa Internet
och darmed férenlig verksamhet.

§ 4 Aktiekapital
Aktiekapitalet ska vara lagst 35 000 OO0 kronor och
hégst 140 000 000 kronor.

§ 5 Antal aktier
Antalet aktier ska vara lagst 35 000 00O stycken och
hégst 140 000 000 stycken.

§ 6 Styrelse
Styrelsen ska bestd av l1agst fyra och hdégst sex
styrelseledaméter med hoégst tva suppleanter.

§ 7 Revisorer
Bolaget ska ha en eller tva revisorer med eller utan
revisorssuppleanter.

§ 8 Riakenskapsar
Bolagets rékenskapsar ska vara mellan 1januari och
31 december.

§ 9 Kallelse

Kallelse till bolagsstdmma ska ske genom férenklat
kallelseférfarande. Kallelse till bolagsstdmma ska ske
genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och
genom att kallelsen halls tillgadnglig pa Bolagets
webbplats. Samtidigt som kallelse sker ska Bolaget
genom annonsering i Svenska Dagbladet upplysa
om att kallelse har skett.

§ 10 Deltagande vid bolagsstamma

Aktiedgare som vill deltaga i férhandlingarna pa
bolagsstémman ska dels vara upptagen som aktie-
agare i utskrift eller annan framstallning av hela aktie-
boken avseende férhallanden fem vardagar fére stam-
man, dels gdéra anmalan till Bolaget senast kl. 17.00 den
dag som anges i kallelsen till stdmman. Denna dag far
inte vara sbndag, annan allman helgdag, |6rdag, mid-
sommarafton, julafton eller nyarsafton och inte infalla
tidigare an femte vardagen fére stamman.

§ 11 Arenden pa arsstimma
P& arsstamman ska féljande drenden behandlas:
1. Val av ordférande vid bolagsstamman.

2. Upprattande och godkannande av rostlangd.
3. Val av en eller tva justeringsman.

4. Prévande av om bolagsstdmman blivit behorigen
sammankallad.

5. Godkannande av dagordning.

6. Framldggande av arsredovisningen och revisions-
berattelsen samt, i forekommande fall, koncernredo-
visningen och koncernrevisionsberattelsen.

7. Beslut om:

a) faststallande av resultatrdkningen och balans-
rakningen, samt i férekommande fall av koncern-
resultat- och koncernbalansrakning.

b) dispositioner betraffande aktiebolagets vinst eller
forlust enligt den faststallda balansrakningen och

c) ansvarsfrihet at styrelseledaméterna och verk-
stallande direktoren.

8. Faststallande av arvoden till styrelsen och revisorn.
9. Val till styrelsen och i forekommande fall av revisor.

10. Annat drende, som ska tas upp pa bolagsstamman
enligt aktiebolagslagen eller bolagsordningen.

§ 12 Avstédmningsférbehall

Bolagets aktier ska vara registrerade i ett av-
stdmningsregister enligt lagen om kontoféring av
finansiella instrument.

Den aktieagare eller férvaltare som pa avstdmnings-
dagen ar inférd i aktieboken och antecknad i ett av-
stdamningsregister enligt 4 kap lagen om kontoféring
av finansiella instrument eller den som &r antecknad pa
avstamningskonto enligt 4 kap. 18 & forsta stycket 6-8
namnda lag ska antas vara behérig att utdva de rattig-
heter som foljer av 4 kap 39 § aktiebolagslagen.
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