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QlIWI1 1 KORTHET

Qiiwi ar ett svenskt spelbolag med sate i Alingsas. Bolagets
nuvarande verksamhet startade 2012 och Bolaget har
sedan dess utvecklat och distribuerat ett 20-tal spel som
tillsammans laddats ned cirka fem miljoner ganger. Bolaget
har en tydlig inriktning mot olika former av kunskapsspel,
innebdrande att spelens koncept baseras pa nagon form av
problemlésning. Bolagets slogan ar ”Saving the World from
Stupidity”.

Bolaget har under de senaste aren utarbetat en struk-
turerad utvecklings- och analysmodell som bidrar till att
fokusera Bolagets begransade resurser mot de spelidéer
som bedéms ha bast intjaningspotential. En strukturerad
process reducerar indirekt dven risken for att resurser laggs
pa projekt som senare visar sig vara oldnsamma.

Qiiwi lanserade under senhdsten 2016 sin hittills

storsta produktion: Backpacker™. Spelet blev snabbt
populart i Sverige och nadde pa nagra manader 150 000
nedladdningar utan ndmnvarda marknadsforingsinsatser.
Bolaget inledde darfor tamligen omgéende ett omfattande
arbete for att successivt kunna lansera Backpacker™ dven
utomlands. Spelet finns idag dversatt till engelska, tyska,
danska och norska.

Under varen 2017 kontaktades Qiiwi av det framgangsri-

ka mobilspelbolaget MAG Interactive AB. Qiiwi och MAG
inledde strax darefter ett samarbete innebdrande att MAG
kommer bidra med sin kunskap och erfarenhet kring analys,
spellogik, marknadsforing och tillvaxtstrategier! for att
lansera Backpacker™ globalt till en mangmiljonpublik. For
narvarande har Backpacker™ lanserats i Sverige, Norge och
Danmark. Spelet genomgar en mjuklansering (Soft Launch)
i Australien, Irland, Kanada och Tyskland. Bolaget planerar
infor lansering pa fler marknader.

*Med tillvaxtstrategier menas hur speli sin helhet kan véxa bade

genom organisk och icke-organiskt tillvaxt (képt marknadsféring). Med
tillvéxtstrategier menas dven att kontinuerligt underhalla aktiva spelarbaser
och att genomfora insatser for att 6ka livstidsvardet per spelare.

Qiiwi har nyligen dven lanserat ett matematikspel, Den
Flygande Mattan 2, i samarbete med utbildningsféretaget
Alega Software AB. Spelet har erhallit bra respons fran saval
pedagoger som elever vilka har testat och utvarderat spelet.
Bolaget har knutit avtal med tre distributérer som kommer
salja spelet till skolor i Sverige, Norge och Danmark. Nyligen
erholls den forsta klassordern fran en skola som énskar
anvanda spelet i sin matematikundervisning.

Qiiwi star infor en expansiv fas och har som ambition att
forstarka organisationen inom framfor allt spelutveckling
och design i syfte att producera fler speltitlar. Bolaget avser
aven att forstarka organisationen med resurser fokuserade
pa tillvaxtstrategier.

For att finansiera Bolagets nasta steg i utvecklingen mot
att bli en storre spelutvecklare, med kapacitet att utveckla
[6nsamma speltitlar pé en internationell arena, genomfoérs
nu en publik spridningsemission pa cirka 13 MSEK. Bolaget
kommer darefter anséka om notering av Bolagets aktier pa
AktieTorget. Emissionen ar pa forhand sékerstalld genom
teckningsforbindelser uppgaende till cirka 8,1 MSEK.



SPRIDNING AV MEMORANDUMET

Aktien ar inte foremal for handel eller ansdkan darom i nagot annat land &n Sverige. Inbjudan enligt detta memorandum
vander sig inte till personer vars deltagande forutsatter ytterligare prospekt, registreringsatgéarder eller andra atgérder &n de
som foljer svensk ratt. Memorandumet far inte distribueras i Australien, Japan, Kanada, Nya Zeeland, USA eller nagot annat
land dar distributionen eller denna inbjudan kraver ytterligare atgédrder enligt foregdende mening eller strider mot regler

i sadant land. F6r memorandumet géller svensk ratt. Tvist med anledning av innehallet i detta memorandum eller ddrmed
sammanhéngande rattsforhallanden ska avgoras av svensk domstol exklusivt.

DEFINITIONER

| detta memorandum galler féljande definitioner om inget annat anges: med "Bolaget”, eller "Qiiwi” avses WeAreQiiwi
Interactive AB med organisationsnummer 556691-7547. Med "AktieTorget” avses ATS Finans AB med organisationsnummer
556736-8195 med bifirma AktieTorget. Med ”Aktieinvest” avses Aktieinvest FK AB med organisationsnummer 556072-2596.
Med ”InWest” avses InWest Corporate Finance AB med organisationsnummer 556978-2492. Med "Euroclear” avses Euroclear
Sweden AB med organisationsnummer 556112-8074.

AKTIETORGET

AktieTorget ar en bifirma till ATS Finans AB, ett vardepappersbolag under Finansinspektionens tillsyn. AktieTorget driver

en s k MTF-plattform. Bolag som ar noterade pa AktieTorget har forbundit sig att folja AktieTorgets noteringsavtal som syftar
till att sékerstalla att aktiedgare och 6vriga aktorer pa marknaden far korrekt, omedelbar och samtidig information om alla
omstédndigheter som kan paverka Bolagets aktiekurs.

AktieTorget tillhandahaller ett effektivt handelssystem som ér tillgéngligt for de banker och fondkommissionérer som ar
anslutna till Nasdaq Stockholm AB. Det innebér att den som vill kdpa eller sélja aktier som ar noterade pa AktieTorget kan

anvénda sin vanliga bank eller fondkommissionar.

Noteringsavtalet och aktiekurser aterfinns pa AktieTorgets hemsida (www.aktietorget.se).



UNDANTAG FRAN PROSPEKTSKYLDIGHET

Detta memorandum har inte granskats av Finansinspektionen. Memorandum avseende nyemission ar undantaget fran
prospektskyldighet enligt lagen om handel med finansiella instrument. Enligt 2 kap 4§ i lagen om handel med finansiella
instrument behdver ett prospekt inte upprattas om ”det belopp som sammanlagt inom EES ska betalas av investerarna under
en tid av tolv manader motsvarar hégst 2,5 miljoner euro”. Bolagets erbjudande omfattas inte av lagstiftarens prospektkrav
och har darfor inte granskats och godkants av Finansinspektionen. Memorandumet har dock granskats och godkants av
AktieTorget. Godkédnnandet innebér inte nagon garanti fran AktieTorget om att uppgifterna i memorandumet &r korrekta eller
fullstdndiga. Harutdver har memorandumet godkénts av AktieTorget under forutséttning att spridningskravet for Bolagets
aktier ar uppfyllt senast den dag da handeln inleds.

UTTALANDEN OM FRAMTIDEN

Uttalanden om framtiden och 6vriga framtida forhallanden i detta memorandum aterspeglar styrelsens nuvarande syn
avseende framtida handelser och finansiell utveckling. Framatriktade uttalanden utrycker endast de bedémningar och
antaganden som styrelsen gor vid tidpunkten for memorandumet. Dessa uttalanden ar vl genomarbetade, men lasaren
uppmarksammas pa att dessa, sasom alla framtidsbeddémningar, &r férenade med osékerhet.

STYRELSENS FORSAKRAN

Memorandumet har uppréttats av styrelsen for WeAreQiiwi Interactive AB med anledning av férestaende spridnings-
emission och upptagande till handel pa AktieTorget. Styrelsen ansvarar for detta dokument och har vidtagit rimliga atgérder
for att sékerstélla att den information som ldmnas ar korrekt, fullstédndig och att ingenting uteldamnats som kan paverka
bedémningen av Bolaget. Bolagets revisorer har inte granskat information som [dmnas i detta dokument, férutom Bolagets
arsredovisningar for 2014 - 2016 samt delarsrapporten per 31 juli 2017, vilka har inférlivats genom hénvisning. Det innebér att
dessa handlingar finns att ladda ner fran Bolagets hemsida.

Alingsas den 1 september 2017

WEAREQIIWI INTERACTIVE AB

Naim Messo Andreas Gustafsson Johan Thorell Andreas Bergstrom
Styrelseordférande Styrelseledamot Styrelseledamot Styrelseledamot



VILLKOR OCH ANVISNINGAR

EMISSIONSVOLYM

Emissionen uppgar till maximalt 12 992 000 SEK fordelat
pa 2 030 000 aktier. Kvotvardet ar 10 6re per aktie. Antalet
aktier i Bolaget infor foreliggande spridningsemission
uppgar till 5324 000 aktier.

EMISSIONSKOSTNADER

Bolagets kostnader fér emissionen och noteringen
uppskattas till cirka 1,1 MSEK.

TECKNINGSKURS

Teckningskursen ar 6,40 SEK per aktie. Courtage utgar ej.
Vardering av Bolaget ar cirka 34,1 MSEK pre-money.

TECKNINGSFORBINDELSER

Bolaget har inhamtat teckningsforbindelser fran befintliga
och nya aktiedgare uppgdende till cirka 8,1 MSEK,
motsvarande cirka 63 procent av emissionen.

FORETRADESRATT

Emissionen genomfors utan foretradesréatt for befintliga
aktiedgare i syfte att mojliggora en bred spridning av
Bolagets aktie. Ratt att teckna aktier tillkommer befintliga
aktiedgare, allmanheten och institutionella investerare.

TECKNINGSTID

Anmalan om teckning kan géras frdn och med den 11
september 2017 till och med den 2 oktober 2017. Styrelsen
forbehaller sig ratten att forlanga teckningstiden, samt
tiden for betalning.

VILLKOR FOR GENOMFORANDE AV EMISSIONEN

Emissionens genomférande ar villkorat av att emissionen
tecknas till minst 60 procent motsvarande cirka 7,8 MSEK.
Emissionen &r dartill villkorad av att Bolaget uppfyller
AktieTorgets spridningskrav om minst 300 aktiedgare.
Erbjudandet &r villkorat av att inga omstandigheter
uppstar som kan medféra att tidpunkten for att genomféra
emissionen av Bolaget beddms som olaglig. Sddana
omstandigheter kan t.ex. vara av ekonomisk, finansiell
eller politisk art och avse saval handelser i Sverige som
utomlands. Erbjudandet kan salunda komma att helt eller
delvis aterkallas. Beslut om att inte fullfélja emissionen
kan senast fattas fore utskick av avrakningsnotor, vilket
forvantas ske i bérjan av vecka 41, 2017.

ANMALAN

Teckning sker pa sarskild teckningssedel i minst en post
om 1000 aktier, darefter i valfritt antal aktier. Ofullstandiga
eller felaktiga teckningssedlar kan komma att [dmnas utan
avseende. Vid flera inlamnade teckningssedlar galler den

senast lamnade. Inga tillagg eller andringar fr géras i den
pa anmalningssedeln tryckta texten. Ifylld anmalningssedel
ska vara Aktieinvest FK AB tillhanda senast kl 17:00 den

2 oktober 2017.

Anmalan, som ar bindande efter angertiden (anges nedan),
ska sdndasttill:

Aktieinvest FK AB
Arende: Qiiwi
Emittentservice

113 89 STOCKHOLM
Telefon: 08-5065 1795

E-post: emittentservice@aktieinvest.se (inskannad
teckningssedel)

Teckning kan dven ske elektroniskt med BankID. Ga in pa
www.aktieinvest/qiiwi2017 och folj instruktionerna.

Den som anmaler sig for teckning av aktier maste ha ett
VP-konto eller en depa hos bank eller annan forvaltare
till vilken leverans av aktier kan ske. Personer som saknar
VP-konto eller depa maste 6ppna ett VP-konto eller en
depa hos en bank eller ett véardepappersinstitut innan
anmalningssedel inlamnas till Aktieinvest. Observera att
detta kan ta viss tid.

Observera att den som har en depa eller konto med
specifika regler for vardepapperstransaktioner, exempelvis
investeringssparkonto (ISK) eller kapitalférsakringskonto
(KF), maste kontrollera med den bank/forvaltare som

for kontot, om, och i sa fall hur, férvarv av vardepapper
inom ramen for Erbjudandet &r mojligt. Anmaélan ska i sa
fall goras i samforstand med den bank/férvaltare som for
kontot.

ANGERTID

De tecknare som skickar sin anmadlan direkt till Aktieinvest
har ratt att dra tillbaka anmalan om teckning fram till

och med kl. 17:00 den 2 oktober 2017. Fér de som tecknar
via bank, fondkommissionar eller annan férvaltare galler
forvaltarens regler for ndr anmalan senast far atertas.

OFFENTLIGGORANDE AV EMISSIONENS UTFALL

Bolaget planerar att kommunicera utfallet av emissionen
via ett pressmeddelande i mitten av vecka 40, 2017.
Pressmeddelandet kommer offentliggdras pa Bolagets och
AktieTorgets hemsidor.



TILLDELNING

Tilldelningen forvantas faststallas i slutet av vecka 40, 2017.
Snarast darefter kommer avrékningsnotor skickas ut till de
som tilldelats aktier. De som eventuellt inte tilldelas aktier
far inget meddelande.

Beslut om tilldelning fattas av styrelsen, dar féljande
principer kommer att galla:

1. Attfull tilldelning ska ske till de parter som lamnat
teckningsforbindelser,

2. Att prioritera dgarspridning samt att i den man det &r
mojligt tillse att varje tecknare erhaller minst 800 aktier.

3. Idetfall detinte gar att tillgodose samtliga tecknare en
minimipost om 800 aktier, ska istallet lottning ske.

4.  Attskapa ett investeringsutrymme for eventuella
tecknare som, enligt styrelsens bedémning, sarskilt kan
bidra med strategiska varden till Bolaget, vid 6verteckning
dock maximalt tio procent av det totala emissionsbelop-
pet. | forekommande fall ska Bolaget dven redovisa till
AktieTorget vilka s.k. strategiska investerare som erhaller
tilldelning.

5. Tilldelningen &r inte beroende av nédr under tecknings-
perioden som teckningssedeln ldmnas.

BETALNING

Betalning ska ske i enlighet med instruktioner pa av-
rakningsnota. Avrakningsnotor forvantas skickas ut i borjan
av vecka 41, 2017 och betalning ska ske senaste tre bank-
dagar darefter. Aktier som ej betalas i tid kan komma att
Overlatas pa annan. Ersattning kan kravas av den som €j
betalat tecknade aktier.

LEVERANS AV AKTIER

Bolaget ar anslutet till Euroclear Sweden AB:s konto-
baserade vardepapperssystem. Nar betalning erlagts och
registrerats samt aktier levererats, skriver Euroclear ut

en VP-avi som visar antalet aktier som registrerats pa det
VP-konto som angivits pa teckningssedeln. De aktier som
betalats senast pd likviddagen enligt avrakningsnotans
instruktion, berdknas finnas tillgangliga pa respektive VP-
konto under vecka 43, 2017.

Vid registrering av aktier i depa kan tillgangligheten
senareldggas beroende pd kommissionarens eller bankens
rutiner for registrering.

RATT TILL UTDELNING

De nya aktierna medfor ratt till utdelning forsta gdngen pa
den avstamningsdag for utdelning som infaller ndrmast efter
det att nyemissionen har registrerats pa Bolagsverket och

aktierna inforts i aktieboken hos Euroclear. Eventuell utdelning
betalas ut efter beslut av bolagsstdmman. Utbetalningen
ombesorjes av Euroclear eller for forvaltarregistrerat innehav

i enlighet med respektive forvaltares rutiner. Ratt till utdelning
tillfaller den som pa den av bolagsstamman faststéllda
avstdamningsdagen var registrerad som aktiedgare i den av
Euroclear forda aktieboken.

TILLAMPLIG LAGSTIFTNING

Aktierna ges ut under aktiebolagslagen (2005:551) och
regleras av svensk ratt.

AKTIEAGARES RATTIGHETER

Aktiedgares rattigheter avseende vinstutdelning, rostratt,
foretradesratt vid nyteckning av aktie med mera styrs
dels av Bolagets bolagsordning som finns tillganglig via
Bolagets hemsida och i detta memorandum, dels dven av
aktiebolagslagen (2005:551).

RESTRIKTIONER AVSEENDE DELTAGANDE
| ERBJUDANDET

Pa grund av restriktioner i vardepapperslagstiftningen

i Australien, Hongkong, Kanada, Nya Zeeland, Schweiz,
Singapore, Sydafrika, Sydkorea, Japan och USA riktas inte
Erbjudandet att teckna aktier till personer eller andra med
registrerad adress i nagot av dessa lander.

HANDEL PA AKTIETORGET

Bolaget har godkénts av AktieTorget under forutsattning
att emissionen tecknas till minst 60 procent samt att
spridningskravet om minst 300 aktiedgare uppfylls. Forsta
handelsdag ar berdknad till den 30 oktober 2017.

Aktiens handelsbeteckning kommer att vara QIIWI. ISIN-kod
for aktien ar SE0010245373.



VALKOMMEN SOM AKTIEAGARE
| WEAREQIIWI INTERACTIVE AB

Qiiwis verksamhet har pagatt sedan 2012 och Bolaget har
sedan dess stravat efter att skapa mobilspel av hogsta
kvalitet. Bolagets fokus ar att skapa spel som baseras pa
nagon form av problemldsning och kunskapsutveckling for
den som spelar.

Fram till idag har de mobilspel som Bolaget utvecklat natt
en bred publik i framst de nordiska ldnderna. Med den
kunskap och erfarenhet som Bolaget byggt upp under de
senaste dren finns goda forutsattningar for att utveckla fler
speltitlar som kan attrahera en betydligt stérre spelarpublik
an tidigare. Dar Qiiwi idag befinner sig kdnner jag mig trygg
i att vi bade kan skapa nya speltitlar, men dven omarbeta
aldre speltitlar efter Bolagets forddlade arbetsmetodik, som
har potential att na en miljonpublik 6ver flera lander.

For att na framgang med vara speltitlar arbetar vi oerhort
mycket med att skapa engagemang i form av utmaningar
och nytt material i vara spel. Jag skulle vilja séga att en
gemensam namnare for vara spel ar att de ar "familjevénli-
ga tankenotter”. Att lyckas engagera spelare i ett mobilspel
ar viktigt for att na en god intjaning och hogt livstidsvarde
per spelare dver tid eftersom engagerade spelare stannar
langre i spelen och aterkommer i hogre utstrackning. Vi pa
Qiiwi arbetar dagligen med att identifiera brannpunkter

i vara spel som kan engagera spelare &nnu mer. Detta ar en
forutsattning for att lyckas i rddande mobilspelsklimat dar
det idag finns miljontals mobilspel pa marknaden. Nar vi
utvecklar spel tanker vi darfor valdigt mycket pa hur vi kon-
tinuerligt kan underhalla spelarna samt hur vi kan skapa ett
Okat intresse i form av sdsongsuppdateringar och handelser
i spelen. Detta bereder vagen for ett djupare langsiktigt
engagemang i vara spel vilket ger hogre antal aktiva spelare
och intdkter over tid.

Sedan Apple och Google lanserade sina appbutiker 2008 har
marknaden for mobilspel exploderat i utveckling och dis-
tributionen av mobilspel ar idag enkel och smidig. | dagens
mobilspelsklimat handlar det dock om s& mycket mer an att
enbart kunna skapa ett bra spel som ar baserat pa en bra
spelidé. For att lyckas med ett mobilspel maste man som
bolag dven ha kunskap om tillvéxtstrategier, vilka nyckeltal
som ar av vikt samt ha en valfungerande utvecklingspro-
cess. Till detta hor dven det oerhort viktiga analysarbetet for
att tidigt kunna identifiera vad som fungerar bra respektive
mindre bra i spelen man utvecklar. Dessa arbetsmoment
har Qiiwi arbetat strukturerat med under flera ar och éver
tid skapat en god intern struktur for.

Qiiwi har totalt lanserat cirka 20 speltitlar med fokus inom
kategorierna Fragesport, Ordspel och Aventyr. Detta innebér

att Bolaget har stor kunskap och erfarenhet inom dessa
spelkategorier och tydligt kan se och félja trender och agera
pa dessa. Genom att vi arbetar enligt en arbetsmetodik och
projektmodell vid utvecklingen av vara spel sakerstalls dven
att de investeringar vi gor ocksa har en god sannolikhet att
skapa intaktsstrommar for Bolaget 6ver tid.

Min egen uppfattning ar att Qiiwi har utvecklats enormt
mycket under de senaste tva aren. Vi star nu infér en mycket
spannande global lansering av var speltitel Backpacker™
som ar ett spel vi utvecklat sedan 2014. Backpacker™ ar

ett stort spel med mycket innehall och kunskap som vi nu
vill erbjuda spelare varlden 6ver. Viingick tidigare i ar ett
publicistavtal for Backpacker™ med den framgangsrika mo-
bilspelsutvecklaren MAG Interactive. Tillsammans med MAG
kommer vi ge Backpacker™ dess fulla potential att lyckas
varlden 6ver. Backpacker™ har dven en néstintill obegran-
sad mojlighet till fornyelse genom att vi kontinuerligt lagger
till nya stéder, utmaningar, mini-spel och fragematerial.
Detta gor att vi skapar det engagemang som ar sa oerhort
viktigt for att lyckas i dagens mobilspelsklimat. Med den
kunskap och erfarenhet vart team byggt upp vid utveck-
lingen av Backpacker™ har vi skapat goda férutsattningar
for att lyckas i kommande spelprojekt dar vi kan applicera
samma tank och utvecklingsplattform som passar vl in

i framtida spelidéer.

Vi ser nu pa framtiden med stor tillforsikt och jag vill
hélsa alla valkomna att teckna aktier i var publika sprid-
ningsemission och delta pa var framtida resa!

Erik Dale Rundberg
VD, WeAreQiiwi Interactive AB



BAKGRUND TILL NYEMISSIONEN
OCH FRAMTIDA KAPITALBEHOV

BAKGRUND

Qiiwi har under de senaste aren utvecklat narmare 20
mobilspel med totalt cirka fem miljoner nedladdningar.
Nyligen lanserade Bolaget sin storsta produktion ndgonsin:
Backpacker™. Bolaget har slutit ett publishingavtal med
mobilspelféretaget MAG Interactive angaende marknads-
foring och distribution av Backpacker™, vilket just nu
forbereds for en global lansering.

Bolaget har med relativt sma medel kommit langt i sin ut-
veckling. Bolagets ambitionsniva ar dock hég och styrelsen
beddmer att externt kapital kan moéjliggora en snabbare
utvecklingstakt an vad som historiskt varit méjligt med
egengenererade kassafléden. Bolaget har for avsikt att 6ka
utvecklingstakten av mobilspel samt tillsatta resurser med
sarskilt fokus pa tillvéxtstrategier.

Styrelsen for Qiiwi bedémer dven att en notering av
Bolagets aktier kan medféra fordelar sdsom till exempel
att en notering kan uppfattas som en kvalitetsstdmpel av
Bolaget, samt kan underlatta vid exempelvis forvarv av
andra bolag och/eller speltitlar.

MOTIV TILL EMISSIONEN OCH NOTERING PA
AKTIETORGET

Styrelsen i Qiiwi fattade den 8 augusti 2017 beslut om att
genomfora en publik spridningsemission pa cirka 13 MSEK.
Beslutet fattades med stod av det bemyndigande som
bolagsstamman ldmnade den 29 mars 2017. Bolagets emis-
sionskostnader uppskattas till cirka 1,1 MSEK.

Bolaget avser att anvdnda de medel som inflyter frdn emis-

sionen enligt féljande:

+ 45 procent av emissionen berdknas ga till utveckling av
nya speltitlar och initial marknadsféring? av dessa innan
speltitlarnas intakter kan bara sina egna kostnader.

« 20 procent berdknas ga till personalférstarkningar for
att kunna oka takten for utgivning av nya spel.

« 20 procent berdknas ga till vidareutveckling av exis-
terande speltitlar.

+ Resterande 15 procent uppskattas ga till dvrig
forstarkning av rérelsekapitalet under en period
dér Bolaget annu inte bar sina egna kostnader pa
kontinuerlig basis.

2Med initial marknadsforing for en speltitel innebar bland annat aktivititeter
som genomfdrande av “Closed Beta”-fas och ”Soft Launch”-fas. Vid dessa
faser genomférs marknadsforing for att fa in spelartrafik till speltiteln for

att kunna analysera och optimera nyckeltal infor lansering. Nar en speltitel
ar redo for att lanseras genomfors marknadsféringsaktiviteter i de avsedda
marknaderna for att driva in spelare till speltiteln vilket leder till att

intdkter skapas.

Vid en situation dar emissionen endast tecknas till minimi-
gransen 60 procent kommer Bolaget att behdva dra ner pa
utvecklingstakten av nya speltitlar. Det bér dock noteras
att Bolaget har tagit in teckningsférbindelser pa motsva-
rande 63 procent av foreliggande nyemission. Dartill har
Bolaget erhallit en betydande mangd forfragningar om att
investera i Bolaget, varvid sannolikheten for att emissionen
inte fulltecknas bedéms som lag. (Dock behdver Bolaget
fortfarande utdka dgarkretsen till minst 300 aktiedgare for
att uppfylla AktieTorgets spridningskrav for notering.)

RORELSEKAPITALFORKLARING

Utan nyemissionen kan Qiiwi anda fullgora sina forpliktels-
er mot leverantdrer, men Bolaget far svarare att utvecklas
enligt den plan som styrelsen har fastslagit. Det skulle
medfora att Bolagets tillvaxttakt blir ldgre &n Bolagets
malsattning och att styrelsen i hogre utstrackning skulle
behoéva finna andra finansieringsalternativ. Bolaget hade
vid utgdngen av juli 2017 en kassa pa 2,8 MSEK.

FRAMTIDA KAPITALBEHOV

Nyemissionen forvantas tillfora Bolaget 11,9 MSEK (efter
emissionskostnader), vilket enligt Styrelsens bedémning,
bor finansiera verksamheten fram till att ett kontinuer-
ligt positivt kassaflode i verksamheten uppnas. Bolagets
bedémning &r att detta berdknas ske under 2018. Bolaget
planerar for narvarande inte for att genomfora ytterligare
nyemissioner i framtiden. Det kan dock inte uteslutas att
ytterligare kapitalbehov kan uppsta.



WEAREQIIWI INTERACTIVE AB

WeAreQiiwi Interactive AB ar ett svenskt publikt aktiebolag
och bedriver verksamhet under denna associationsform,
vilken regleras av aktiebolagslagen (2005:551). Bolaget
bildades den 9 november 2005 och registrerades hos
Bolagsverket den 28 november 2005 under namnet AB
Coport 65 med organisationsnummer 556691-7547. Bolaget
namnandrades till RQ Games Aktiebolag den 22 december
2006. Darefter namnandrades Bolaget till nuvarande namn,
WeAreQiiwi Interactive AB, den 8 juni 2012.

Nuvarande verksamhet i WeAreQiiwi Interactive startade

i april 2012 da en fusion skedde mellan RQ Games AB och
MEDA-Gruppen AB. RQ Games var dessforinnan ett bolag
som bedrev fragesporttavlingar pa internet och MEDA-Grup-
pen nybildades 2012 och hade ingen pabdrjad verksamhet.

Bolaget ska som foremal for sin verksamhet utveckla, driva
och sélja skicklighetsspel i digitala medier och ddrmed
forenlig verksamhet.

Bolaget ar anslutet till Euroclear, vilket innebar att det ar
Euroclear Sweden AB som kommer att féra Bolagets aktiebok.
Bolagets séte ar Alingsas kommun, Vastra Gotaland lan.

Bolaget har inte varit part i nagra rattsliga férfaranden eller
skiljedomsférfaranden (inklusive @nnu ej avgjorda drenden
eller sddana som Bolaget ar medvetet om kan uppkomma),
och som nyligen haft eller skulle kunna fa betydande effek-
ter pa Bolagets finansiella stéllning eller [lonsamhet.

Memorandum, teckningsanmalan, arsredovisningar och

bolagsordning kan hdmtas fran Bolagets och AktieTorgets
hemsidor.

WEAREQIIWIINTERACTIVE AB

Stora torget 3 E

44130 ALINGSAS

Tel: 0322-635 000
E-post: info@qiiwi.com
Hemsida: www.qiiwi.com




BOLAGETS VERKSAMHET

AFFARSIDE

Qiiwis affarsidé ar att utveckla och publicera kunskaps- och
skicklighetsspel till de mobila plattformarna App Store och
Google Play samt i viss man Facebook. Bolagets slogan ar
”Saving the World from Stupidity”.

TYP AV SPEL OCH SEGMENT

De spel som Qiiwi utvecklar kannetecknas av att de tillampar
en betalningsmodell kallad free-to-play, innebarande att
spelen &r gratis for nedladdning men det gér att betala for
att erhalla ytterligare funktioner och innehall. Free-to-play ar
idag den dominerande betalningsmodellen fér mobilspel.

Spelsegment kan grovt sett delas in i tre kategorier: Casual,
Midcore och Hardcore. De spel som Bolaget hittills har utveck-
lat befinner sig inom segmenten Casual och Midcore, och har
en tydlig inriktning mot kunskapsspel och skicklighetsspel.

Casual-spel ar mindre spel med enkla regler som riktar sig
till spelare med lagre engagemang. Dessa spel kraver inget
langsiktigt atagande vad galler tid eller speciella fardigheter
for att spela. Spelen har férhallandevis laga produk-

tions- och distributionskostnader for spelutvecklaren och
utvecklingstiden ar relativt kort. Exempel pa Casual-spel
som Qiiwi har utvecklat &r Words in a Pic-serien, GeoKing
och Smalliebird.

Spel inom segmentet Midcore ar relativt latta att lara sig och
tillater framsteg for spelaren under kortare spelsessioner.
Spelen ar mer engagerande, utmanande och med storre in-
slag av konkurrens @n spelinom Casual-segmentet. Spelare
investerar mer tid i spelen och ar i hogre grad beredda att
betala for funktioner och innehall. Spel inom Midcore ar
mer avancerade att utveckla och tar foljaktligen mer tid och
resurser i ansprak. Ett exempel pa spel som Qiiwi utvecklat
inom Midcore ar Backpacker™.

Spel inom segmentet Hardcore kraver mer engagemang av
spelare och ar synnerligen avancerade och kostsamma att
utveckla. Det ligger inte i Qiiwis strategi att utveckla spel
inom detta segment.

BOLAGETS INTAKTSSTROMMAR

Bolaget erhaller intakter via kop som genomfors i Bolagets
spel, sa kallade In-App Purchases. Som tidigare namnts
kan spelare vélja att inte kdpa i spelen men da tar dessa
betydligt langre tid att spela. For de spelare som inte valjer
att genomfdra kop i Bolagets spel finns annonser som
Bolaget erhaller annonsintakter ifran.
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For varje transaktion som genomférs i spelen tar operatérerna
(Apple och Google) en kommission pa 30 procent.

BOLAGETS SPELSTRATEGI

Qiiwi har byggt upp en betydande kunskap och erfarenhet
av att utveckla, driva och forvalta free-to-play-spel under
de sex ar som Bolaget funnits. Bolagets inriktning har varit
att utveckla ordspel och kunskapsspel vilket attraherar en
stor och lojal malgrupp av spelare. Bolaget stravar efter
att utveckla spel med ett mer dventyrligt inslag relativt
andra spelutvecklare, vilket bedéms leda till mer aktiva
spelarbaser och hégre intjaning.

Bolaget vill attrahera spelare genom att bygga ett langsik-
tigt fortroende kring kvalitet och kénsla av de spel som pub-
liceras. En genomgaende kansla for Bolagets spel ska vara
att spelaren far jobba lite med hjarnan, fast pa ett dven-
tyrligt, avslappnande och roligt satt. Bolagets malsattning
ar att utveckla spel som gor att spelaren utvecklas och lar
sig ndgot pa vagen. Bolaget anser sig ha en bra marknads-
position for att lyckas med denna typ av spel, men dven for
att géra dem mer langlivade och intressanta an vad mdnga
andra spelutvecklare gor idag.

Qiiwi har en ansenlig méngd fragematerial som enkelt

gdr att anpassa pa varierande satt till olika spel. Bolagets
material &r dessutom 6versatt och kvalitetssakrat till

flera stora sprak. Det innebar att Bolaget kan utveckla

nya speltitlar med befintligt material och lansera dessa

pa ett kostnadseffektivt satt pa flera stora marknader.
Sammantaget leder det till goda méjligheter att na en hog
avkastning (Return on Investment) pa Bolagets spel.

BOLAGETS PROCESS FOR SPELUTVECKLING

Qiiwi har 6ver tid, och i takt med att nya spel lanserats,
utvecklat en strukturerad utvecklings- och analysmodell. Det
innebér bland annat att spelen behdver uppna fordefinierade
nyckeltal. Bolaget kan darigenom pa ett tidigt stadium dra
slutsatser huruvida en spelidé haller mattet eller ej. Genom
att tillampa en strukturerad modell underlattar det for
Bolaget att lagga resurser pa de spel som enligt modellen
beddms ha storst potential att bli intaktsbringande. Genom
att anamma ett agilt forhallningssatt i utvecklingsarbetet
mojliggors for Bolaget att under ett spels utveckling
identifiera mojligheter som kan forbattra slutprodukten.
Bolagens spel utvecklas i spelmotorn Unity, vilket ar en
branschledande programvara.



Nedan foljer de faser som ingar i Bolagets utvecklings- och
analysmodell:

FAS 1: FRAN IDE TILL PROTOTYP

Bolaget har 6ver tid ansamlat en stor mangd spelidéer.
Baserat pa Bolagets kansla for idéernas unikitet och poten-
tial gér nagra av dessa idéer vidare till utveckling av en pro-
totyp. Sa snart prototypen ar spelbar genomfors kvalitets-
och underhallningstester for att fa en uppfattning av hur bra
spelet kan prestera som slutprodukt. Bolagets malsattning
ar att dessa tester ska genomféras inom tva till fyra veckor
efter att fasen initierats. Nar den férsta fasen ar genomférd
tas beslut om prototypen ska ga vidare till nasta fas eller om
den ska stoppas for vidare utveckling.

FAS 2: KRAVSPECIFIKATION

For speltitlar som gar vidare fran den forsta fasen pabdrjas
en process for att faststalla projektets riktlinjer och skapa

en vision och malbild éver hur ”Closed Beta”-produkten
kommer att se ut och fungera. Denna fas har ingen estimerad
tidsdtgdng utan kan ta olika lang tid att genomfdra beroende
av spelets komplexitet.

I denna fas pabdrjas dven arbetet med att upprétta en lanse-
ringsplan och intdktskalkyl for spelet. Det involverar insatser som
bedéms nddvandiga for att marknadsfora spelet och fa faste pa
avsedda marknader samt vilka nyckeltal som spelet forvantas
uppna. Kostnads- och intaktskalkylen for spelet ska godkdnnas av
Bolagets styrelse innan projektet kan ga vidare till nasta fas.

FAS 3: DETALJERAD SPECIFIKATION OCH
PLANERING

| fas 3 skapas detaljerade utvecklingsfloden av program-
meringskod och design. Bolaget upprattar en kodningsplan,
utseendeplan, innehallsplan samt analys av den uppréattade
projektplanen.

FAS 4. SKAPANDET

| den fjarde fasen skapas spelet genom omfattande kodning
och design, och i enlighet med den plan som utarbetats
i foregdende faser.

FAS 5. INTERN TESTNING OCH KORRIGERINGAR

| den femte fasen testas spelet innan det ges ut i "Closed
Beta”-form. Fasen innehdller bland annat kvalitetssakring
utford av extern testare och korrigering av identifierade
buggar och fel.

FAS 6: CLOSED BETA

| denna fas testas spelet mot en sluten publik anvandar-
grupp. Testningen sker pa en storre bas av spelare an tidigare
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i syfte att utvardera nyckeltal och erhalla vardefull feedback
fran spelarna. Om spelet uppvisar en tillrackligt stor attrak-
tionskraft och goda nyckeltal gar spelet vidare till nasta fas.

FAS 7: SOFT LAUNCH

I den sjunde fasen kvalitetssakras spelet ytterligare mot en
Oppen publik anvandargrupp. Spelet lanseras pa en specifik
marknad som 6verensstimmer med malgruppen for spelet.
Insamlade data analyseras och jamfors med de uppsatta nyck-
eltalsmal som tidigare definierats for att spelet ska bli ldnsamt.

FAS 8: LANSERING OCH OVERGANG TILL
FORVALTNING

| den sista fasen lanseras spelet pa utvalda marknader

dar Bolaget bedémer att det finns goda méjligheter att

nd [dnsamhet. Bolaget investerar i marknadsforing som
genererar trafik till spelet och som, givet att nyckeltalsmalen
halls, far spelet att vdxa med l6nsamhet. For att spelet

ska lanseras pa fler marknader sker alltid specifika
marknadsundersokningar for respektive marknad for att
bedéma om spelet har férutsattningar att bli [6nsamt pa den
nya marknaden.

Nar spelet ar fardigutvecklat 6vergar det till férvaltning. Det
innebar att projektets slutprodukt ar nddd men ofta genom-
fors anda mindre forandringar sdsom uppdateringar och
event i syfte att halla spelarna sd aktiva som méjligt. Dessa
andringar bor helst genomfdéras utan att en uppdatering av
spelet i App Store eller Google Play kravs.

INFORMATION OM AKTIVA SPELTITLAR
BACKPACKER™

Speltyp: Casual/Midcore Trivia/Aventyrsspel
Primar malgrupp: Kvinnor och man mellan 18-65 ar

SPELIDE

”Din véska ér fullpackad och du ér redo att ge dig ut i vérlden.
Men nu dr du strandsatt i Rom eller Washington D.C. med bara
500 mynt pd fickan. Vad ska du géra? Visa vdrlden vad du gdér
for i Backpacker™, det nya fradgesportspelet fér globetrotters!

Vid slutet av varje dag kan du vdlja att antingen spendera
pengar pd ett hotell eller ta risken att sova pd gatan. Upptéick
nya stdder - ddr du kanske lér dig bdde det ena och det andra
pd vigen.”

Beskrivning av spelet pd App Store

Spelets grundidé ar att skapa ett resespel dar spelaren reser
runt i varlden och samlar pa sig kunskap, souvenirer och
sevardhetsstatyetter. Bolagets grundtanke med spelet ar att
vilken spelare som helst ska kunna upptacka varlden virtu-



ellt pa ett roligt och underhéallande satt. Spelet har ocksa
utvecklats pa ett sadant satt att det enkelt gar att lagga till
nytt material for att ateraktivera spelare som klarat spelet
och samtidigt bygga en Community-kansla hos spelarna.
Detta beddms 6ka spelets attraktionskraft ver langre tid
vilket genererar ett hogre livstidsvarde per spelare. Bolaget
har i Backpacker™ dven kunnat ateranvénda en stor mangd
fragematerial som Bolaget ansamlat genom aren.

UTVECKLINGEN AV BACKPACKER™

| slutet av 2014 registrerades varumarket Backpacker™i EU och
USA. Namnet Backpacker speglar spelets spelidé: att resa och
upptacka nya stader och sevardheter runt om i varlden. Namnet
beddms dven ha en stark global genomslagskraft eftersom
spelare kan titulera sig som ”Backpackers” och att spelarens mal
ar att ”Conquer the World, become a Backpacker!”. Ansékningar
om varumarkesskydd har dven ldamnats in i fler [dnder dar spelet
planerar att lanseras inom kort.

Utvecklingen av Backpacker™ startade i slutet av 2014 och
pagick i tva ar. Under utvecklingsarbetet har Bolaget lart sig
mycket om att bygga free-to-play-spel som kénns Casual
men som fér med sig de ekonomiska férdelarna med spel
inom Midcore-genren. Sddana fordelar ar till exempel hogre
konverteringsgrad (frdn ej betalande spelare till betalande
spelare), hdgre intakt per betalande spelare och hogre vérde
i kvarvarande spelare jamfoért med rena Casual-spel.

Backpacker™ ar Bolagets hittills storsta produktion och
déarav foljer den langre utvecklingstiden. Spelet &r om-
fattande med en stor méngd fragor och underliggande
spelstruktur. | varje stad i spelet ska spelaren klara av

fem stadsuppdrag. Dessa stadsuppdrag varierar i de olika
staderna. Varje stad har i sin tur lokalt innehall som handlar
om staden och landet spelaren befinner sig i.

LANSERING

Backpacker™ lanserades i november 2016 pa den svenska
marknaden i en sa kallad Soft Launch. Spelare kunde da
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besoka totalt 16 stader i spelet. Spelet uppvisade lovande
nyckeltal i Sverige och blev snabbt populart. Per den

1 mars 2017 hade Backpacker™ fatt 150 000 spelare enbart
i Sverige, trots minimala marknadsféringsinsatser.

Iinledningen av 2017 pabdrjades ett 6versattningsarbete

av spelet och hittills har spelet 6versatts till engelska, tyska,
danska och norska. Hittills har, utéver den svenska versionen,
aven de danska och norska versionerna av spelet lanserats.
Vid detta memorandums upprattande sker férberedelser
infor en global lansering av de engelska och tyska versioner-
na. Spelet har bland annat lanserats som en Soft Launch i
Australien, Irland, Kanada och Tyskland i syfte att analysera
nyckeltal och optimera spelet infér en global lansering. De
marknader som Bolaget bedomer ar sarskilt relevanta ar
USA och Tyskland. | dagslaget finns, savitt Bolaget kdnner till,
ingen annan konkurrerande speltitel med samma spelmodell
och djup vilket torde ge en bra marknadsposition for spelet.

PUBLICISTAVTAL MED MAG INTERACTIVE AB

Under varen 2017 kontaktades Bolaget av mobilspelfére-
taget MAG Interactive AB angdende ett samarbete kring en
global lansering av Backpacker™.

MAG Interactive ar ett spelbolag med studios i Sverige och
Storbritannien. MAG:s spel har laddats ner mer dn 120
miljoner ganger. Ordspelet Ruzzle ar ett av de mest spelade
ordspelen fér mobila plattformar i varlden ndgonsin. Varje
spel som MAG slappt har natt miljontals spelare och natt
forstaplatsen i sin kategori i ett stort antal lander i App
Store och Google Play. Spelet Wordbrain valdes till basta
spel av Google Play ar 2015 och Ruzzle och Ruzzle Adventure
var bada utvalda i Apples "Best of App Store” och har natt
forstaplatsen i kategorin Ordspel i 6ver 100 lander.

Bolaget anser att MAG Interactive, baserat pd deras tidigare
erfarenheter och framgdngar, har goda moéjligheter att
framgdngsrikt distribuera och marknadsféra Backpacker™till
en mangmiljonpublik. Bolaget har darfér gjort beddmningen
att speltitelns mojlighet att na stor global framgéng avsevart
forbattras i och med MAG Interactives kunskap och erfarenhet
vid tidigare genomférda globala lanseringar. Bolaget anser
ocksa att Backpacker™kommer att uppna en betydligt

hogre intaktsstrom vid global lansering i samarbete med
MAG Interactive an om Bolaget sjdlva skulle hantera en
global lansering av speltiteln dar Bolaget befinner sig i sin
kunskap och utvecklingsfas kring globala laseringar. Bolagets
ambition och vision &r att forstarka kunskap och erfarenhet
kring globala lanseringar och framéver hantera detta for
Bolagets speltitlar pa helt egen hand.

Bada parter anser att Qiiwi har den bésta formagan att
vidareutveckla spelet och underhalla det pa ett sadant
satt att den langsiktiga intjaningen i spelet optimeras.



Med MAG:s kunskap och erfarenhet kring analys, spellogik,
marknadsforing och tillvaxtstrategier kommer bada
parter gemensamt hdja Backpackers kvalitetsniva och
intjaningspotential.

Publicistavtalet mellan Qiiwi och MAG Interactive ar desig-
nat for att ge ett tydligt incitament for bada parter och att
gora sitt yttersta for att maximera spelets méjligheter till
avkastning 6ver tid.

Vi ser vdldigt positivt pd samarbetet med Qiiwi och tror att
vi tillsammans kan ng en global publik med underhdllning
av hogsta kvalitet. Samtliga sju spel som MAG har sléppt har
ndtt en mdangmiljonpublik och dven denna gdng dr siktet
instdllt pa de nivaerna’.

Daniel Hasselberg, VD MAG Interactive AB

Avtalet med MAG Interactive innebar att MAG agerar som

publicist for spelet Backpacker™ och marknadsfor detsam-

ma. MAG och Qiiwi delar pa det dverskott som spelet gener-

erar i enlighet med marknadsmassig kutym. Qiiwis fortsatta

kostnader for speltiteln under avtalstiden ar:

- kostnader for utveckling av nya funktioner och drift av
speltiteln (personalkostnader)

- kostnader for skapande av nytt innehalli spelet, vilket
lanseras [6pande i form av nytt frdgematerial och nya stader.

- kostnader for varumarkesskydd och underhall avimma-
teriella rattigheter.

Avtalstiden ar baserad pa att spelet nar en viss avtalad
genomsnittlig intakt dver en sexmanadersperiod. Uppnas
inte detta intdktsmal dger bada parterna rétten att saga
upp avtalet. Detta innebdr att avtalets langd ar baserad pa
l6pande intakter som speltiteln genererar

Qiiwi ager fortsatt allaimmateriella rattigheter kopplade till
Backpacker™. Detta innebdr att Qiiwi dr ansvarig for eventuella
skadeersattningar som kan kopplas till speltiteln. Qiiwi

anser emellertid att det inte finns nagra potentiella risker av
vasentlig karaktar kopplat till sddana skadeerséttningar.
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MAG dger en option till att dven vara publicist for en uppfol-
jare till Backpacker™ givet att spelet uppnatt ett pa férhand
definierat intdktsmal under avtalets gdng. Qiiwi dger inte
ratten att, under avtalets gang, utveckla en uppféljare till
speltiteln utan samtycke fran MAG Interactive. Om spelet

inte uppnar intaktsmalet ager Qiiwi ratten, att efter avta-

lets upphdrande, utveckla en uppféljare till Backpacker™
utan samtycke eller deltagande frdn MAG Interactive. Detta
innebdr att Qiiwi och MAG Interactive kan samarbeta i en up-
pfoljare till Backpacker™ om intdktsmalet uppnds under avta-
lets gdng. Bolaget anser att detta ar positivt da det innebar
att en uppfoljare till Backpacker™torde ha goda mojligheter
att na liknande intédktsmal som dess foregangare. Skulle den
efterféljande speltiteln inte uppna sitt pa forhand definierade
intaktsmal dger Qiiwi ratten att utveckla ytterligare en up-
pfdljare till Backpacker™ efter avtalets upphérande.

I samband med avtalet med MAG flyttades Backpacker™ till
MAG:s publicistkonto hos App Store och Google Play. | juni 2017
inleddes en Soft Launch for den engelska versionen av spelet i
syfte att analysera hur engelsksprakiga spelare beter sigi spelet.
Backpacker™ ar inledningsvis lanserat som Soft Launch i Aus-
tralien, Irland, Kanada och Tyskland for utvardering av de engel-
ska och tyska versionerna (utover Sverige, Norge och Danmark).
Den senaste lanseringen skedde i Norge under augusti 2017 och
hittills uppvisar den norska versionen av spelet nyckeltal i niva
med Bolagets estimeringar. Malsattningen ar att lansera spelet
globalt sa snart analysprocessen ar klar och atgarder implemen-
terade for att nd basta mojliga resultat.

DEN FLYGANDE MATTAN 2

Speltyp: Utbildning
Primar malgrupp: Arskurserna 1 till 5

Under 2016 bildade Qiiwi ett intressebolag, Alega & Qiiwi
Learning AB, tillsammans med Alega Software AB (50 pro-
cent dgande for vardera parten). Syftet med Alega & Qiiwi
Learning ar att utveckla och distribuera kunskapsspel som
i huvudsak riktar sig till skolor.



Alega & Qiiwi Learning har hittills utvecklat ett matematik-
spel som heter Den Flygande Mattan 2. Spelet baseras pa
ett ldre mycket framgangsrikt spel som distribuerades

av Alega Software. | intressebolaget ansvarar Qiiwi for den
tekniska utvecklingen och Alega Software ansvarar for
forsaljning och distribution.

Den Flygande Mattan 2 &r ett dventyrsspel som ska fa eleverna
att lara sig matematik pa ett roligt och underhallande satt.
Spelet ar konstruerat sa att eleverna ska kanna en drivkraft att
ta sig vidare i spelet utan att reflektera allt for mycket 6ver att
det dr matematiska dvningar som utfors. Spelet &r framfor allt
inriktat pa elever i arskurserna 1-5 och berdr matematik inom
foljande teman: talbegrepp, klockan, pengar, almanackan,
geometri och métning. Spelet fokuserar pa vardagsmatematik,
addition, subtraktion, multiplikation, huvudrakningar, klockan,
datum, klurigheter, langdmatning, enheter, valutavaxling,
prisberdkningar och matematiska spel. Det utspelasien
aventyrlig 3D-miljo i Egypten dér eleverna tas med pa olika
utmaningar och ska finna sin borttappade van. Spelet
forbattrar aven elevernas lasformaga. Samtidigt som de laser
uppgifts- och hjalptexterna hor de spelfiguren Filuren l&sa upp
samma meningar.

SPELIDE

Originalspelet, Den Flygande Mattan, fanns enbart till-
gangligt for PC och Mac. Detta innebar dver tid vissa prob-
lem da de flesta skolor i varierande grad har 6vergatt till att
i allt hogre utstrackning anvénda olika sorters lasplattor.
Darmed behdéver moderna spel anpassas till allt fler teknik-
plattformar an tidigare.

Qiiwi tog kontakt med grundaren av Alega Software, Gran
Hjalmarsson, och inledde 2016 ett samarbete som syftade
till att utveckla en ny modern version av spelet som ar
plattformsoberoende. Att spelet ar plattformsoberoende
innebar att vilken skola som helst kan anvanda spelet och
det finns inga krav pa att en viss enhet maste anvandas.
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Eftersom originalspelet, Den Flygande Mattan, varit valdigt
popular, ansag bade Qiiwi och Alega Software att Den
Flygande Mattan 2 torde ha goda férutsattningar att bli
framgangsrikt da det kan méta det nya digitala klimat som
finns i skolorna. En viktig aspekt i Den Flygande Mattan 2 ar
aven att ge pedagoger verktyg i spelet dar de kan f6lja upp

statistik och analys 6ver elevernas prestationer. Dessa verk-
tyg underlattar for pedagoger att anpassa undervisningen
till enskilda elevers specifika behov. Pedagoger kan enkelt
anpassa de uppgiftstyper som dyker upp i spelet genom ett
administrationsgranssnitt.

Den Flygande Mattan 2 blev klart i bérjan av 2017 och &r helt
utvecklat i 3D-motorn Unity. Qiiwi har darefter genomfort
flera tester hos svenska skolor i syfte att utvardera spelet. Den
feedback som erhallits har varit mycket positiv och har efter
ndgra mindre justeringar resulterat i en slutlig produkt. | dags-
laget finns spelet i svensk och engelsk version men kommer
under hosten 2017 dven lanseras i norsk och dansk version.

Spelet distribueras idag i tva versioner: en skolversion dar varje
elev som anvander spelet tilldelas en licens. Priset per licens



baseras i sin tur pa hur ménga licenser skolan tecknar. Spelet
finns &ven i en privat version dar spelet finns fér nedladdning
pa App Store och Google Play for en engangskostnad.

I borjan av maj 2017 deltog Alega Software pa SETT-mas-
san i Kista (en massa for utbildning) fér andra aret i rad.
Den feedback som erhallits pé Den Flygande Mattan 2 fran
méassbesdkare har varit positiv och flera skolor har uttryckt
sitt intresse for spelet. Mdnga av dessa skolor har darefter
testat/utvérderat spelet och Bolagets forhoppning &r att
en del av dessa skolor kommer vara redo att ga over till en
betald licensiering under hosten 2017.

I juli 2017 sdldes den forsta klassordern till en skola

i Sverige. Infor hdsten 2017 har avtal slutits med tre dis-
tributérer som kommer att sélja licenser till skolor i Sverige,
Norge och Danmark. Bolaget soker dven efter ytterligare
distributorer for att nd ut i fler [ander.

Den Flygande Mattan ar ett av tre spel i en serie av matem-
atikprogram fran Alega Software. Den Flygande Mattan tack-
er arskurserna 1-5. Diskussioner fors &ven om att utveckla
spelen Cheops Pyramid och Chefrens Pyramid till plattform-
soberoende versioner for att nd ut till fler arskurser i skolan.

Ur ett finansiellt perspektiv bedéms Den Flygande Mattan 2
vara sarskilt intressant da spelets intaktsstrommar baseras
pa l6pande licensintakter. Bolagets malsattning ar att dver
tid bygga upp en stabil licensintéktsaffar vilket ger en mer
stabil och trygg intaktsstrom jamfort med 6vriga speltitlar
som ar mer av "hit-karaktar”.

WORDS INA PIC/WORDS INAPIC 2

Speltyp: Casual / Ordspel
Primar malgrupp: Kvinnor och mdn mellan 35-65 ar

SPELIDE

Words in a Pic baseras pa ett koncept dar spelaren far bokstaver
som ska bilda tre ord kopplade till en bild. Spelaren kan dven an-
vanda olika typer av ledradar for att fa hjalp att klara av en niva.

LANSERING

Bolaget lanserade Words in a Pic varen 2013 pa ett flertal
marknader och naddde snabbt framgangar i Sverige, Dan-
mark, Tyskland, Norge och Nederldnderna. Spelet nddde
forstaplatsen i kategorin "Ordspel” i 29 lander och forsta-
platsen i kategorin "Alla appar” i fem lander. Spelet blev
nominerat till "Arets mobila spel” pa Mobilgalan 2013.

EFTERFOLJANDE TITLAR | SERIEN

Bolaget lanserade under de efterf6ljande aren ett flertal
kategorispecificerade titlar med Words in a Pic-temat. De mest
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framgangsrika av dessa titlar var de som var landsspecifika och
inneholl material som enbart handlade om ett specifikt land.

FORVALTNING OCH FRAMTIDA TITLAR

| dagslaget finns speltitlarna Words in a Pic och Words in a Pic

2 publicerade fran Bolaget. Spelkonceptet bedoms allt jamt
vara attraktivt for den riktade malgruppen och Bolaget arbetar
darfor pa liknande spelidéer som kompletterar dessa titlar
inom ordspelsgenren. En anledning darvid ar att forvalta och
bearbeta den spelarbas som uppskattar Words in a Pic-serien
men dven for att Bolaget ser goda méjligheter att distribuera
spelet internationellt, inte minst med den kunskap och
erfarenhet som Bolaget erhallit under de senaste aren och
framforallt vid utvecklingen av Backpacker™.

WORDMUNCH

Speltyp: Casual / Ordspel
Primar malgrupp: Kvinnor och mén mellan 35-65 ar

SPELIDE

Idén till WordMunch uppkom efter att Bolaget sett en tydlig
trend bland konkurrerande bolag inom Ordspelsgenren.
Bolaget ville skapa en egen speltitel som utmarkte sig med
en extra nisch kring spelarens framgang i spelet. | spelet ska
spelaren hitta ord pa ett ordbrade genom att dra sitt finger
i olika riktningar. Pa varje niva finns ett antal forbestdmda
ord som ska identifieras. Spelet dr uppbyggt pa ett lekfullt
och fagglatt satt med godisbitar som tema. Spelarens

mal dr att samla sd manga godisbitar som majligt till sin
karaktar och pa sa satt 6ka i vikt. Ju tjockare ens karaktar ar
desto langre har man kommit i spelet.

LANSERING

Spelet lanserades varen 2015 pa flera marknader och blev
val emottaget.

FORVALTNING

Bolaget bedomer att spelkonceptet i WordMunch ar
populért och attraherar en stor och intressant malgrupp.
Spelet behéver dock omarbetas och nylanseras for att en
framtida marknadssatsning ska generera tillfredsstéllande
nyckeltal och l6bnsamhet.



FRAMTIDA SPELTITLAR

Bolaget har ett flertal speltitlar som ligger i Bolagets
”idélada” och som behover forvaltas. Dessa titlar ligger
inom kategorierna Ordspel, Kunskapsspel och Quiz.

Bolagets langsiktiga strategi ar att utveckla och publicera
samtliga spel pa egen hand. | takt med att Bolaget erhaller
mer kunskap och erfarenhet frén internationella lansering-
ar, inte minst nar det galler Backpacker™, 6kar dven Bolag-
ets mojligheter att pa egen hand utveckla och distribuera
spel pa global basis.

For att Bolaget ska kunna utveckla nya speltitlar krévs
ytterligare resurser och kapacitet for att Bolaget ska kunna
bedriva utveckling och samtidigt férvalta befintliga speltit-
lar. Ett Overgripande syfte med forestaende nyemission &r
darfor att finansiera Bolaget for att kunna férstérka organi-
sationen inom utveckling och férvaltning.

IMMATERIELLA RATTIGHETER

Qiiwi har, utéver sedvanlig upphovsratt till kallkod, aven

registrerat ett antal varumarken:

+  ”Backpacker” inom EU. Registreringsdatum 2014-04-11
och registreringsnummer 012301685.

+  ”Backpacker” inom USA. Registreringsdatum 2014-11-25
och registreringsnummer 4643936.

*  ”QuizMe” inom EU. Registreringsdatum 2012-10-10 och
registreringsnummer 010880391.

+  "QuizMe” inom USA. Registreringsdatum 2013-02-26 och
registreringsnummer 4295505.

+  ”RoyalQuiz” inom Sverige. Registreringsdatum 2013-09-
20 och registreringsnummer 514736.

Dartill har Bolaget ldmnat in ans6kningar om varumarkess-
kydd avseende "Backpacker” for ett flertal lander.

All utveckling som sker inom Bolaget ags av Bolaget och regleras
dvenianstallningsavtal med Bolagets anstéllda. Undantaget ar
sadan utveckling som levereras till intressebolaget Alega & Qiiwi
Learning AB, dar utvecklingen tillfaller intressebolaget.

OPERATIVA MAL

Qiiwi ar ett bolag som &nnu befinner sig i tidig fas. Med det
foljer att Bolaget inte genererar ett stabilt kassaflode vilket
gor det vanskligt att utfasta finansiella prognoser. Styrels-
ens uppfattning ar snarare att det dr av storre vikt att stalla
upp operativa mal som, om de uppfylls, tar Bolaget i en
riktning mot langsiktig stabilitet och [6nsamhet.

Bolagets malsattningar under resterande 2017 ar att
genomfdra en global lansering av Backpacker™. Vidare ska
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Backpacker™ éverga fran utveckling till ren forvaltning av
spelet. Bolaget ska dven se dver befintliga speltitlar (Words
in a Pic, Words in a Pic 2 och WordMunch) och genomféra ett
analysarbete kring dessa for att klargdra om optimeringar
kan hoja speltitlarnas intaktsformaga. Bolaget ska dven
paborja skapandet av en intern grupp med sarskilt fokus
pa att skapa tillvaxt i spelen. Utdver detta ska Bolaget
genomféra minst 1-2 nyrekryteringar inom det kommande
halvaret.

Bolagets malsattning for 2018 ar att Backpacker™ nar global
framgang i enlighet med Bolagets intéktskalkyl (fér de
lander som spelet lanseras i). Backpacker™ ska Gversattas
for att fullt ut stodja spraken inom EFIGS (Engelska, Franska,
Italienska, Tyska och Spanska). Bolaget ska ha skapat ytter-
ligare ett utvecklingsteam. Vidare ska Bolaget ha utarbetat
tydliga rutiner och riktlinjer for hur den interna gruppen

for tillvaxt ska arbeta och rekryterat minst en person som
enbart arbetar med tillvaxtfragor.

For ett nagot langre tidsperspektiv har Bolaget dven

satt upp malsattningar for ar 2020. Bolaget ska ha minst
fyra titlar som aktivt forvaltas och arbetas med inom
tillvaxtteamet och dessa titlar ska bidra med betydande
intakter till verksamheten. Bolaget ska ha ytterligare ett
utvecklingsteam, innebérande att Bolaget ar 2020 har tre
utvecklingsteam som ar inriktade mot olika speltitlar. Varje
utvecklingsteam bestar av mellan tva till sex personer.
Bolaget ska ha etablerat ett fullskaligt tillvaxtteam med
mellan sex till tolv personer.

UTDELNINGSPOLICY

Qiiwi ar ett bolag under uppbyggnad och har &nnu inte genere-
rat ett kontinuerligt dverskott i verksamheten. Bolaget planerar
inte for att ldmna utdelning under de kommande aren utan
avser att dterinvestera eventuella vinstmedel i verksamheten.

Beslut om att lamna utdelning fattas av bolagsstamman.
I det fall utdelning blir aktuell kommer Bolagets styrelse
infor forslaget till beslut att beakta ett flertal faktorer
sasom t.ex. finansiell stallning, ldnsamhet, tillvéxt och
investeringsbehov. En investerare som dvervéger en
investering i Qiiwi bor utga fran att aktieutdelning inte
kommer att ldmnas under atminstone kommande tre ar.

Utdelning fran Qiiwi ombesorjs av Euroclear Sweden AB.
Ratt till utdelning tillfaller den som, vid av bolagsstamman
faststalld avstamningsdag, ar registrerad som aktiedgare

i den av Euroclear Sweden forda aktieboken.



MARKNAD OCH TENDENSER

Marknaden féor mobilappar uppvisade en fortsatt stark
tillvaxt under 2016 jamfort med 2015. Antalet nedladd-
ningar 6kade med 15 procent, spenderad tid i appar 6kade
med 25 procent och genererade intdkter (som utbetalas till
publicister) fran App Store och Google Play 6kade med 40
procent. Tillvaxten genereras i sdval mogna marknader som
i tillvaxtlander som exempelvis Indien, Indonesien, Mexico
och Brasilien.?

Okningen av antalet nedladdningar féljer utvecklingen fran
foregaende ars tillvaxt. 2016 ars 6kning pa 15 procent innebar
att det totala antalet nedladdningar i App Store och Google
Play uppgick till ver 90 miljarder (+13 miljarder). En stor
tillvaxtmotor i detta sammanhang ar Kina (endast App Store),
vilket stod for ndstan 80 procent av nedladdningstillvaxten.*
Qiiwi bevakar tillvaxtmarknader for att hitta 6ppningar att
lansera Bolagets spel pa dessa marknader. Darigenom finns
goda mojligheter att ta nya marknadsandelar och med
Apples och Googles plattformar ar det enkelt att lansera ett
spel pa en ny marknad.

Den 6kande tidsspenderingen i appar harleds i betydan-

de utstrackning fran spel, vilket indikerar att mobilspel-
branschen har en stark attraktionskraft hos allmanheten.
Eftersom mobiltelefoner och surfplattor har blivit allt mer
resursstarka finns det mojlighet att attrahera alla anvéndar-
grupper och utveckla spel som i manga fall kan konkurrera
med stationara spelkonsoler.

Under 2016 utbetalades 6ver 35 miljarder USD till publicister

i App Store och Google Play, vilket motsvarade en arlig tillvaxt
pa 40 procent. En stor del av 6kningen hanfors till Kina. Under
aret genererade spel cirka 75 procent respektive 90 procent
av intakterna pa App Store respektive Google Play.®

En viktig faktor till vad som driver den 6kade intjédningen

ar spelarens engagemang i ett spel. Ju stdrre engagemang,
desto mer troligt att spelaren spenderar pengar pa spelet.
Okade intdkter &r ddrmed inte alltid kopplat till en sta-

dig 6kning av nedladdningar utan det ar aven viktigt att
kontinuerligt underhalla spelare och skapa ett dkat intresse
genom till exempel sasongsuppdateringar och handelser

i spelet. Sammantaget ger detta ett hogre livstidsvarde per
nedladdning och per spelare.

Pa transaktionssidan skedde ett flertal uppméarksammade
affarer inom spelvarlden.

Pa transaktionssidan skedde ett flertal uppméarksammade
affarer inom spelvarlden. Tencent forvarvade Supercell,
Activision Blizzard forvarvade King och Vivendi forvarvade
Gameloft.

NAGRA AKTUELLA MOBILSPELSTRENDER

For att lyckas med mobilspel ar det idag allt viktigare med
social integration sasom att spela med (eller mot) vénner.
Bolaget arbetar aktivt med att utveckla sociala integra-
tioner i sina spel, vilket baserat pa erfarenhet leder till 6kad
viral spridning och ett hogre livstidsvarde per spelare. Ett
sadant exempel ar i Backpacker™ dar spelare som kopplar
sitt spel mot Facebook kan resa med sina vanner, se nar
dessa gar runt i en stad, jdmfora sina resultat och fa med-
delanden ndr vanner reser till nya stader. Bolagets ambition
ar att framéver avsevart utdka den sociala integrationen

i Backpacker™.

En annan trend som blivit oerhért populér bland nagra av
de storsta spelsuccérna inom mobilspel ar att spela mot en
annan spelare i realtid, sa kallad Synchronous Multiplayer.
Trenden lyfter dven ljuset mot E-Sport, vilket tidigare inte
slagit igenom pa allvar pa mobila enheter men som nu
hittat en ny genre som passar formatet bra. Spelare kan
bilda lag, tavla mot varanadra och allt sker i realtid. Bolaget
foljer denna utveckling och &ven om Bolaget for tillfallet
inte har nagon renodlad Multiplayer-titel pagar dock ett
aktivt arbete med att utvardera och implementera liknande
moment i Qiiwis spel.

Casual-spel och Ordspel ligger generellt hdgt upp pa App
Stores och Google Plays listor i popularitet och intdkter. Det
finns en stor och trogen spelarbas for Casual-spel som alltid
kommer vara intresserade av enklare spel. Det ar en standig
utmaning for Qiiwi att implementera nya sociala integra-
tioner och trender i denna typ av spel for att gora dem
intressanta 6ver lang tid.

® https://www.appannie.com/en/insights/market-data/app-annie-2016-retrospective/, hdmtad den 17 augusti 2017.
4 https://www.appannie.com/en/insights/market-data/app-annie-2016-retrospective/, hdmtad den 17 augusti 2017.
° https://www.appannie.com/en/insights/market-data/app-annie-2016-retrospective/, hamtad den 17 augusti 2017.



BOLAGETS HISTORIK

2005-2012

WeAreQiiwi Interactive bildades i april 2012 genom en
sammanslagning av MEDA-gruppen och RQ Games. MEDA-
gruppen dgdes vid tidpunkten fér sammanslagningen

av Andreas Bergstrém, Erik Dale Rundberg, Marcus Dale
Rundberg och Daniel Svensson. Samtliga personer arbetar
idag operativt i Qiiwi. RQ Games var vid tidpunkten ett
bolag som bedrev fragesportstavlingar pa internet dar
spelare kunde tévla om riktiga pengar.

Under varen 2012 slapptes Bolagets forsta spel vid namn
QuizMe. Spelet var vid lanseringstidpunkten ett av de forsta
spelen pa den svenska marknaden dar spelare kunde tavla

i fragesport. | spelet kunde spelaren spela Quiz-matcher
mot andra spelare vilket var véldigt omtyckte. Spelet nadde
cirka 650 000 nedladdningar under 2012 vilket for Bolaget
var en succé. | samband med att spelet utvecklades byggdes
dven en stor bas av fragor, vilka kunde nyttjas dven for
andra spel.

Bolaget hade 2012 tva heltidsanstéllda: VD och CTO.

2013

Under 2013 lanserades ett flertal nya spel: QuizMe Pics, dar

spelaren ska urskilja vad som visas pa en bild i Quiz-format.
Nail that Question som ar ett ordspel dar spelaren ska pus-

slaihop l8sningen pa en fraga med hjalp av bokstaver som

ligger huller om buller. Words in a Pic som ar ett ordspel dar
spelaren ska hitta ord kopplat till en bild.

Words in a Pic nadde framgangar i Sverige, Danmark,
Norge och Nederlanderna och nomineras till arets spel pa
Mobilgalan 2013. Andra nominerade spel var Candy Crush
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Saga (King), Minecraft Pocket Edition (Mojang), Ruzzle (MAG
Interactive) och Quizkampen (FEO Media). Vinnaren blev
Candy Crush Saga.

Under 2013 lanseras ett flertal titlar inom Words in a Pic-se-
rien, med olika inriktningar avseende vad for bilder som
visas och vilka pussel som spelare ska l6sa. Mycket fokus

i spelen laggs pa att formedla en kansla till spelaren att
innehallet som presenteras ar ndgot spelaren sjalv kédn-
ner associationer infor. Detta kallas inom spelvérlden for
"Local Content” och ger spelaren en extra narhet och gladje
i spelandet. Foljaktligen sléapps Words in a Pic i separata
versioner pa svenska, danska och tyska med landsspecifikt
innehall. Bolaget lanserade under aret aven Words in a Pic -
Sports, Words in a Pic - Celeb och Words in a Pic - Soccer.

Bolaget genomférde under 2013 en nyemission pa 3 MSEK
i syfte att marknadsféra Words in a Pic.

Vid utgédngen av 2013 hade Bolaget fyra heltidsanstallda
(VD, CTO, grafiker och utvecklare) samt en deltidsanstalld
(ekonomi).

2014

Bolaget fokuserar under forsta halvaret 2014 pa att skaffa
sig kunskap inom spelutveckling av 3D-spel. Detta mynnar
ut i ett testprojekt kallat Fly Qiiwi Fly, vilket bygger pad en
enkel spelidé dér spelaren ska samla frukter och ta sig sa
[dngt som mojligt pa en bergig vag.

Bolaget lanserar dven en spin-off till Words in a Pic-serien
kallat Words for friends. Spelets fokus ar social integration
dér spelarna sjalva laddar upp bilder och skapar ord till



dessa och dérefter delar utmaningarna till sina vanner.
Bolaget lanserar dven Words in a Pic - Norge som far ett bra
genomslag pa den norska marknaden.

Under andra halvaret 2014 lanseras 3D-spelet Smalliebird.
Spelet ar ett s.k. "Tap-spel” dar spelaren ska klara sig ige-
nom olika banor runt om i vdrlden genom att styra spelets
karaktar forbi diverse faror och hinder. Slutmalet &r att
hjalpa karaktaren att hitta hem. Qiiwi erhdll dven ett utveck-
larkit av Apple och utvecklade Smalliebird till Apple TV.

Under slutet av 2014 lanserades quiz-spelet GeoKing.

| spelet tavlar man mot andra spelare om vem som har mest
kunskap inom geografi. Spelarna ska pa en karta satta ut
var olika stader ar placerade. Den som totalt sett kommer
narmast de olika platserna under en omgang vinner. | spelet
kan spelaren anvénda diverse olika hjalpmedel for att en-
klare hitta en viss plats.

I slutet av 2014 pabdrjar Bolaget utvecklingen av ett nytt
spelkoncept under varumarket Backpacker, vilket registre-
ras hos varumarkesmyndigheterna i USA och EU.

Vid utgangen av 2014 hade Bolaget fyra heltidsanstallda (VD,
CTO, grafiker och utvecklare) samt en deltidsanstalld (ekonomi).

2015

Bolaget lanserade under aret en uppféljare till originaltiteln
i Words in a Pic-serien. Uppféljaren kallas Words in a Pic 2
och innehaller globalt innehall.

Bolaget lanserar ordspelet WordMunch i vilket spelaren ska
hitta ord pa ett ordbréde genom att dra sitt finger i olika rikt-
ningar. Pa varje niva finns ett antal forbestdmda ord som ska
hittas. Spelet ar uppbyggt pa ett lekfullt och och fargglatt satt
med godisbitar som tema. Spelarens mal ar att ata sa mycket
godis som mojligt och pa sa satt 6ka i vikt och bli tjockare allt
eftersom man kommer langre och langre i spelet.

Under aret intensifieras utvecklingsarbetet av Backpacker™.
Spelet innebar en utvecklingsprocess som ar betydligt

langre och mer omfattande an for tidigare titlar. | synnerhet
ar Backpacker™ mer omfangsrikt i termer av grafik och
fragematerial. Bolagets mal med spelet ar att det ska kdnnas
som ett Casual-spel men i grunden har ett Midcore-system for
att na hogre konverteringsgrad och intjdningspotential.

Bolaget ingar ett samarbete med Alega Software AB om att
utveckla en modern version av mattespelet Flygande Mat-
tan i syfte att gora det oberoende av plattform. Spelet hade
dessfoérinnan endast funnits for PC och Mac. Samarbetet
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mynnar ut i att bolaget Alega & Qiiwi Learning AB bildas dar
Qiiwi och Alega Software AB ager 50 procent vardera.

Vid utgangen av 2015 hade Bolaget sex heltidsanstallda (VD,
CTO, tva grafiker och tva utvecklare) samt en deltidsanstalld
(ekonomi).

2016

Pa arsstdamman 2016 véljs en ny styrelse in i Bolaget
bestaende av Naim Messo (ordférande), Johan Thorell,
Andreas Gustafsson och Erik Dale Rundberg.

Under varen 2016 genomfors en nyemission pa 4,1 MSEK
dér flera nya aktieagare tillkommer.

Aret praglas fortsatt av intensivt utvecklingsarbete. |
november 2016 lanseras Backpacker™ pa den svenska
marknaden och tas mycket val emot och med goda nyck-
eltal. Bolaget inleder en dversattningsprocess for att gora
Backpacker™ redo for fler lander. Samtidigt sker vidareut-
veckling av spelet baserat pa feedback fran svenska spelare.

Bolaget lanserade tillsammans med Alega Software AB

en privatversion av spelet Flygande Mattan 2 genom

det samagda bolaget Alega & Qiiwi Learning AB. Spelet
genomgick en omfattande kvalitetskontroll och testades
hos ett flertal svenska skolor. Spelet erhdll en god respons
fran saval larare och elever och Bolaget vidareutvecklade
ett adminstrationsgranssnitt i spelet dar larare enkelt har
mojlighet att folja enskilda elevers utveckling.

Inga operativa personalférédndringar genomfordes under
aret utan personalstyrkan bestod vid utgangen av 2016 allt
jamt av sex heltidsanstallda och en deltidsanstalld.

2017

| april 2017 anstalldes Erik Dale Rundberg som VD i Qiiwi.
Tidigare VD Andreas Bergstrom 6vergick till en roll som
operativ chef (COO). | samband med denna férédndring
avgick Erik Dale Rundberg ur Bolagets styrelse och ersattes
istallet av Andreas Bergstrom.

Bolaget har under 2017 fortsatt att utveckla Backpacker™
med fler stader och funktioner. Bolaget har arbetat aktivt
med att hitta frilansande grafiker och skribenter for att
snabbare addera till innehall i spelet. Detta har resulterat
i en kostnadseffektiv utvecklingsprocess for Bolaget vilket
gor det mojligt for spelet att utokas i en snabbare takt én
tidigare samtidigt som innehallet haller en hog och jamn
kvalitet. Det innebar dven att interna resurser kopplat till
Backpacker™ kan frigoras.



Bolaget slot under varen ett publishingavtal for
Backpacker™ med det svenska mobilspelsforetaget MAG
Interactive AB. MAG Interactive beddms ha mycket goda
mojligheter att distribuera och marknadsféra Backpacker™
till en mangmiljonpublik och darigenom forbéttra spelets
chanser att na ett globalt genomslag. MAG Interactive har
tidigare natt stora framgangar med andra titlar och deras
beddmning ar att dven Backpacker™ har god potential att
na liknande framgang.

Bolaget tar beslut om att upphdra med publiceringen av
nedanstaende speltitlar da dessa inte uppvisar tillrackligt
bra nyckeltal eller beddms krava ytterligare optimering
infér en omlansering. Med Bolagets nya process for analys
och utveckling bedéms dock flera av spelen kunna na goda
framgangar om de omarbetats och lanseras i ny tappning.

21

De speltitlar som berérdes ar:

“Smalliebird’, ”GeoKing’; "Words in a Pic - Norge’;, “Words in
a Pic - Danmark Rundt’, “Words in a Pic - Sverige’, “Words
in a Pic - Sports’, “Words in a Pic - Celeb’, “Words in a Pic -
Soccer’, “Wérter Im Bild” samt “Words for friends”.

Vid detta memorandums upprattande har Bolaget sju hel-
tidsanstallda (VD, COO, CTO, tva grafiker och tva utvecklare)
samt en deltidsanstalld (ekonomi).



STYRELSE, VD OCH REVISOR

NAIM MESSO, F. 1080. STYRELSEORDFORANDE

Ekonomie magisterexamen fran Stockholms universitet. Naim har en gedigen bakgrund fran
finans och redovisning och har verkat i flera expansiva bolag. Han har verkat som konsult hos
revisionsbyran BDO och innehaft finanschef-/CFO-roller inom den bérsnoterade Qliro-koncernen.
Naim ar uppvuxen i en entreprendrsfamilj och har levt nédra bolag och affarer i hela sitt liv. Idag
arbetar Naim som COO/CFO pa Caliroots. Naim anses vara oberoende i forhallande till Bolaget.

Aktieinnehav: Inga aktier. Dock har Naim, via bolaget Napa Consulting AB, stallt ut en tecknings-
forbindelse i forestaende spridningsemission uppgaende till 10 000 aktier.

ANDREAS GUSTAFSSON, F. 1983. STYRELSELEDAMOT

Andreas Gustafsson ar medgrundare till Qiiwi och &r operativt verksam i bolaget inom frdgor som
berdr ekonomi och affarsutveckling. Vid sidan av sitt engagemang i Qiiwi bedriver Andreas kon-
sultverksambhet riktad mot e-handel, marknadsféring och affarsutveckling av digitala tjanster.
Andreas har arbetat med online-spel i olika befattningar sedan 2003.

Aktieinnehav: 141 000 aktier genom bolaget Conequity AB, vilket motsvarar 2,6 procent av det
totala antalet aktier i Qiiwi infor forestaende spridningsemission. Andreas har dven stallt ut en
teckningsforbindelse uppgaende till 15 625 aktier i emissionen.

JOHAN THORELL, F. 1976. STYRELSELEDAMOT

Johan har mer &n 20 ars erfarenhet av digital afférsutveckling, forsaljning och marknadsforing

i olika expansiva foretag. Johan har innehaft positioner inom afférsledning och med ansvar for
global online-forsaljning och marknadsforing pa bolag som Gina Tricot och Smarteyes. Idag ar
Johan verksam som global eCom-/Online Manager pa Jula. Johan anses vara oberoende i forhal-
lande till Bolaget.

Aktieinnehav: 10 000 aktier, vilket motsvarar 0,2 procent av det totala antalet aktier i Qiiwi infor
forestaende spridningsemission. Johan har dven stallt ut en teckningsforbindelse uppgdende till
5000 aktier i emissionen.

ANDREAS BERGSTROM, F. 1988. STYRELSELEDAMOT

Andreas Bergstrom ar medgrundare till Qiiwi och sedan Bolagets grundande fram till mars
2017 innehaft positionen som VD i Qiiwi. Andreas har studerat ekonomi vid Hogskolan i Skdvde.
Andreas dr idag operativt verksam inom affarsutveckling i Qiiwi.

Aktieinnehav: 146 250 aktier genom bolaget Frostberget Invest AB, vilket motsvarar 2,7 procent

av det totala antalet aktier i Qiiwi infor forestaende spridningsemission. Andreas har, via bolaget
Frostberget Invest AB, stallt ut en teckningsforbindelse uppgaende till 93 750 aktier i emissionen.
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ERIK DALE RUNDBERG, F. 1988.VD

Erik ar medgrundare till Qiiwi och har sedan start engagerat sig i fragor som berér teknik, kund-
vard och spelkoncept. Erik har 6ver tio ars erfarenhet fran olika typer av tekniska projekt och
kommer senast fran en roll som gruppchef pa IT-bolaget Candidator.

Aktieinnehav: 354 000 aktier via bolaget Apparanda Invest AB, vilket motsvarar 6,6 procent av
det totala antalet aktier i Qiiwi infor forestdende spridningsemission. Erik har dven stéllt ut en
teckningsforbindelse uppgaende till 15 625 aktier i emissionen.

Bolagets ordférande och VD kommer infér noteringen genomga en utbildning med fokus pa
regelverk och informationsgivning fér noterade bolag. Bolagets informationsgivning kommer
i forsta hand hanteras av VD Erik Dale Rundberg och i andra hand av styrelseordférande Naim
Messo.

Styrelseledamoternas 6vriga bolagsengagemang beskrivs i avsnittet "Komplett forteckning av
styrelsens och VD:s samtliga uppdrag de senaste fem aren enligt Bolagsverket” som aterfinns
langst bak i memorandumet.

BOLAGETS REVISOR AR:

Martin Hammare, verksam vid Sonora Revision AB. Hammare ar auktoriserad revisor och
medlem i Féreningen Auktoriserad Revisorer, FAR.

Martin Hammare nas pa:

Telefon: 08-556 963 54
E-post: martin.hammare@sonora.se
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ORGANISATION

ANTAL MEDARBETARE

Bolaget har idag sju heltidsanstallda som ar verksamma
inom ledning/afférsutveckling och spelutveckling. Dartill
avser Bolaget att under kommande dret anstalla ytterligare
en till tvd personer inom spelutveckling.

STYRELSENS ARBETSFORMER

Styrelsen valjs pa ordinarie arsstamma for ett ar i taget.
Nuvarande styrelse bestar av ordférande Naim Messo,
Andreas Gustafsson, Johan Thorell och Andreas Bergstrom.
Tidpunkter for varje ledamots intrade i styrelsen framgar av
memorandumets avslutande avsnitt.

Styrelsens ordférande erhaller ett arligt arvode pa 80 TSEK
och 6vriga ledamaéter erhaller ett arligt arvode pa 50 TSEK.
Efter avslutat styrelseuppdrag utgar ingen erséttning. Under
kommande verksamhetsar planerar styrelsen att ha cirka
sex protokollférda sammantraden.

UPPFORANDEKODEN

Bolaget tillampar inte Svensk Kod for Bolagsstyrning

da Bolagets aktie inte handlas pa en s.k. reglerad
marknadsplats. Bolaget har darfor ingen kommitté for att
behandla revisions- och ersattningsfradgor och har inte
heller ndgon valberedning. Dessa fragor handlaggs istallet
av styrelsen.

LONER OCH ERSATTNINGAR

Erik Dale Rundberg ar sedan april 2017 anstalld som VD

i Bolaget. Han har dessférinnan varit styrelseledamot

i Bolaget sedan 2016. Erik erhdller en manadslon pa 38
TSEK. Darutdver erldgger Bolaget manadsvis en pensions-
avsattning motsvarande 4,5 procent av manadslénen.

Vid uppsdgning galler en 6msesidig uppsagningstid om
sex (6) manader. Anstéllningsavtalet innehaller sed-
vanliga sekretessklausuler. Erik omfattas dven av det
incitamentsprogram som beskrivs pd sidan 33.

INTRESSEBOLAG

Bolaget dger 50 procent av intressebolaget Alega & Qiiwi
Learning AB (559034-7364) Resterande andel ags av Alega
Software AB. Dessa andelar omfattar saval kapital som roster.
Qiiwi har lamnat villkorade aktiedgartillskott till intresse-
bolaget om totalt 375 TSEK per 31 juli 2017. Alega Software
AB har vid samma tidpunkt [dmnat motsvarande villkorade
aktiedgartillskott om totalt 375 TSEK till intressebolaget.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Bolaget har fér dren 2016 och 2017 fakturerat intressebolaget
Alega & Qiiwi Learning AB for utvecklingsarbete relaterat till
Den Flygande Mattan 2. Fér 2016 uppgar fakturerat belopp till
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508 TSEK och fér 2017 uppgar fakturerat belopp till 68 TSEK.
Bolaget fakturerar i dagslaget inte intressebolaget och det
finns inte heller nagra oreglerade skulder mellan bolagen.

Bolaget anlitar Conequity AB for tjdnster inom redovisning
och ekonomistyrning. Conequity AB ags av styrelseledamot
Andreas Gustafsson. Conequity har utfort dessa tjanster se-
dan oktober 2014. Uppdraget sker [6pande pa manadsbasis
och eventuell uppsagning ska ske med minst tvd manaders
uppsagningstid. Som ersattning for uppdraget erhaller
Conequity ett fast manadsarvode om 16 TSEK.

Utover de forhallanden som redogors for inom detta avsnitt fore-
kommer inga andra transaktioner med narstaende till Bolaget.

VIKTIGA AVTAL

Publishingavtalet med MAG Interactive, vilket redogors
for pa sidorna 13-14, torde vara det avtal som har storst
affarsmassig betydelse i Qiiwi.

Bolaget har ett samarbetsavtal med Alega Software an-
gdende utveckling och férsaljning av spelet Den Flygande
Mattan 2. Samarbetet sker genom intressebolaget Alega

& Qiiwi Learning AB, dar vardera parten ager 50 procent.
Parterna ager lika ratt till utdelning i férhallande till sin aga-
randel. Samtliga immateriella rattigheter som uppkommer
inom ramen for intressebolagets produktion tillkommer
med ensamratt intressebolaget.

Bolaget hyr kontorslokaler pd adressen Stora torget 3 E

i Alingsds. Bolaget erlédgger en manadshyra pa 16,4 TSEK for
en lokalyta pa 130 kvm. Hyrestiden l6per fran den 1 juni 2016
till och med den 31 maj 2018, med sex manaders uppsagning-
stid. Hyreskontraktet reglerar sedvanliga hyresvillkor och ar
uppstallt enligt Fastighetsdgarnas standardavtalsmall.

Bolaget har darutéver endast sedvanliga affarsavtal med
leverantérer som inte bedéms ha en kritisk paverkan pa
Bolagets verksamhet pa langre sikt.

TVISTER

Bolaget har historiskt sett inte varit inblandat i nagra rattsli-
ga forfaranden eller skiljedomsforfaranden. Bolaget kanner
inte heller till nagra omstandigheter som kan féranleda
framtida tvister.

POTENTIELLA INTRESSEKONFLIKTER

Ingen av styrelseledamoterna eller ledande befattningsha-
vare har, utéver vad som namnts inom detta avsnitt, nagra
potentiella intressekonflikter med Bolaget.



UTVALD FINANSIELL INFORMATION

Den finansiella informationen som aterges for dren 2014 till Informationen &r en del av memorandumet och ska sédledes
2016 har reviderats, utan anmarkning, av Bolagets revisor. lasas tillsammans med 6vrig information i memorandu-
Delarsrapporten per 31 juli 2017 har granskats 6versiktligt met. Fran och med rédkenskapséret som avslutades den 31
av Bolagets revisor. december 2014 tilldmpar Bolaget rsredovisningslagen och

Bokféringsnamndens allménna rad BFNAR 2012:1 Arsredo-
Kassaflodesanalyser och delarsrapport per 31 juli 2017 visning och Koncernredovisning (K3).

har upprattats i efterhand infor detta memorandum

da Bolaget historiskt inte varit skyldigt att uppréatta
kassaflodesanalyser till foljd av lattnadsregler for mindre
bolag i redovisningslagstiftningen.

RESULTATRAKNINGAR

2017-01-01 2016-01-01 2016-01-01 2015-01-01 2014-01-01
-2017-07-31 -2016-07-31 -2016-12-31 -2015-12-31 -2014-12-31
Alla belopp i tusentals kronor 7 mén 7 mén 12 man 12 man 12 man

Rorelsens intdkter

Omesattning 3010 2327 3641 1891 3792
Omsattning fran samarbetsavtal 1632 - - - -
4 642 2327 3641 1891 3792

Rorelsens kostnader

Kostnader salda tjanster -797 -460 -706 -378 -780
Kostnader sdlda tjanster fran samarbetsavtal -1212 - - - -
Ovriga externa kostnader -1134 -1846 -2128 -1546 -1626
Personalkostnader -2015 -1518 -2 644 -2373 -1 847
Avskrivningar -16 - -28 -138 -284
-5174 -3 824 -5507 -4 435 -4 537

Rorelseresultat -532 -1497 -1866 -2544 -745
Ranteintdkter 8 1 9 1 42
Rantekostnader -10 -2 -4 -3 -1
-2 -1 5 -2 40

Resultat efter finansiella poster -534 -1498 -1861 -2 546 -705

Skatt pa arets resultat - - - - )

Arets resultat -534 -1498 -1861 -2 546 -705
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BALANSRAKNINGAR - TILLGANGAR

Alla belopp i tusentals kronor 2017-07-31 2016-07-31 2016-12-31 2015-12-31 2014-12-31
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgéngar

Balanserade utgifter, externt 1082 - - 0 102
Programvaror, varumarken 12 57 28 57 85
Summa immateriella anldaggningstillgangar 1094 57 28 57 187
Materiella anldggningstillgdngar

Inventarier, verktyg och installationer - - - 0 7
Summa materiella anléaggningstillgangar 0 0 0 0 7
Finansiella anldggningstillgdngar

Andelar i intresseforetag 400 225 325 25 -
Summa finansiella anlaggningstillgangar 400 225 325 25 -
Summa anlédggningstillgangar 1494 282 353 82 195
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 162 294 325 108 61
Skattefordringar 0 0 17 32 15
Ovriga fordringar 148 81 42 59 44
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 37 55 49 214 293
Summa kortfristiga fordringar 347 430 434 413 414
Kassa och bank 2788 4870 3991 1923 4472
Summa omséttningstillgangar 3135 5300 4425 2335 4 885
SUMMA TILLGANGAR 4629 5582 4779 2417 5080
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BALANSRAKNINGAR - EGET KAPITAL OCH SKULDER

Alla belopp i tusentals kronor 2017-07-31 2016-07-31 2016-12-31 2015-12-31 2014-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 532 532 532 404 404
Summa bundet eget kapital 532 532 532 404 404
Fritt eget kapital

Overkursfond 10 346 10339 10 346 6339 6339
Balanserat resultat -6 627 -4 766 -4 766 -2220 -1515
Arets resultat -534 -1498 -1861 -2 546 -705
Summa fritt eget kapital 3185 4075 3719 1573 4118
Summa eget kapital 3717 4607 4251 1976 4522
Kortfristiga skulder

Forskott fran kunder - 81 - 81 80
Leverantérsskulder 212 598 54 15 135
Ovriga skulder 489 199 90 88 64
Upplupna kostnader och foérutbetalda intakter 211 97 383 257 278
Summa kortfristiga skulder 912 975 527 441 558
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 4629 5582 4779 2417 5080
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KASSAFLODESANALYSER

2017-01-01 2016-01-01 2016-01-01 2015-01-01 2014-01-01
-2017-07-31 -2016-07-31 -2016-12-31 -2015-12-31 -2014-12-31
Alla belopp i tusentals kronor 7 man 7 man 12 man 12 man 12 man
Den lopande verksamheten
Rorelseresultat -532 -1498 -1866 -2 544 -745
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet:

Avskrivningar enligt plan 16 0 28 138 284
Finansiella intakter 8 1 9 1 42
Finansiella kostnader -10 -2 -4 -3 -1
Betald inkomstskatt 0 0 0 0 0
Kassaflode fran den lopande verksamheten
fore fordandringar av rorelsekapital -518 -1499 -1833 -2408 -420
Kassaflode fran forandring av roérelsekapitalet
Okning (-) resp minskning (+) av rérelsefordringar 87 -17 -21 1 528
Okning (+) resp minskning (-) av rérelseskulder 385 534 86 -117 -28
Kassaflode fran den lopande verksamheten -46 -982 -1768 -2524 80
Investeringsverksamheten
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar -1082 - - - -11
Forvarv av materiella anlaggningstillgdngar - - - - -
Forvarv av finansiella anldggningstillgdngar -75 -200 -300 -25 -
Kassaflode fran investeringsverksamheten -1157 -200 -300 -25 -11
Finansieringsverksamheten
Nyemission - 4129 4136 - -
Utdelning - - - - -1500
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 4129 4136 0 -1500
Okning/minskning av likvida medel -1203 2947 2068 -2549 -1431
Likvida medel vid arets borjan 3991 1923 1923 4472 5903
Likvida medel vid arets slut 2788 4870 3991 1923 4472
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FORANDRING AV EGET KAPITAL

Overkurs- Balanserat Arets Summa
Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital fond forlust resultat eget kapital
Fordndring under 2014-01-01 - 2014-12-31
Belopp vid periodens ingdng 404 6339 -2935 2919 6727
Disposition av arets resultat 1419 -2919 -1500
Periodens resultat -705 -705
Belopp vid periodens utgang 404 6339 -1516 -705 4522
Férdndring under 2015-01-01 - 2015-12-31
Belopp vid periodens ingang 404 6339 -1516 -705 4522
Disposition av arets resultat -705 705 0
Periodens resultat -2 546 -2 546
Belopp vid periodens utgang 404 6339 -2221 -2 546 1976
Férdndring under 2016-01-01 - 2016-12-31
Belopp vid periodens ingéng 404 6339 -2221 -2 546 1976
Disposition av arets resultat -2 546 2546 0
Periodens resultat 128 4007 -1861 2274
Belopp vid periodens utgang 532 10 346 -4 767 -1861 4251
Fordndring under 2017-01-01 - 2017-07-31
Belopp vid periodens ingang 532 10 346 -4767 -1861 4251
Disposition av arets resultat -1861 1861 0
Periodens resultat -534 -534
Belopp vid periodens utgang 532 10 346 -6 627 -534 3717
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NYCKELTAL

2017-01-01  2016-01-01  2016-01-01 2015-01-01 2014-01-01
Alla belopp i tusentals kronor -2017-07-31 -2016-07-31 -2016-12-31 -2015-12-31 -2014-12-31
om inget annat angivet 7 man 7 man 12 man 12 man 12 man
Nettoomsattning 4642 2327 3641 1891 3792
Omsattningstillvaxt, % 99% 137% 93% -50% -42%
Rorelsekostnader -5174 -3824 -5507 -4 435 -4 537
Rorelseresultat -532 -1497 -1 866 -2544 -745
Roérelsemarginal, % -11% -64% -51% -135% -20%
Arets resultat -534 -1498 -1861 -2 546 -705
Likvida medel 2788 4 870 3991 1923 4472
Ovriga omséttningstillgdngar 347 430 434 413 414
Eget kapital 3717 4607 4251 1976 4522
Kortfristiga skulder 912 975 527 441 558
Balansomslutning 4629 5582 4779 2417 5080
Soliditet (%) 80% 83% 89% 82% 89%
Kassalikviditet (%) 344% 544% 839% 530% 876%
Medelantal anstallda 6,0 6,0 6,0 5,0 40
Resultat per aktie, fére utspadning, SEK -0,10 -0,37 -0,40 -0,63 -0,17
Resultat per aktie, efter utspadning, SEK -0,09 -0,34 -0,37 -0,63 -0,17

NYCKELTALSDEFINITIONER

Soliditet
Kassalikviditet

Resultat per aktie, fore utspadning
Resultet per aktie, efter utspadning

Eget kapital / balansomslutning
Omsattningstillgangar exklusive varulager / kortfristiga skulder
Periodens resultat dividerat med genomsnittligt antal aktier fére utspadning
Periodens resultat dividerat med genomsnittligt antal aktier efter utspadning.
Utspadningseffekter ar i sin helhet hanforligt till utestaende optionsprogram, vilket
beskrivs sidan 33. Perioderna for 2017 har justerats for den aktiesplit 1000:1 som
skedde i maj 2017 for jamférbarhetens skull.
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KOMMENTARER TILL

DEN FINANSIELLA INFORMATIONEN

INTAKTER

Qiiwi ari allt vasentligt fortfarande ett bolag i tidig fas. De
senaste aren har préglats av omfattande spelutveckling av
spelen Backpacker™ och Den Flygande Mattan 2.

For sjumanadersperioden som avslutades den 31 juli 2017
uppgick intakterna till 4,6 MSEK, vilket ar en 6kning med
ndstan 100 procent jdmfort med samma period foregdende
ar. Arets omsattning har framfér allt gynnats av lanseringen
av Backpacker™i slutet av 2016 pa frémst den svenska mark-
naden och speltiteln svarar for cirka 90 procent av de totala
intdkterna under 2017. Bolagets intakter bestar i huvudsak av
kop som spelarna genomfor i spelen (In-App Purchase) samt
annonsintakter. Intdkterna ar for de presenterade perioderna
huvudsakligen genererade pé den svenska marknaden.

I intéktsredovisningen for 2017 ingar forsaljning till intressebo-
laget, Alega & Qiiwi Learning AB, uppgdende till 68 TSEK. For
heldret 2016 uppgick motsvarande forsaljning till 508 TSEK.

Bolaget har infoér 2017 dndrat principen for intdktsredo-
visning fran nettoredovisning till bruttoredovisning. En
anledning darvid &r att forfarandet ar vanligt hos andra
spelbolag pa marknaden. D3 all forsaljning av Bolagets
spel sker via mobila plattformar som App Store och Google
Play bedémer Bolaget att dessa forsaljningsintdkter ska
redovisas brutto, det vill sdga fore avdrag. Det innebar
saledes dven att kostnaden for dessa plattformar laggs till
som en kostnadspost. | jdmforelsetalen for dvriga perioder
har redovisningen dndrats i enlighet med den férandrade
principen for intdktsredovisning.

| Bolagets intdktsredovisning ingdr dven samtliga brut-
tointakter som ar hanforliga till spelet Backpacker™, for
vilket MAG Interactive agerar som publicist. Samtliga kost-
nader, inklusive provisionsandel till MAG, kostnadsfors.

For att ge en god Oversikt av publicistsamarbetets utveck-
ling har Bolaget valt att sdrredovisas dessa intakter och
kostnader i resultatrakningen.

KOSTNADER

Bolagets kostnader utgors frdmst av kostnader som ar direkt
hanforliga till plattformsavgifter till Apple och Google samt till
kostnader som ryms inom samarbetet med MAG Interactive.
Totalt uppgar dessa kostnader till cirka 2 MSEK. Darutdver up-
pgar personalkostnader till cirka 2 MSEK och 6vriga kostnader
till 1,2 MSEK. Bolaget har ett fortsatt rekryteringsbehov och
personalkostnaderna forvantas 6ka under framfor allt 2018.

Periodens resultat per 31 juli 2017 uppgick till -0,5 MSEK
vilket ar en forbattring med 1 MSEK jamfort med samma pe-
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riod foregdende ar. Bolaget forvédntar sig ett positivt resultat
under 2018.

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL

Bolaget har under de presenterade perioderna inte
genererat ndgon vinst och foljaktligen dr avkastningen pa
saval eget som totalt kapital negativ. Det bér dock noteras
att Bolaget gjorde en vinst under 2013 pa 2,9 MSEK (med en
omsattning pa 6,6 MSEK). Resultatet under 2013 berodde pa
framgangar for spelet Words in a Pic.

INVESTERINGAR | ANLAGGNINGSTILLGANGAR

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Bolagets immateriella anlaggningstillgangar utgors framst
av balanserade utgifter for externa lokaliseringskostnader
och uppgick till 1,1 MSEK. Bolaget har for rakenskapsaren
2014, 2015 och 2016 inte aktiverat ndgra utvecklingskost-
nader utan kostnadsfort all utveckling l6pande.

Under 2017 har endast aktivering skett av externa kost-
nader hanforliga till lokalisering och 6versattning av spelet
Backpacker™. Inga aktiveringar har sdledes gjorts av

eget arbete fram till och med 31 juli 2017. Bolagets redo-
visningsprinciper medger dock att sa kan ske i framtiden.

Vid redovisning av utgifter for utveckling tillampar Bolaget den

sa kallade aktiveringsmodellen. Det innebdr att utgifter som

uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som en tillgang

nar samtliga nedanstaende forutsattningar ar uppfyllda:

+ Det artekniskt mojligt att fardigstalla den immateriella
anlaggningstillgdngen sa att den kan anvandas eller saljas.

« Avsikten ar att fardigstalla den immateriella
anlaggningstillgdngen och att anvanda eller sélja den.

+  Forutsattningar finns for att anvanda eller sélja den
immateriella anlaggningstillgangen.

+ Det arsannolikt att den immateriella anlaggningstillgan-
gen kommer att generera framtida ekonomiska férdelar.

+ Det finns erforderliga och adekvata tekniska,
ekonomiska och andra resurser for att fullfolja
utvecklingen och for att anvanda eller salja den
immateriella anlaggningstillgangen.

« De utgifter som ar hanforliga till den immateriella an-
laggningstillgangen kan beraknas pa ett tillforlitligt satt.

Internt upparbetade immateriella anlaggningstillgangar
redovisas till anskaffningsvdarde minskat med ackumulerade
av- och nedskrivningar.

Anskaffningsvardet for en internt upparbetad anlaggning-
stillgang utgdrs av samtliga direkt hanfoérbara utgifter (till
exempel material och [6ner).



Immateriella anldggningstillgangar skrivs av linjart 6ver tillgan-
garnas bedomda nyttjandeperiod, vilken omprévas vid varje
balansdag. Pagaende projekt skrivs inte av utan nedskrivnings-
provas arligen. Bolaget tilldmpar en nyttjandeperiod for
balanserade utgifter for utvecklingsarbeten pa 24 manader.

FINANSIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Bolagets finansiella anlaggningstillgdngar uppgick till

0,4 MSEK per 31 juli 2017. Dessa utgodrs av aktiekapital

och agartillskott som ldmnats till intressebolaget Alega &
Qiiwi Learning AB. Det bor betonas att eventuella framtida
genererade vinstmedel i intressebolaget kan bli foremal for
utdelning, men endast vid samtycke fran saval Qiiwi som
affarspartnern Alega Software AB.

OMSATTNINGSTILLGANGAR

Bolagets omséttningstillgangar per 31 juli 2017 uppgick till
totalt 3,1 MSEK, varav likvida medel utgjorde 2,8 MSEK.

EGET KAPITAL

Bolagets eget kapital per 31 juli 2017 uppgick till 3,7 MSEK,
varav fritt eget kapital uppgick till 3,2 MSEK.

Den senaste nyemissionen genomfdrdes under varen 2016
och uppgick till totalt 4,1 MSEK. Emissionen riktades till
befintliga och externa investerare. Emissionen skedde
mot kontant betalning till en kurs pa 3,20 SEK (justerat

for efterfoljande split). Investerarna i emissionen utfaste
aven en forpliktelse att investera ett lika stort belopp

i forestdende spridningsemission. | avsnittet ”Information
om de aktier som erbjuds” finns en férteckning dver
samtliga teckningsatagare.

For de aktiedgare som tecknade i den senaste emissionen
innebar den totala investeringen, inklusive tecknings-
forbindelsen, en effektiv vardeférandring pa 50 procent

sett till teckningskursen i forestdende spridningsemission.
Vardeférandringen motiveras av att aktiedgaren da
investerade i ett onoterat bolag, som dnnu inte inlett en
noteringsprocess, och som tog en betydande risk att inte
kunna realisera sin investering i likvida medel under en
avsevard tid framdover. Bolaget var da dven langt ifran
fardigstallandet av spelen Backpacker™ och Den Flygande
Mattan 2, vilket dven innebar en betydande utvecklingsrisk.
Foljaktligen var det da dven oklart hur dessa spel skulle tas
emot av marknaden vid lansering. Bolaget har darefter dven
ingdtt ett publishingavtal med MAG Interactive vilket bedéms
6ka sannolikheten for att Backpacker™ blir ett framgangsrikt
spel pa fler marknader (da MAG har mer erfarenhet av
internationella spelsatsningar &n Qiiwi har i dagslaget).
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KORTFRISTIGA SKULDER

Bolagets kortfristiga skulder per 31 juli 2017 uppgick till
cirka 0,9 MSEK och utgjordes frdmst av leverantorsskulder
och interimsskulder.

KASSAFLODE

Qiiwi ar som tidigare namnts ett bolag i tidig fas vilket
aterspeglasi att Bolagets rorelse annu inte genererar ett
kontinuerligt positivt kassaflode.

Kassaflodet fran den l6pande verksamheten uppgick till

-46 KSEK for sjumanadersperioden som avslutades den 31 juli
2017. Bolagets verksamhet har hittills finansierats via eget
kapital och ideella insatser. Kassaflodet fran investeringsverk-
samheten uppgick till -1,2 MSEK per 31 juli 2017 och utgjordes
av 6kade balanserade utgifter for utvecklingsarbeten.

Bolagets uppskattning ar att verksamheten kommer att
generera ett positivt kassafléde under 2018.

NYCKELTAL

Bolagets soliditet uppgick till 80 procent per 31 juli 2017.
Soliditeten har historiskt sett legat pa en stabil niva, mellan
80 till 89 procent for samtliga presenterade perioder.

Kassalikviditeten per den 31 juli 2017 uppgick till 344 procent
vilket innebar att Bolaget en god kortsiktig betalningsformaga.

HANDELSER EFTER DEN 31 JULI 2017

Den 8 augusti fattade styrelsen beslut om att genomféra
forestaende spridningsemission i syfte att sprida aktie-
agarkretsen infor en planerad notering pa AktieTorget,
samt tillféra Bolaget rorelsekapital och kapital fér Bolagets
utvecklingsarbete.

Bolaget har under augusti 2017 lanserat Backpacker™
i Norge samt aktiverat spelet for mjuklansering (Soft
Launch) i Irland och Tyskland.

Utéver namnda handelser ovan har inga andra handelser
av vasentlig karaktar skett i Bolagets verksamhet sedan den
31juli 2017.

HANDLINGAR INFORLIVADE GENOM HANVISNING

Till memorandumet har féljande dokument inférlivats genom
hanvisning: de senaste tre drens drsredovisningar jamte
revisionsberattelse samt delarsrapport per 31 juli 2017. Dessa
finns att hamta pa www.giiwi.com.



AKTIEKAPITALETS UTVECKLING
OCH AKTIEAGARE

Okning Totalt Okning av Totalt Justerad

Reg datum Handelse antal aktier antal aktier aktiekapital aktiekapital Kvotvarde teckningskurs
2005-11-28 Bolagsbildning 1000 1000 100 000 100 000 100,00
2007-02-27  Nyemission 111 1111 11100 111100 100,00
2007-09-11  Nyemission 92 1203 9200 120 300 100,00
2008-02-07  Nyemission 210 1413 21000 141 300 100,00
2012-07-11  Apportemission 1413 2826 141 300 282 600 100,00

2013-09-12  Nyemission 1212 4038 121200 403 800 100,00 2,48

2016-11-15  Nyemission 1286 5324 128 600 532400 100,00 3,20
2017-05-03  Aktiesplit 1000:1 5318676 5324000 0 532400 0,10

Noteringsemission* 2030000 7354000 203 000 735400 0,10 6,40

*:Vid fulltecknad spridningsemission

Samtliga emissioner har betalats fullt ut med kontanta medel.

OPTIONSPROGRAM

Vid extra bolagsstamma den 20 maj 2016 beslutades att anta
ett optionsprogram som riktas till ledande befattningshavare
och anstallda i Bolaget. En innehavare av en teckningsoption
innehar ratten att teckna en ny aktie till en aktiekurs pa 4,80
SEK under perioden 15 juni 2018 till och med 31 juli 2018.
Optionsprogrammet omfattar totalt 400 000 teckningsop-
tioner som saledes ger rétt att teckna lika manga aktier. Vid
fullt utnyttjande av optionsprogrammet emitteras ytterligare
400 000 aktier och Bolaget tillférs da en totalt emissionslikvid
om 1920 000 SEK. Det totala antalet aktier i Bolaget uppgar
harvid till 7 754 000 aktier, vid full teckning av forestaende
spridningsemission. Vid fullt utnyttjande av optionsprogram-
met 6kar harigenom aktiekapitalet med 40 000 SEK till totalt
775400 SEK. Det innebar en maximal utspadningseffekt pa
5,2 procent baserat pa 7 754 000 aktier.

De personer som omfattas av optionsprogrammet ar:
+  Erik Dale Rundberg: 64 000 optioner

+  Andreas Bergstrom: 64 000 optioner

+  Marcus Dale Rundberg: 64 000 optioner

. Daniel Svensson: 64 000 optioner

«  Andreas Gustafsson: 64 000 optioner

«  Stefan Sandberg: 40 000 optioner

+  Theodore Andersson: 20 000 optioner

«  Johannes Anttila: 20 000 optioner

Priset pa teckningsoptionerna har varderats enligt Black &
Scholes-formeln som ar den vedertagna varderingsmodellen
for teckningsoptioner i samband med incitamentsprogram.
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AGARFORTECKNING PER DEN 1 SEPTEMBER 2017

Namn Antal aktier Andel kapital Andel roster
Jetflex Ltd* 666 000 12,5% 12,5%
Johanna Mérk genom Bank SYZ SA** 404 000 7,6% 7,6%
Multibrands Digital CY Ltd.* 404 000 7,6% 7,6%
Eriksson och Gustafsson Restaurang AB*** 404 000 7,6% 7,6%
Ulf Ummer 404 000 7,6% 7,6%
Apparanda Invest AB**** 354000 6,6% 6,6%
Marcus Dale Rundberg AB***** 353000 6,6% 6,6%
Dasve Holding AB****** 353000 6,6% 6,6%
Per Bernhult 280 000 5,3% 5,3%
Thomas Gustafsson 252 000 4,7% 4,7%
Ovriga 13 aktiedgare 1450000 27,2% 27,2%
Totalt 5324000 100,0% 100,0%

*: Jetflex Ltd. och Multibrands Digital CY Ltd. &gs av Ozkan Ego.
**: Aktieposten utgor en kapitalforsékring i Bank SYZ SA som innehas av Johanna Mork.
***: Eriksson och Gustafsson Restaurang AB &gs av Peter Eriksson och Thomas Gustafsson.

****: Apparanda Invest AB dgs av VD Erik Dale Rundberg.

*****: Marcus Dale Rundberg AB dgs av CTO Marcus Dale Rundberg.
*x****: Dasve Holding AB ags av designansvarig Daniel Svensson.

VD Erik Dale Rundberg och CTO Marcus Dale Rundberg ar broder. | vrigt foreligger inga narstaendeforhallanden

i aktiedgarforteckningarna.

AGARFORTECKNING VID FULLTECKNAD SPRIDNINGSEMISSION

Namn Antal aktier Andel kapital Andel roster
Sonny Johansson 675 500 9,2% 9,2%
Jetflex Ltd 666 000 9,1% 9,1%
Per Bernhult 420000 5,7% 5,7%
Johanna Mérk genom Bank SYZ SA 404 000 5,5% 5,5%
Multibrands Digital CY Ltd. 404 000 5,5% 5,5%
Eriksson och Gustafsson Restaurang AB 404 000 5,5% 5,5%
Ulf Ummer 404 000 5,5% 5,5%
Apparanda Invest AB 354000 4,8% 4,8%
Marcus Dale Rundberg AB 353000 4,8% 4,8%
Dasve Holding AB 353000 4,8% 4,8%
Ovriga 20 aktiedgare 2158249 29,3% 29,3%
Allmanhetens utrymme i noteringsemissionen 758 251 10,3% 10,3%
Totalt 7354 000 100,0% 100,0%

Vid upprattandet av dgarforteckningen vid fulltecknad spridningsemission har hansyn tagits till utstallda, ej sékerstéllda,

teckningsforbindelser pa totalt cirka 8,1 MSEK.
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INFORMATION OM DE AKTIER SOM ERBJUDS

Aktiekapitalet i WeAreQiiwi Interactive AB uppgar fore
nyemissionen till 532,4 TSEK, fordelat pa 5 324 000 aktier.
Efter genomférd och fulltecknad nyemission av 2 030 000
aktier kommer aktiekapitalet uppga till 735,4 TSEK. Bolaget
kommer da att ha 7 354 000 aktier. Enligt den nuvarande bo-
lagsordningen kan antalet aktier i Bolaget uppga till hogst
20000 000 aktier.

Samtliga aktier har lika ratt till utdelning och del i Bolagets
vinst och andeli tillgdngar vid en ev. likvidation. Det finns
endast ett aktieslag, med lika rostrétt for varje aktie. Ak-
tiedgare i Bolaget har normalt foretradesratt vid emission,
i proportion till befintligt innehav. Avsteg fran foretrades-
ratten kan i vissa fall forekomma, dock efter beslut eller
bemyndigande av bolagsstdmman. Aktierna ar upprattade
enligt svensk ratt och denominerade i svenska kronor.

AKTIEBOK

Bolagets aktiebok kontofdrs av Euroclear Sweden AB, Box
7822,103 97 STOCKHOLM, som registrerar aktierna pa den
person som innehar aktierna. Aktiedgare erhaller inga fysis-
ka aktiebrev. Samtliga transaktioner med Bolagets aktier
sker elektroniskt via banker och vardepappersforvaltare.
Nyemitterade aktier registreras pa aktiedgaren i elektroni-
skt format. Aktieboken &r offentlig och vem som helst kan
begdra ut ett utdrag fran aktieboken mot en administrativ
avgift. Sddan begdran kan riktas direkt till sdval Bolaget som
Euroclear Sweden AB.

HANDELSBETECKNING

Handelsbeteckningen for Bolagets aktie kommer att vara
QIIWL. ISIN-kod for aktien ar SE0010245373.

LEI-KOD

Bolagets LEI-kod (Legal Entity Identifier) ar
549300COFKF51YO65Z50.

UTDELNING

Alla aktier har lika ratt till utdelning. De nya aktierna medfor
ratt till utdelning fran och med det rdkenskapsar som avslu-
tas efter att de nya aktierna registrerats hos Bolagsverket.
Eventuell utdelning beslutas av drsstdmman. Utbetalning

av utdelning ombesorjs av Euroclear Sweden. Avdrag for
preliminar skatt hanteras normalt av Euroclear Sweden eller,
betraffande forvaltarregistrerade aktier, av forvaltaren. Ratt
till utdelning tillfaller den som pa faststalld avstdmningsdag,
vilken bestdams av bolagsstdmman, ar registrerad som dgare
i den av Euroclear Sweden forda aktieboken. Aktiedgare har
ratt till andel i 6verskott vid en ev. likvidation i forhallande till
det antal aktier som innehavaren dger i Bolaget.
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I det fall ndgon aktiedgare inte kan nds genom Euroclear
Sweden kvarstar dennes fordran pa utdelningsbeloppet mot
Bolaget och begransas endast genom regler om preskription.
Vid preskription tillfaller utdelningsbeloppet Bolaget.

Det foreligger inga restriktioner for utdelning eller sarskil-

da forfaranden for aktiedgare bosatta utanfér Sverige och
utbetalning sker via Euroclear Sweden pa samma satt som
for aktiedgare bosatta i Sverige. For aktiedgare som inte ar
skatterattsligt hemmahdrande i Sverige utgar dock normal
svensk kupongskatt (se avsnittet "Skatteaspekter i Sverige”).

UTSPADNINGSEFFEKTER

Samtliga aktier som erbjuds i erbjudandet ingar i den
nyemission som Bolaget genomfor. Det sker ddrmed ingen
forsaljning av befintliga aktier. For befintliga aktiedgare
som inte tecknar sig i foreliggande nyemission uppstar en
utspadningseffekt om totalt 2 030 000 nyemitterade aktier,
vilket vid en fulltecknad emission motsvarar en utspad-
ningseffekt om cirka 28 procent, beraknat sdsom nyemit-
terade aktier dividerat med totalt antal aktier efter forelig-
gande spridningsemission.

Det finns inga ytterligare bemyndiganden eller dtaganden
utover foreliggande nyemission och beskrivna optionspro-
gram som paverkar antalet aktier i Bolaget.

OVRIG INFORMATION OM AKTIERNA

Utover lock up-avtal foreligger inga inskrankningar i ratten
att fritt 6verlata aktien. Aktierna ar ej foremal for erbju-
dande som lamnats till foljd av budplikt, inldsenratt eller
l6sningsskyldighet. Bolagets aktie har ej heller varit foremal
for offentligt uppkopserbjudande under det innevarande
eller féregaende rakenskapsaret. For att andra aktiedgarnas
ratt i Bolaget kravs ett bolagsstdmmobeslut med kvalifi-
cerad majoritet, dvs. % av rosterna.

VARDERING AV AKTIERNA

Varderingen av Bolaget ar cirka 34,1 MSEK pre-money. Att
vdrdera ett bolag ar behaftat med subjektiva bedémn-
ingar och antaganden. Att vardera ett mindre bolag som
annu inte genererar ett kontinuerligt positivt kassaflode ar
dessutom behéftat med dnnu storre osdkerhet da géngse
varderingsmodeller som baseras pa nagon form av relation
till omséttning, vinst eller kassafléde inte kan tilldmpas.
Dessutom ger ofta olika varderingsmodeller ett stort
vardeintervall. Varderingen av Qiiwi har istallet huvud-
sakligen baserats pa en dialog mellan Bolaget och dess
projektledare vid noteringen utifran vad som kan anses vara
rimligt beaktat nedanstaende faktorer. Vid beddmningen



av varderingen har dven hansyn tagits till att varderingen

ska uppfattas som sund och rimlig dven vid ett neutralt

marknadsklimat. Vid vérderingen av Qiiwi har féljande
resonemang forts:

+ Bolaget har sedan 2012 tagit in 7,1 MSEK genom
nyemissioner fran aktiedgarna. Bolaget har genom en
lag kostnadsniva och sparsamhet lyckats utveckla och
publicera cirka 20 mobilspel som totalt genererat cirka
fem miljoner nedladdningar.

+ Bolaget har sedan 2014 utvecklat sin hittills storsta pro-
duktion, spelet Backpacker™, vilket lanserades i Sverige
i slutet av 2016. Bolaget har fram till 2017 inte aktiverat
nagra utvecklingskostnader i balansrakningen trots
avsevarda utvecklingsinsatser.

«  Backpacker™ har redan natt fina framgangar i framfor
allt Sverige (déar spelet funnits langst tid). Spelet hade
genererat 150 000 nedladdningar inom de férsta tre
manaderna trots minimal marknadsforing.

« Under sommaren ingicks ett publicistavtal med mobil-
spelsutvecklaren MAG Interactive avseende marknads-
foring och distribution av Backpacker™. MAG:s tidigare
spel har alla natt ut till en mangmiljonpublik varlden
6ver och MAG:s uppfattning ar att Backpacker™ har goda
mojligheter att nd samma framgang.

+  Bolaget har dver tid byggt upp en god kunskap och
erfarenhet kring utveckling av mobilspel och har en
strukturerad analysmodell for att nd en hég intjaning i sina
spel. Sammantaget reducerar detta en investerares risk att
stora utvecklingsresurser plojs ner i oldnsamma projekt.

« Vid varderingen av Qiiwi har dven en jamférelse gjorts
med spelbolag i liknande storlek som noterats pa en
svensk MTF-plattform under de senaste tva aren.

« Hansyn har tagits till att Qiiwi ar ett bolag i tidig fas och
med stort beroende av ett fatal medarbetare. Bolaget har
enligt nuvarande plan inget tillkommande kapitalbehov
inom det ndrmaste aret och uppskattar att verksamheten
kommer generera ett positivt kassafléde under 2018.

En investerare bor betdnka att en bolagsvardering inte ar ett
objektivt varde utan snarare en kvalificerad uppskattning.
Det pris som aktiemarknaden ar villig att betala for Bolagets
aktie kan av olika anledningar avvika fran denna vardering.
Det innebar att Qiiwis aktie kan prissattas till en kurs som
avsevart avviker fran den teckningskurs som faststallts

i samband med foreliggande erbjudande.

LOCK UP-AVTAL

Aktiedgare, som delvis har en viktig operativ roll i Bolaget,
och med ett dgande om totalt 35,1 procent av aktiekapi-

talet, har ingatt avtal om lock-up. Foljande aktiedgare har
forbundit sig till en lock-up om 90 procent av deras totala
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innehav i Qiiwi under tolv manader fran noteringsdagen:

Aktiedgare Agarandel
Apparanda Invest AB* 4,8%
Marcus Dale Rundberg AB** 4,8%
Dasve Holding AB*** 4,8%
Frostberget Invest AB**** 3,3%
Conequity AB***** 1,9%
Andreas Gustafsson 0,2%
Johan Thorell 0,2%
Erik Dale Rundberg 0,2%
Marcus Dale Rundberg 0,2%
Napa Consulting AB****** 0,1%
Summa 20,5%

*: Apparanda Invest AB ags till 100 % av VD Erik Dale Rundberg.
**: Marcus Dale Rundberg AB ags till 100 % av CTO Marcus
Dale Rundberg.

***: Dasve Holding AB ags till 100 % av designansvarige
Daniel Svensson.

****: Frostberget Invest dgs till 100 % av styrelseledamot
Andreas Bergstrom.

*****: Conequity AB ags till 100 % av styrelseledamot
Andreas Gustafsson.

*rerx*: Napa Consulting ags till 100 % av Manal Messo som
ar gift med styrelseordférande Naim Messo.

Foljande aktiedgare har forbundit till en lock-up pa 90 pro-
cent av aktieinnehaven under de forsta tre manaderna efter
noteringsdagen. Darefter omfattas 50 procent av aktieinne-
haven under lock-up under efterféljande nio manader. Efter
tolv manader, berdknat fran noteringsdagen, har lock-upen
upphort.

Aktiedgare Agarandel
Jetflex Ltd* 9,1%
Multibrands Digital CY Ltd.** 5,5%
Summa 14,6%

*: Jetflex Ltd. &gs till 100 % av Ozkan Ego.
**: Multibrands Digital CY Ltd. &gs till 100 % av Ozkan Ego.

Samtliga dgarandelar ovan avser dgandet efter fullt tecknad
spridningsemission och med beaktan av teckningsforbindelser.

LIKVIDITETSGARANT

Qiiwi har i dagslaget inget avtal med nagon part om att
garantera likviditeten i handeln av aktien. Bolaget kommer
dock lopande 6vervaka handeln i aktien och kan i ett senare
skede komma att anlita en likviditetsgarant.



EMISSIONSINSTITUT

Qiiwi anvander Aktieinvest FK AB, med organisationsnum-
mer 556072-2596, som emissionsinstitut i samband med
foreliggande spridningsemission. Aktieinvest FK AB har
inget dgarintresse i Qiiwi.

PROJEKTLEDARE

Qiiwi anvander InWest Corporate Finance AB, med
organisationsnummer 556978-2492, som projektledare
for noteringen. InWest Corporate Finance har bistatt
ledningen for Qiiwi med tjanster rérande upprattande

av memorandum, upprattande av marknadsféringsplan
och stdd vid fragor rérande bolagsformalia i samband
med noteringen. InWest Corporate Finance erhaller ett pa
forhand avtalat arvode for utférda tjanster.

Foretradare for InWest Corporate Finance har indirekta
aganden i Qiiwi om totalt 80 000 aktier, vilket motsvarar totalt
512 TSEK till noteringskursen 6,40 SEK. Aktierna anskaffades
i samband med Bolagets emission som genomférdes under
varen 2016, till samma villkor som for dvriga investerare.
Anskaffningsvérdet for aktierna var saledes 256 TSEK.
Foretradare har dven ingatt teckningsforbindelser om

att teckna aktier for ytterligare 256 TSEK i foreliggande
spridningsemission. De dgarintressen som redogors for
ligger inom Holmenbacken Consulting AB och Mats Ekberg
Foretagskonsult AB.

TECKNINGSFORBINDELSER

Qiiwi har erhallit ej sékerstallda teckningsférbindelser
uppgaende till 8,1 MSEK, vilket innebdr att cirka 63
procent av emissionen &r tecknad pa forhand. Efter
teckningsforbindelser finns utrymme for allmanheten att
teckna for 4,9 MSEK, motsvarande cirka 37 procent av den
totala emissionslikviden.

Antal Belopp
Teckningsatagare aktier (TSEK)
Sonny Johansson* 468 750 3000,0
Per Bernhult* 140 000 896,0
Navitex Trading AB* 110 000 704,0
Frostberget Invest AB 93750 600,0
Hikmet Ego 78 000 499,2
Andreas Bjorklund 75000 480,0
Christian Berger 55000 352,0
Markus Kinnander 40 000 256,0
Stefan Lofdahl 30000 192,0
Fredrik Valfridsson 30000 192,0
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Thomas Gustafsson 25000 160,0
Holmenbacken Consulting AB 25000 160,0
Andreas Gustafsson 15625 100,0
Erik Dale Rundberg 15625 100,0
Marcus Dale Rundberg 15625 100,0
Mats Ekberg Foretagskonsult AB 15000 96,0
Pontus Johansson 15000 96,0
Napa Consulting AB 10 000 64,0
Stefan Sandberg 7812 50,0
Johan Thorell 5000 32,0
Theodore Andersson 1562 10,0
Totalt 1271749 8139,2

*: Teckningsforbindelsen utgdr enskilt mer an fem procent
av foreliggande spridningsemission (gréansvarde 649,6 TSEK)



RISKFAKTORER

En investering i WeAreQiiwi Interactive AB utgodr en af-
farsmaojlighet, men innebér ocksa risker. Dessa kan pa grund
av omvarldsfaktorer och Bolagets affarsinriktning vara svara
att férutse och kvantifiera. Hela det investerade kapitalet
kan forloras. | foretag med ringa eller begransad historik
kan risken ses som extra stor. For att bedéma Bolaget ar det
viktigt att beakta de personer som ska driva verksamheten,
deras bakgrund, samt riskprofilen i den verksamhet som ska
bedrivas. Den som Overvager att teckna sig for kop av aktier
i Bolaget bér inhdmta rad fran kvalificerad radgivare. Nedan
redogdrs for ett antal riskfaktorer som har betydelse for
bedémningen av Bolaget och dess aktie. Riskfaktorerna ar
inte framstallda i prioriteringsordning och gor inte ansprak
pa att vara heltackande.

BOLAGS- OCH BRANSCHRISKER

BEGRANSADE RESURSER

Qiiwi ar ett litet bolag med begransade resurser vad galler
ledning, administration och kapital. Fér genomforandet av
strategin dr det av vikt att resurserna disponeras pa ett for Bo-
laget optimalt sétt. Det finns en risk att Bolagets resurser inte
racker till och att Bolaget ddrmed drabbas av finansiellt sval
som operativt relaterade problem. Styrelsen bedémer dock att
Bolaget har tillrackligt goda resurser och férutsattningar for att
genomfdra den strategi som redogors for i detta memorandum
och som strécker sig ett ar fram i tiden.

BEROENDE AV NYCKELPERSONER OCH
MEDARBETARE

Bolaget baserar sin framgang pa ett fatal personers
kunskap, erfarenhet och kreativitet. Bolaget ar beroende
av atti framtiden kunna finna kvalificerade medarbetare.
Bolaget arbetar med att minska beroendet genom en god
dokumentation av rutiner och arbetsmetoder. Kritiska han-
dlingar férvaras pa en extern server.

INTJANINGSFORMAGA OCH KAPITALBEHOV

Det kan inte uteslutas att det tar l[angre tid an forvantat
innan Bolaget uppnar en kontinuerlig stabil lonsamhet.
Det kan inte heller uteslutas att Bolaget i framtiden har ett
storre kapitalbehov @n vad som idag bedéms som néd-
vandigt. Det finns inga garantier for att ett sddant utokat
kapitalbehov kan anskaffas pa for aktiedgarna fordelaktiga
villkor. En forsémrad l6nsamhet kan dven paverka Bolagets
marknadsvarde negativt.

UTVECKLINGSRISK

Bolaget bedriver spelutveckling vilket tar saval finansiella
som operativa resurser i ansprak. Bolagets framgang ar till
stor del beroende av att utveckla attraktiva och [6nsamma
spel pa ett effektivt satt. Da utvecklingsarbete kan vara
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omfattande och komplex, kan férseningar i tidplaner inte
uteslutas. Allvarliga férseningar, storningar eller oférutsed-
da handelser i utvecklingsprocesser kan paverka Bolagets
framtida verksamhet och [6nsamhet negativt.

FORSALJNINGSRISK

Det gdr inte att med sakerhet fastsla att de spel som Bo-

laget utvecklar och sdljer far det kommersiella genomslag

pa marknaden som férespeglas i detta memorandum.
Omsattningen kan bli lagre och marknadsetableringen kan ta
langre tid 4n vad Bolaget idag har anledning att forvanta sig.

SAMARBETSPARTNERS

Bolaget bedomer att strategiska samarbetspartner kan
bidra till att nd en snabbare och bredare marknads-
etablering av spel. Om Bolaget inte lyckas na produktiva
samarbeten med partners kan det medféra att marknads-
etableringen tar langre tid, vilket kan paverka Bolagets
framtida forséljning och marknadsposition negativt.

KONKURRENS

Det finns idag en stor mangd spelutvecklare men distri-
butionen av mobilspel ar i huvudsak koncentrerad till tva
marknadsplatser: Apples App Store och Googles Google
Play. Det medfor att konkurrensen bland spelutvecklare pa
dessa marknadsplatser &r betydande. Bolagets langsiktiga
formaga att utveckla spel som ér tillrackligt attraktiva for
att na marknadsplatsernas topplistor ar av stor betydelse
for Bolagets finansiella utveckling. Bolagets uppfattning &r
att konkurrensen bland spelutvecklare har 6kat under de
senaste aren och att trenden rimligen kommer fortga under
kommande &r. Okad konkurrens kan leda till minskad mark-
nadsandel vilket kan fa negativ effekt pa Bolagets verksam-
het, framtida tillvaxt, resultat och finansiella stallning.

AKTIERELATERADE RISKER

INGEN TIDIGARE OFFENTLIG HANDEL MED
BOLAGETS AKTIE

Bolagets aktier har inte tidigare varit foremal for offen-

tlig handel vilket gor det svart att forutse vilket intresse
Bolagets aktie kommer att fa. Vid ett svagt intresse minskar
forutsattningarna for en aktiv handel i aktien vilket kan
medfora svarigheter for aktiedgare att salja sina aktier.
Svaérigheten i att uppskatta marknadens intresse av Bolaget
medfor dven en risk i att marknadspriset avsevart kan skilja
sig fran noteringskursen enligt detta erbjudande.

AKTIEFORSALJNING FRAN HUVUDAGARE OCH
LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Bolagets huvudégare har ingatt ett avtal om lock-up
innebédrande att huvudagarna endast far avyttra en be-



gransad andel av sitt aktieinnehav under kommande tolv
manader, réknat fran forsta handelsdag pa AktieTorget.
Over en langre tidshorisont, langre dn tolv manader, finns
en risk att huvudagarna avyttrar hela eller delar av sitt inne-
hav vilket kan fa en negativ paverkan pa Bolagets aktiekurs.

INFORMATIONSASYMMETRI

Jamforande websidor sammanstaller statistik éver
nyckeltal sdsom antal nedladdningar av spel pa bolagets
marknad. Tillgadngen till denna information skulle kunna
utgdra en potentiell risk for informationsovertag.

EJ SAKERSTALLDA TECKNINGSFORBINDELSER

Qiiwi har erhallit teckningsforbindelser om cirka 8,1 MSEK,
motsvarande cirka 63 procent av foreliggande emission.
Dessa teckningsforbindelser ar inte sakerstéllda genom
pantsattning, sparrmedel eller liknande arrangemang,
varvid det finns en risk for att en eller flera teckningsférbin-
delser inte fullfoljs.

KURSFALL PA AKTIEMARKNADEN

Aktiemarknaden kan generellt ga ner av olika orsaker sa
som rantehdjningar, politiska utspel, valutakursférandringar
och sdmre konjunkturella férutsattningar. Aktiemarknaden
praglas dven till stor del av psykologiska faktorer. En aktie
som Qiiwis aktie paverkas pd samma satt som alla andra
aktier av dessa faktorer, vilka till sin natur madnga ganger
kan vara problematiska att forutse och skydda sig mot.

UTDELNING

Qiiwi befinner sig fortfarande i en uppbyggnadsfas och
prioriterar darfor att dterinvestera genererade vinstmedel
i verksamheten. Bolaget har historiskt sett inte lamnat
utdelning till aktiedgarna. Framtida utdelningar kommer att
beslutas av bolagsstdmman i méan av utdelningsutrymme,
beaktat andra strategiska dvervdaganden. Det kan inte
garanteras att bolagsstdamman kommer besluta om
utdelning inom de ndrmaste dren. Det kan inte heller
garanteras att verksamheten kommer att generera
tillrackligt stora kassafloden for att kunna géra det mojligt
att ldmna utdelningar.
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MARKNADSPLATS

Bolaget har ans6kt om notering av Bolagets aktie pa
AktieTorget, en bifirma till ATS Finans AB som &r ett
vardepappersbolag under Finansinspektionens tillsyn.
AktieTorget bedriver en handelsplattform (MTF). Bolag vars
aktier handlas pa AktieTorget omfattas inte av alla lagregler
som galler for ett bolag noterat pa en s k reglerad marknad.
AktieTorget har genom sitt noteringsavtal valt att tilldmpa
flertalet av dessa lagregler. En investerare bor dock vara
medveten om att handel med aktier noterade utanfér en

s k reglerad marknad kan vara mer riskfylld.



BOLAGSORDNING FOR
WEAREQIIWI INTERACTIVE AB

Organisationsnummer: 556691-7547

§ 1 FIRMA

Bolagets firma ar WeAreQiiwi Interactive AB. Bolaget ar
publikt (publ).

§ 2 STYRELSENS SATE

Styrelsen skall ha sitt sate i Alingsas kommun, Véstra Gota-
land lan.

§ 3 VERKSAMHET

Bolagets verksamhet ar att utveckla, driva och salja skick-

lighetsspel i digitala medier och dérmed forenlig verksamhet.

§ 4 AKTIEKAPITAL

Aktiekapitalet skall vara lagst 500 000 kronor och hogst
2000 000 kronor.

§ 5 ANTAL AKTIER
Antalet aktier skall vara lagst 5 000 000 och hdgst 20 000 000.

§ 6 STYRELSE

Styrelsen, som valjs arligen pa arsstdmman for tiden intill
ndsta arsstdmma avhallits, skall besta av lagst fyra (4) och
hogst atta (8) ledamoter, med lagst 0 och hogst atta (8)
suppleanter.

§ 7 REVISORER

For granskning av Bolagets arsredovisning jamte
rakenskaperna samt styrelsens och verkstallande direk-
torens forvaltning utses en eller tva revisorer, alternativt ett
registrerat revisionsbolag med en huvudansvarig revisor,
som skall véljas pa arsstamman.

§ 8 KALLELSE

Kallelse till bolagsstamma skall ske genom annonsering

i Post- och Inrikes Tidningar och genom att kallelsen halls
tillgdnglig pa Bolagets webbplats. Samtidigt som kallelse
sker ska Bolaget genom annonsering i Dagens Industri
upplysa om att kallelse har skett.

Kallelse till arsstamma samt kallelse till extra bolags-
stamma dar frdga om andring av bolagsordningen kommer
att behandlas skall utfardas tidigast sex veckor och senast
fyra veckor fore stamman.

Kallelse till annan extra bolagsstdmma skall utfardas tidi-
gast sex veckor och senast tva veckor fére stdmman.
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§ 9 ANMALAN TILL STAMMA

Ratt att delta i stdmman har sddana aktiedagare som
upptagits i aktieboken pa satt som foreskrivs i 7 kap 28§ 3
stycket aktiebolagslagen och som anmalt sig hos Bolaget
senast den dag som anges i kallelsen till stdamman. Denna
dag far inte vara sondag, annan allman helgdag, l6rdag,
midsommarafton, julafton eller nyarsafton och inte infalla
innan den femte vardagen fore stamman.

§ 10 ARSSTAMMA

Pa arsstamman skall féljande drenden behandlas:
1. Valavordférande och sekreterare vid stimman
Upprattande och godkdnnande av rostléangd
Framldggande och godkdnnande av dagordning
Val av en eller tva protokolljusterare
Frdga huruvida stamman blivit behérigen sam-
mankallad
6. Framldggande av arsredovisning och revisionsberat-
telsen samt, i forekommande fall, koncernredovisning
och koncernrevisionsberattelse
7. Beslutom
a. faststallande av resultatrakningen och balan-
srakningen samt, i forekommande fall, koncernre-
sultatréakningen och koncernbalansrakningen
b. dispositioner betraffande Bolagets vinst eller
forlust enligt den faststallda balansrakningen
c. ansvarsfrihet gentemot Bolaget for styrelsele-
daméterna och den verkstallande direktéren
8. Faststdllande av styrelse- och revisionsarvoden
9. Valav styrelse samt revisorer
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10. Annat drende, som ankommer pa stdmman enligt
aktiebolagslagen (2005:551) eller bolagsordningen
§ 11 RAKENSKAPSAR

Bolagets rakenskapsar skall omfatta tiden 1 januari - 31
december.

§ 12 AVSTAMNINGSFORBEHALL

Bolagets aktier skall vara registrerade i ett avstdmningsre-
gister enligt lagen (1998:1479) om vardepapperscentraler
och kontoféring av finansiella instrument.

Antagen pa arsstamma 2017-03-29.



SKATTEASPEKTER | SVERIGE

INLEDNING

Nedan foljer en sammanfattning av de skatteregler som
enligt gllande svensk skattelagstiftning kan aktualiseras
for fysiska personer och aktiebolag med anledning av det
aktuella erbjudandet att teckna aktier i WeAreQiiwi Inter-
active AB. Sammanfattningen riktas till fysiska personer
och aktiebolag som ar obegransat skattskyldiga i Sverige,
om inte annat uttryckligen anges. Sammanfattningen ar
inte avsedd att uttdmmande behandla samtliga skattekon-
sekvenser som kan uppkomma med anledning av férelig-
gande erbjudande. Den behandlar till exempel inte de regler
som galler for (i) vardepapper som innehas av handelsbolag
eller som innehas som lagertillgdngar i naringsverksam-
heten, (ii) de sérskilda regler for skattefri kapitalvinst
(inklusive avdragsférbud vid kapitalforlust) och utdelning

i bolag som kan bli aktuell d aktiedgare innehar aktier som
anses naringsbetingade, (iii) de regler som kan bli tilldmp-
liga pa innehav i bolag som ar, eller tidigare har varit, s.k.
fdmansbolag eller pa aktier som férvarvats med stéd av s.k.
kvalificerade andelar i famansbolag, (iv) aktier som innehas
via kapitalforsakring, eller (v) aktier som forvaras pa ett s.k.
investeringssparkonto (ISK) och som omfattas av sarskil-
da regler om schablonbeskattning. Sarskilda skattekon-
sekvenser som inte dr beskrivna kan uppkomma &dven for
andra kategorier av aktiedgare, t.ex. investmentbolag och
forsakringsbolag. Beskattningen av varje enskild aktiedgare
beror pa dennes speciella situation. Varje innehavare av
aktier och/eller andra vardepapper rekommenderas darfor
att inhdmta rad fran en skatteraddgivare for att fa informa-
tion om de sarskilda konsekvenser som kan uppsta i det
enskilda fallet.

BESKATTNING AV OBEGRANSAT SKATTSKYLDIGA -
FYSISKA PERSONER

AVYTTRING AV AKTIER

For fysiska personer och dédsbon beskattas kapitalinkom-
ster sdsom utdelning och kapitalvinst vid avyttring av aktier
iinkomstslaget kapital. Skattesatsen ar fér narvarande 30
procent. Kapitalvinst respektive kapitalférlust beraknas
som skillnaden mellan forsaljningsersattningen efter avdrag
for eventuella forsaljningsutgifter och de avyttrade aktier-
nas omkostnadsbelopp (anskaffningsutgift). Eventuellt
uppskovsbelopp pa de sdlda aktierna fran tidigare andels-
byten ska normalt ocksa aterforas till beskattning.

Ombkostnadsbeloppet bestar av anskaffningsutgiften

med tillagg for courtage. Anskaffningsutgiften berdknas
enligt den s.k. genomsnittsmetoden, som innebar att
anskaffningsutgiften for aktier av samma slag och sort
berdknat pa grundval av faktiska anskaffningsutgifter och
med hansyn tagen till intraffade férandringar avseende
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innehavet. Interimsaktier, dven kallade betalda tecknade
aktier (BTA) anses inte vara av samma slag och sort

som befintliga aktier férran beslutet om nyemission
registrerats hos Bolagsverket. For marknadsnoterade
aktier kan anskaffningsutgiften alternativt berdknas

utifrdn schablonmetoden, dvs. att anskaffningsutgiften
bestams till 20 procent av férsaljningspriset efter avdrag for
forsaljningsutgifter. Byte av BTA till aktier medfér inte i sig
nagon beskattning.

Om omkostnadsbeloppet ar hégre an forsaljningser-
sattningen uppkommer en kapitalforlust. Kapitalférlust vid
forsaljning av aktier i Bolaget ar avdragsgill. Sadan forlust
kan kvittas mot kapitalvinster pad andra marknadsnoterade
delagarratter under samma ar med undantag fér andelar

i investeringsfonder som innehaller endast svenska
fordringsrétter (svenska rantefonder). Om full kvittning inte
kan ske ar 6verskjutande forlust avdragsgill till 70 procent
mot 6vriga kapitalinkomster. Uppkommer underskott

i inkomstslaget kapital medges reduktion av skatten mot
kommunal och statlig inkomstskatt samt mot statlig
fastighetsskatt och kommunal fastighetsavgift. Sadan
skattereduktion medges med 30 procent for underskott
som inte Gverstiger 100 000 SEK och med 21 procent for
underskott darutover. Underskott kan inte sparas till ett
senare beskattningsar.

UTDELNING

For fysiska personer och dédsbon som ar obegréansat
skattskyldiga i Sverige beskattas utdelningar fran Bolaget
som inkomst av kapital med en skattesats om fér narva-
rande 30 procent. For fysiska personer som ar obegransat
skattskyldiga i Sverige innehélls normalt preliminarskatt
pa utdelning med 30 procent. Den preliminéra skatten
innehalls normalt av Euroclear Sweden eller, betraffande
forvaltarregistrerade aktier, av forvaltaren.

INVESTERARAVDRAG

Fysiska personer kan vid forvarv av andelar i mindre foretag
gora avdrag for halva férvarvskostnaden i inkomstslaget
kapital under férutsattning att vissa villkor &r uppfyllda
(investeraravdrag). Avdrag far goras pa ett underlag som
uppgar till maximalt 1 300 000 SEK per skattskyldig. Det
sammanlagda underlaget for avdraget far tillsammans

med investeringar fran andra fysiska personer och dédsbon
uppga till maximalt 20 MSEK i det foretag avdraget

avser. For att avdrag ska medges maste en rad villkor

vara uppfyllda. Varje investerare som avser att utnyttja
investeraravdraget bor radfraga skatteradgivare for att
sakerstalla att dessa villkor ar uppfyllda.



BESKATTNING FOR OBEGRANSAT SKATTSKYLDIGA
- AKTIEBOLAG

AVYTTRING AV AKTIER OCH UTDELNING

For aktiebolag beskattas alla inkomster, inklusive skat-
tepliktiga kapitalvinster och utdelningar, i inkomstslaget
ndringsverksamhet med en skattesats om for nérvarande
22 procent. Berakningen av kapitalvinst respektive kapi-
talforlust sker i huvudsak péd samma satt som for fysiska
personer och dédsbon i enlighet med vad som beskrivits
ovan. Kapitalforluster pa aktier far endast dras av mot
skattepliktiga kapitalvinster pa aktier och andra delégar-
ratter. Om en kapitalforlust inte kan dras av hos det foretag
som gjort forlusten, kan den dras av mot skattepliktiga
kapitalvinster pa aktier och andra delagarratter hos ett
annat féretag i samma koncern, om det foreligger koncern-
bidragsratt mellan foretagen och bada féretagen begér det
for ett beskattningsar som har samma deklarationstidpunkt
eller som skulle ha haft det om inte ndgot av foretagens
bokforingsskyldighet upphor. En kapitalforlust som inte kan
utnyttjas det ar den uppkommer far sparas och dras av mot
kapitalvinster ett senare ar utan begrénsning i tiden.

SARSKILDA SKATTEFRAGOR FOR INNEHAVARE
AV AKTIER SOM AR BEGRANSAT SKATTSKYLDIGA
| SVERIGE

KAPITALVINSTBESKATTNING

Aktiedgare som dr begransat skattskyldiga i Sverige och
som inte bedriver verksamhet fran fast driftstalle i Sverige
kapitalvinstbeskattas normalt inte i Sverige vid avyttring
av aktier. Aktiedgare kan dock bli foremal fér beskattning
i sin hemviststat. Enligt den s.k. tiodrsregeln kan fysiska
personer som ar begransat skattskyldiga i Sverige bli
foremal for svensk beskattning vid avyttring av aktier

om de vid nagot tillfalle under avyttringsaret eller ndgot
av de tio foregdende kalenderdren varit bosatta eller
stadigvarande vistats i Sverige. Tillampligheten av denna
bestammelse har dock begransats i avtal for undvikande av
dubbelbeskattning som Sverige ingatt med andra lander.
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KUPONGSKATT

For aktiedgare som ar begransat skattskyldiga i Sverige
och som erhaller utdelning pa aktier i ett svenskt aktiebo-
lag uttas normalt svensk kupongskatt. Skattesatsen ar for
narvarande 30 procent, men reduceras i allméanhet genom
skatteavtal som Sverige ingdtt med andra lander. Flertalet
av Sverige skatteavtal mojliggor nedsattning av den svenska
skatten till avtalets skattesats direkt vid utdelningstillfallet
om erforderliga uppgifter om den utdelningsberattigade
foreligger. | Sverige verkstalls avdraget for kupongskatt
normalt av Euroclear Sweden, eller betrdffande forvaltar-
registrerade aktier, av férvaltaren.

| det fall 30 procent kupongskatt innehallit vid utbetalning
till en person som har ratt att beskattas enligt en lagre
skattesats eller for mycket kupongskatt annars innehallits,
kan aterbetalning begdras hos Skatteverket fére utgdngen
av det femte kalenderaret efter utdelningen.



KOMPLETT FORTECKNING AV STYRELSENS OCH VD:S SAMTLIGA
UPPDRAG DE SENASTE FEM AREN ENLIGT BOLAGSVERKET

Nedanstaende uppgifter baseras pa registerutdrag fran Bolagsverket den 23 juli 2017. De datum som anges &r i sin tur base-
rade pa nar andringar registrerats hos Bolagsverket. Registreringsdatumen ar av olika anledningar ofta skilda fran de datum
da personerna de facto valts in, eller avgar ur, styrelsen.

Namn Org nummer Befattning Tid
Naim Messo Styrelseordforande
WeAreQiiwi Interactive AB 556691-7547 Ordférande 2016-07-26 -
Suppleant 2008-11-11 -2012-03-21
A.M. Finance & Law Handelsbolag 969704-4155 Bolagsman 2004-09-24 - 2015-10-18
Avregistrerad 2015-10-18
Mérsta Arike Fastighets AB 556742-4931 Ledamot 2011-04-12 - 2016-12-09
NAM Fastigheter AB 556713-3094 Ledamot 2007-01-26 -
Napa Consulting AB 559031-4646 Ledamot 2015-10-21 -
VD 2015-10-21 -
Napa Invest AB 556944-1586 Ledamot 2013-11-18 -
TMNS Fastighet AB 559008-4918 Ledamot 2015-04-14 - 2015-12-18

I féljande foretag innehar, eller har Naim Messo under de senaste fem aren haft, en direkt dgarandel som Gverstiger tio
procent: A.M Finance & Law Handelsbolag, NAM Fastigheter AB, Napa Invest AB och TMNS Fastighet AB.

Namn Org nummer Befattning Tid

Andreas Gustafsson Ledamot

WeAreQiiwi Interactive AB 556691-7547 Ledamot 2008-11-11 -
Ordférande 2012-03-21-2012-07-11

Alega & Qiiwi Learning AB 559034-7364 Suppleant 2015-11-12 -

Conequity AB 556804-9372 Ledamot 2010-07-02 -

ECODI AB 556805-2079 Ledamot 2010-09-09 -

Lair 830915-XXXX 001 Innehavare 1999-11-17 -

NOCODI AB 556999-3842 Ledamot 2015-11-28 -

ViVakta AB 556812-4050 Suppleant 2010-06-23 -

Vovov Invest AB 556812-6873 Ledamot 2014-03-11 -
Ordférande 2014-03-11 - 2014-09-25

I féljande foretag innehar, eller har Andreas Gustafsson under de senaste fem aren haft, en direkt dgarandel som 6verstiger tio
procent: Conequity AB, Lair och Vovov Invest AB.
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Namn Org nummer Befattning Tid

Johan Thorell Ledamot
WeAreQiiwi Interactive AB 556691-7547 Ledamot 2016-07-26 -
Addcom AB 556939-7762 Ledamot 2013-08-21 -
VD 2013-08-21 -
BraRoligtAttVaraOnline Media i Falkdping  760928-XXXX 001 Innehavare 2002-10-30 - 2015-07-20
Avférd enligt 17 § Handelsregisterlagen 2015-07-20
Camwi AB 556972-7612 Suppleant 2014-05-26 - 2016-06-02
Emil Thorell Bygg AB 556738-4614 Suppleant 2008-01-02 -
Halsa 24 AB 556822-0320 Ledamot 2010-10-27 -
VD 2010-10-27 -
Onova AB 556847-2277 Ledamot 2011-03-24 -
VD 2011-03-24 -
The BoxLog Sweden AB 556789-9660 Ledamot 2009-09-30 - 2014-08-29
Vovov Invest AB 556812-6873 VD 2014-09-25 - 2017-02-14
Suppleant 2014-09-25 - 2017-02-14
VD 2010-06-30 - 2014-09-25
Suppleant 2010-06-30 - 2014-09-25

I féljande foretag innehar, eller har Johan Thorell under de senaste fem aren haft, en direkt dgarandel som éverstiger tio
procent: Vovov Invest AB, Onova AB, Halsa 24 AB och BraRoligtAttVaraOnline Media i Falkoping AB.

Namn Org nummer Befattning Tid
Andreas Bergstrom Ledamot
WeAreQiiwi Interactive AB 556691-7547 Ledamot 2017-04-28 -
VD 2012-07-11 - 2017-04-28
Ledamot 2012-07-11 -2016-07-26
Alega & Qiiwi Learning AB 559034-7364 Ordférande 2015-11-12 -
Bostadsrattsforeningen Istappen 769626-8759 Suppleant 2015-09-18 - 2017-05-05
Frostberget Invest AB 559099-1617 Ledamot 2017-02-01 -
MEDA-Gruppen AB 556888-7482 Ordférande 2012-03-26 - 2017-02-01
VD 2012-03-26 - 2017-02-01

I féljande foretag innehar, eller har Andreas Bergstrom under de senaste fem aren haft, en direkt dgarandel som Gverstiger tio
procent: Frostberget Invest AB och MEDA-Gruppen AB.
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Namn

Org nummer

Befattning

Tid

Erik Dale Rundberg
WeAreQiiwi Interactive AB
Apparanda Invest AB

Marcus Dale Rundberg AB
MEDA-Gruppen AB

I féljande foretag innehar, eller har Erik Dale Rundberg under de senaste fem aren haft, en direkt dgarandel som dverstiger tio

556691-7547

559099-1625
559099-1633
556888-7482

procent: Apparanda Invest AB och MEDA-Gruppen AB.

OVRIG INFORMATION OM STYRELSEN

VD

VD

Ledamot

Suppleant

Ledamot

Suppleant

Ledamot

Vice VD

Uppldést genom delning

2017-04-28 -
2016-07-26 - 2017-04-28
2012-07-11 -2016-07-26
2017-02-01 -
2017-02-01 -
2012-03-26 - 2017-02-01
2012-03-26 - 2017-02-01
2017-02-01

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har forekommit i bedrégerirelaterade mal, innehaft naringsférbud
eller motsvarande. Ingen av dessa personer har forekommit i konkurser under de senaste fem aren.
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